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  Lección 1: Conjunto de problemas PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMÁTICAS DE LOS ESTÁNDARES DE EDUCACIÓN DE NYS K•6 

Lección 1 

Objetivo:  Describir la construcción sistemática de figuras geométricas 
planas usando números ordinales. 
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  Lección 1: Conjunto de problemas PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMÁTICAS DE LOS ESTÁNDARES DE EDUCACIÓN DE NYS K•6 

Nombre          Fecha     

Escucha las instrucciones. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Primero, dibuja con una regla la línea que falta para terminar el triángulo.  
Segundo, colorea de rojo las esquinas.  Tercero, dibuja otro triángulo. 

Primero, usa tu regla para dibujar 2 líneas que formen un cuadrado.  Segundo, 

colorea de rojo las esquinas.  Tercero, dibuja otro cuadrado. 

Primero, dibuja un triángulo con tu regla.  Segundo, dibuja un triángulo diferente  
con tu regla.  Tercero, muestra tus imágenes a tu compañero. 
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5 – 1 = ____ 

 ____ = 4 – 1  

3 – 2 = ____ 

3 – 0 = ____ 

____ = 5 – 4  

 

 

2 – 1 = ____ 

 ____ = 3 – 3  

1 – 0 = ____ 

3 – 0 = ____ 

____ = 4 – 4  

 

 

2 + 2 = ____ 

 ____ = 5 – 3  

1 + 1 = ____ 

4 – 0 = ____ 

____ = 4 + 1  

 

 

4 + 1 = ____ 

 ____ = 2 + 1  

3 + 2 = ____ 

3 + 1 = ____ 

____ = 5 + 0  
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  Lección 1: Boleto de salida PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMÁTICAS DE LOS ESTÁNDARES DE EDUCACIÓN DE NYS K•6 

Nombre          Fecha     

Usa tu regla. 

Primero, dibuja una línea recta desde el punto. 

Segundo, dibuja una línea recta diferente desde el punto.  
Tercero, dibuja otra línea recta para formar un triángulo.  
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  Lección 1: Tarea PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMÁTICAS DE LOS ESTÁNDARES DE EDUCACIÓN DE NYS K•6 

Nombre          Fecha     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Primero, dibuja 2 líneas para formar un rectángulo. 
Segundo, dibuja un círculo rojo en todas las esquinas.  
Tercero, escribe una X en los lados más largos. 
 

Sigue las instrucciones. 
Primero, usa tu regla para dibujar una 
línea que termine el triángulo. 
Segundo, colorea de color verde el 
triángulo.                                                                                                                   
Tercero, usa tu regla para dibujar un 
triángulo más grande al lado del 
triángulo verde. 

Primero, dibuja una línea para completar el 
hexágono.                                                                                               
Segundo, colorea de azul el hexágono.                                                                                               
Tercero, escribe en el cuadro el número de 
lados que tiene el hexágono.  

En la parte de atrás de tu hoja, dibuja: 
Una figura geométrica con 3 lados rectos. 
Una figura geométrica con 4 lados rectos. 
Una figura geométrica con 6 lados rectos. 
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