PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS L :
DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DE NYS Leccion 6: Conjunto de problemas m

Leccion 6

Objetivo: Modelar con objetos y representar los numeros del 10 al 20 con
el valor de posicidn o las tarjetas Hide Zero.
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Nombre Fecha

Escribe y dibuja el ndmero. Usa tus tarjetas Hide Zero como ayuda.
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Nombre Fecha

Une el nimero mostrado en las tarjetas Hide Zero con un dibujo en el
marco diez. Escribe el nimero abajo después que el O se oculta.

Muestra el nimero nuevamente a la derecha con una contabilizacidon de 10
unidades y 4 unidades. Encierra en un circulo las 10 unidades.
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Nombre Fecha

Escribe y dibuja el nimero. Usa tus tarjetas Hide Zero como ayuda.
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Tarjetas Hide Zero. Copia por ambos lados.
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Lesson 6: Tarjetas Hide Zero
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Modelar con objetos y representar los nimeros del 10 al 20 con el

valor de posicién o las tarjetas Hide Zero.
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Lesson 6: Tarjetas Hide Zero

Leccion 6:

Modelar con objetos y representar los nimeros del 10 al 20 con el

valor de posicién o las tarjetas Hide Zero.
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