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Nombre    Fecha   
    

Escribe y dibuja el número. Usa tus tarjetas Hide Zero como ayuda. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

   

 

 

1 0 5 

 

1 0 3 

1 0 3 

1 0 6 
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Nombre    Fecha    

 

Une el número mostrado en las tarjetas Hide Zero con un dibujo en el  

marco diez. Escribe el número abajo después que el 0 se oculta. 

Muestra el número nuevamente a la derecha con una contabilización de 10 
unidades y 4 unidades. Encierra en un círculo las 10 unidades. 
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Tarjetas Hide Zero. Copia por ambos lados. 

Numerales 

1 0   

0 1 2 3 

4 5 6 7 

8 9   
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Tarjetas Hide Zero. Copia por ambos lados. 
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