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Nombre  Fecha    
 

 

Benjamín tenía 10 plátanos pero se le cayeron algunos.  Completa el 

enlace numérico  para mostrar los  plátanos  de Benjamín. 
 

 
 
 
 

10 

 
 

 
 
 
 

Savannah tenía  10 pares de espejuelos. 5 son de color verde y el resto 

son de color morado.  Colorea y completa el enlace numérico. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Xavier tenía 10 pelotas de béisbol. Algunas eran blancas y las otras 

eran grises. Dibuja y colorea las pelotas para mostrar cuantas podrían 
ser blancas y grises.  Completa el enlace numérico. 
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Habían 10 dragones jugando. Algunos estaban volando y otros estaban 

corriendo. Dibuja los dragones. Completa el enlace numérico. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Crea tu propio cuento de 10.  Dibuja tu cuento y el enlace numérico que 
corresponda.  



Lesson 27 Homework NYS COMMON CORE MATHEMATICS CURRICULUM K•4 
 

 

 
This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org  

 

 
 

Nombre  Fecha    
 

Pretende que ésta es tu pulsera. 
 

Colorea 5 canutillos en azul y las demás en verde.  Crea un enlace 

numérico que se iguale al dibujo. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Colorea algunos canutillos en amarillo y las demás en anaranjado.  Crea 

un enlace numérico que se iguale al dibujo. 
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Colorea algunos canutillos en amarillo y las demás en negro. Crea un 

enlace numérico que se iguale al dibujo. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Colorea algunos canutillos en morado y las demás en verde. Crea un 

enlace numérico que se iguale al dibujo. 



 

 

 

 


