PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DE NYS Leccion 3 m

Leccion 3

Objetivo: Usar atributos para dibujar diferentes poligonos, incluyendo
triangulos, cuadrilateros, pentagonos y hexagonos.

EUREKA

MATH-— This work is derived from Eureka Math TM an Iic b rtMinds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org

engage"™’



PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DE NYS | eccidn 3: Practica de fluidez basica - Conjunto A

Nombre Fecha
1. [10+9= 21. |3+9=
2. |10+1= 22. |4+8=
3. |11+2= 23. |5+9-=
4. |13+6= 24. |8+ 8=
5. |15+5= 25. |7+5=
6. |14+3= 2. |5+8=
7. |13+5= 27. |8+3=
8. |12+4= 28. |6+8=
9. |16+ 2= 20 |4+6 =
10. |18 +1= 30. |7+6+=
1 |11+7-= 31 |7+4-=
12. |[13+4:= 32. |7+9=
13. 114 +5 = 33 |7+7=
14.19+4= 34, |8+6 =
15.|9+2= 35. |6+9=
t. | 9+9= 3. |8+H=
17. |6+ 9= 37. |4+7=
18. |8+ 9= 38. |3+9=
19 |7+8= 39 | 8+6=
20.|8+8= 4. |9+4-=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DE NYS L eccién 3: Préctica de fluidez basica - Conjunto B

Nombre Fecha
1. |10+8= 21. |B+8=
2. |14+10= 22. |6+7=
3. 19+10= 23. | +4=12
4, |11+5= 24. | +7=13
5. 113+ 3= 25. |[6+___ =14
6. |12+4= 26. |7+____ =15
7. |16 +3 = 27. |_____=9+8
8. |1b+___ =19 28. |_____=7+5H
9. |18+ __ =20 29. =4+8
10. 13 +5= 30. [3+9=
1 | =4+16 3. |6+7=
2. =6+12 32. |8+ =13
13. =14 +6 33. =7+9
14, |9+3 = 4. |6+6=
15. | 7+9= 3. | =7+5
6. | +4=-11 36. | =4+8
7. | +6=13 37. 120=13+___
8. +b=12 8. [18=___ +9
19| +8=14 39. [16=__  +7
20| +9=15 40, |120=9+___
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DENYS L eccién 3: Practica de fluidez basica - Conjunto C

Nombre Fecha
1. |19-9= 21. |156-7+=
2. |119-11= 22. 118-9=
3. |17-10+= 23. |16 -8=
4. [12-2= 24. |15-6=
5. |15-12 = 25. |17 -8 =
6. |18 -10= 26. |14-6=
7. |17-5= 27. |16 -9 =
8. 120-9= 28. [13-8=
9. |14-4-= 29. |12-5=
10. |16 - 13 = 30. |19-8-=
1 |11-2= 3. |17-9=
12.112-3 = 32. |16-7=
13. 14 -2 = 33. |14-8=
14. 113 -4= 34. |15-9-=
5. |11-3 = 35. [13-7+=
16. |12 -4 = 36. |12-8=
17.113-2 = 37. |15-8=
18.114-5= 38. [14-9=
19 |11-4-= 39. |12-7+=
20./12-5= 40. |11-9=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DENYS L eccién 3: Practica de fluidez basica - Conjunto D

Nombre Fecha
1. |12-3= 21 |13-7+=
2. |13-5= 22. |15-9=
3. |11-2= 23. |18 -7 =
4. |12-5H= 24. |14-7 =
5 113-4= 25. |17 -9 =
6. |[13-2= 26. |12-9+=
7. |11-4-= 27. |13 -6=
8. |12-6= 28. |15-7+=
9. |11-3= 29. |16 -8=
10. |13-6= 30. [12-6=
m | =11-9 3. | =13-9
12.|___ =13-8 32. | =17-8
3. =12-7 33./__ =14-9
4. | =11-6 34. | =13-5
5./ =13-9 3. | =15-8
6. =14-8 6. | =18-9
7. | =11-7 37. | =16-7
18.|  =15-6 3. | =20-12
9| =16-9 39. | =20-6
20| =12-8 4. | =20-17
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DENYS | eccién 3: Practica de fluidez basica - Conjunto E

Nombre Fecha
1. |13-4= 21. |8+4=
2. |1156-8= 22. |6+7 =
3. |19-5= 23. |9+9=
4. |11-7= 24. |12-6-=
5 |9+6 = 25. |16 -7 =
6. |7/7+8 = 26. |13-5=
7. |4+7= 27. |11-8 =
8. |13+6= 28. |7+9=
9. |12-8= 29. |5+7=
10.|17-9= 30. [8+7=
1 |14-6-= 3. [9+8=
12. 116 -7 = 32. [11+9=
13. |6+8 = 33. [12-3+=
14. |7 +6= 34. ([14-5=
5. |4+9 = 35. |20-13 =
16. | D+7 = 36. |8-5=
17.19-5= 37. |7+4=
18.113-7= 38. [13+5=
19 |16 -9= 39. |[7+9=
20.|14-8 = 40. |8 +11=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DENYs - Leccidn 3: Conjunto de problemas

Nombre

Fecha

1. Usa una regla para dibujar el poligono con los atributos indicados en el espacio a la
derecha.

e

EUREKA
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Dibuja un poligono con 3 dngulos.

Ndmero de lados:
Nombre del poligono:

Dibuja un poligono de cinco lados.

Numero de dngulos:
Nombre del poligono:

Dibuja un poligono de cuatro dngulos.

Ndmero de lados:
Nombre del poligono:

Dibuja un poligono de seis lados.

Nimero de dngulos:
Nombre del poligono:

Compara tus poligonos con los de tu compafiero.

Copia un ejemplo que sea muy diferente
del tuyo en el espacio a la derecha.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DENYs - Leccidn 3: Conjunto de problemas

2. Usa una regla para dibujar 2 nuevos ejemplos de cada poligono que son diferentes de
los que dibujaste en la primera pdgina.

a. Tridngulo

b. Pentdgono

c. Cuadrilatero

d. Hexdgono
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACIONDENYS  Leccion 3: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Usa una regla para dibujar el poligono con los atributos indicados en el espacio a la
derecha.

Dibuja un poligono de cinco lados.

Nudmero de dngulos:
Nombre del poligono:
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DE NYS Leccidon 3: Tarea

Nombre Fecha

1. Usa una regla para dibujar el poligono con los atributos indicados en el espacio a la

derecha.

a. Dibuja un poligono con 4 dngulos.

Ndmero de lados:
Nombre del poligono:

b. Dibuja un poligono de seis lados.

Nuimero de dngulos:
Nombre del poligono:

c. Dibuja un poligono de tres dngulos.

Nimero de lados:
Nombre del poligono:

d. Dibuja un poligono de cinco lados.

Ndmero de dngulos:
Nombre del poligono:
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DE NYS Leccidon 3: Tarea

2. Usa una regla para dibujar 2 nuevos ejemplos de cada poligono que son diferentes de
los que dibujaste en la primera pdgina.

a. Cuadrildtero

b. Hexdgono

c. Pentdgono

d. Tridngulo
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