PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 6 m

Leccion 6

Objetivo: Combinar figuras para crear una figura compuesta; crear una
nueva figura a partir de figuras compuestas.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Sprint A

Suma o resta.

Leccion 6: Sprint m

No. correctos

1 8+3= 23 8+8=
2 11-3= 24 16-8=
3 9+2= 25 9+6=
4 1M-2= 261 15-9=
5 6+5= 27 9+9=
6 11-6= 28| 18-9=
7 7+4= 29 7T+7=
8 Mn-7= 30| 14-7=
9 8+4= 31 8+9=
10| 12-4-= 32| 17-8=
1 9+3= 33 7+9=
12| 12-3= 34 16-7=
13| 7+5= 35| 19-6=
14| 12-7= 36 6+7=
15| 6+6= 37! 17-6=
16| 12-6= 38 MN-7=
17] 8+6= 39 7+6=
18| 14-8= 40| 13-7=
19| 9+4-= 41 19-7=
20| 13-9= 42 3+8=
21 8+7= 43 5+8=
22| 15-8= 44| 18-5=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Sprint B

Suma o resta.

Mejora

Leccion 6: Sprint m

No. correctos

1 9+2= 23 9+6=
2 11-2= 24 15-9=
3 8+3= 25 8+8=
4 11-3= 26| 16-8=
5 7+4= 27 7+7=
6 M-7= 28| 14-7-=
7 6+5= 29 9+9=
8 1M1-6= 30| 18-9=
9 9+3= 31 7+9=
10 12-3= 32| 16-9=
11 8+4-= 33 8+9=
12| 12-4= 34| 17-9=
13| 7+5= 35| 19-7=
14| 12-5= 36 5+8=
15| 6+6= 37| 18-5=
16| 12-6= 38| 13-8=
17| 9+4= 39 6+7=
18] 13-4= 40| 13-6=
19] 8+6= 41 19-6=
200 14-8= 42 3+9=
21 7+8= 43 6+9=
22| 15-7= 44| 18-6=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOs EsTANDARES DLeccion 6: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

1. Identifica cada poligono marcado en el Tangram con la
mayor precisién posible en el espacio de abajo. a. b.

2. Usa el cuadrado y los dos tridngulos mds pequefios para hacer los siguientes
poligonos. Dibljalos en el espacio proporcionado.

a. Un cuadrildtero con 1 par de lados | b. Un cuadrildtero sin dngulos rectos.
paralelos.
c. Un cuadrildtero con 4 dngulos d. Un tridngulo con 1 dngulo recto.
rectos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOs EsTANDARES DLeccion 6: Conjunto de problemas

3. Usa el paralelogramo y los dos tridngulos mds pequefios para hacer los siguientes
poligonos. Dibljalos en el espacio proporcionado.

a. Un cuadrildtero con 1 par de lados | b. Un cuadrildtero sin dngulos rectos.
paralelos.

c. Un cuadrildtero con 4 dngulos d. Un tridngulo con 1 dngulo recto.
rectos.

4. Reorganiza el paralelogramo y los dos tridngulos mds pequefios para hacer un
hexdgono. Dibuja la hueva figura abajo.

5. Usa tus piezas Tangram para hacer otros poligonos. Identificalos mientras trabajas.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 6: Boleto de salida

Nombre Fecha

Usa tus piezas Tangram para hacer dos poligonos nuevos. Dibuja una imagen e
identificalos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 6: Tarea

Nombre Fecha

1. Identifica cada poligono marcado en el Tangram con la
mayor precision posible en el espacio de abajo. b.

2. Usa el cuadrado y los dos tridngulos mds pequefios para hacer los siguientes
poligonos. Dibljalos en el espacio proporcionado.

a. Un triangulo con 1 dngulo recto. b. Un cuadrildtero con 4 dngulos
rectos.

c. Un cuadrildtero sin dngulos rectos. | d. Un cuadrildatero con 1 par de lados
paralelos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 6: Tarea

3. Reorganiza el paralelogramo y los dos tridngulos mds pequefios para hacer un
hexdgono.
Dibuja la nueva figura abajo.

4. Usa tus piezas Tangram para hacer al menos otros 6 poligonos. Dibuja e identifica
tus favoritos abajo.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCién 6: Planti"a

Recorta el Tangram en 7 piezas de rompecabezas.
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