PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi()n 2 m

Leccion 2

Objetivo: Construir, identificar y analizar las figuras bidimensionales con
los atributos especificados.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 2: Sprint m

Sprint A No. correctos____

Suma.

1 98 +3 = 23] 99+12=
2 98 +4 = 24| 99+23=
3 98 +5= 25 99+34=
4 98 +8 = 26| 99+45=
5 98 +6 = 27| 99+56=
6 98 +9= 28 99+67=
7 98 +7 = 29 99+78=
8 99 +2= 30 35+99=
9 99 +3= 31 45+98=
10| 99+4-= 32 46+99=
M| 99+9= 33| 56+98=
12 99 +6= 34| 67+99=
13| 99+8-= 35 77+98=
14| 99+5= 36 68+99=
15| 99+7= 37 78+98=
16| 98+ 13 = 38| 99+95=
17| 98+24 = 39 93+99=
18 98+ 35= 40 99+95=
19| 98+46= 41| 94+99=
20| 98+ 57= 42| 98+96=
21| 98+68= 43| 94 +98=
22| 98+79= 44| 98+88=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 2: Sprint m

Sprint B Mejora_______ No. correctos____

Suma.

1 99 +2= 23 98+ 13=
2 99 +3= 24 98+24 =
3 99 +4 = 25| 98+35=
4 99 +8= 26| 98+46=
5 99 +6= 27| 98+ 57=
6 99 +9= 28 98+68=
7 99 +5= 29| 98+79=
8 99 +7= 30 25+99=
9 98 +3= 31| 35+98=
10| 98+4= 32 36+99=
M| 98+5= 33| 46+98=
12| 98+9= 34 57+99=
13| 98+7= 35 67+98=
14| 98+8= 36 78+99=
15| 98 +6= 37| 88+98=
16 99+12= 38| 99+93=
17| 99+23= 39| 95+99=
18] 99+34= 40| 99+ 97=
19] 99+45= 41| 92+99=
20| 99+56= 42| 98+94 =
21| 99+67= 43| 96+98=
22| 99+78= 44| 98+ 86=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los EsTANDARES DLeccion 2: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

1. Cuenta el nimero de lados y dngulos de cada figura para identificar cada poligono.
Los nombres de poligonos en el banco de palabras pueden usarse mds de una vez.

Hexdgono Cuadrildtero  Tridngulo Pentdgono

Q
e
—h

g h. [
J k. l
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los EsTANDARES DLeccion 2: Conjunto de problemas

2. Dibuja mds lados para completar 2 ejemplos de cada poligono.

Ejemplo 1 Ejemplo 2

a. Tridngulo

Se agregaron lineas.
Hay lados en tfotal.

b. Hexdgonho

Se agregaron lineas.
Hay lados en fotal.

¢. Cuadrildtero

Se agregaron lineas.
Hay lados en tfotal.

d. Pentdgono

100

Se agregaron lineas.
Hay lados en tfotal.

3. a. Explica por qué tanto el poligono A como el B son hexégonos.<z> t

b. Dibuja un hexdgono diferente a los dos que se muestran.

4. Explica por qué tanto el poligono C como el D son cuad'"”d'f;os-\
C
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 2: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Cuenta el nimero de lados y dngulos de cada figura para identificar cada poligono.
Los nombres de poligonos en el banco de palabras pueden usarse mds de una vez.

Hexdgono Cuadrilatero Tridngulo Pentdgono

a. b. C.

C )
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 2: Tarea

Nombre Fecha

1. Cuenta el nimero de lados y dngulos de cada figura para identificar cada poligono.
Los nombres de poligonos en el banco de palabras pueden usarse mds de una vez.

Hexdgono Cuadrilatero Tridngulo Pentdgono

SN
B Q
oA
5=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 2: Tarea

2. Dibuja mds lados para completar 2 ejemplos de cada poligono.

Ejemplo 1 Ejemplo 2

a. Cuadrilatero

Se agregaron lineas.
Hay lados en tfotal.

b. Pentdgono

Se agregaron lineas.
Hay lados en fotal.

c. Tridngulo

Hay lados en fotal.

d. Hexdgono

/\
/\
/\
/\

Se agregaron lineas.

Se agregaron lineas. \

Hay lados en tfotal.

3. A.Explica por qué tanto el poligono A como el B son penfdgonos.g '
4. Explica por qué tanto el poligono C como el D son Triéngulos./
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