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Lección	
  14	
  
Objetivo:	
  	
  Decir	
  la	
  hora	
  con	
  una	
  precisión	
  de	
  cinco	
  minutos.	
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Sprint A         No. correctos_____ 
	
   Suma o resta. 
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Sprint B     Mejora_____  No. correctos_____ 
Suma o resta. 
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___	
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___	
  _____

__	
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___	
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___	
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____
___	
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__	
  

Nombre             Fecha     
  
	
  
1. Llena los números que faltan.  

 
60, 55, 50, ____, 40, ____, _____, _____, 20, ____, _____, _____, ____ 

	
  
 

2. Llena los números que faltan en el reloj para mostrar los minutos.  
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

  

_______o ________	
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3. Dibuja en los relojes las manecillas de horas y minutos que coincidan con la hora correcta.  
   
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. ¿Qué hora es? 

 

	
  

 	
  

3:05 3:35 

4:40 4:10 

6:25 6:55 
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Nombre             Fecha     
  
	
  
1. Dibuja en los relojes las manecillas de horas y minutos que coincidan con la hora correcta.  

   
   

 

 

	
  

	
  

 	
  

12:55 5:25 
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Nombre             Fecha     
  

1. Llena los números que faltan.  
 

0, 5, 10, _____, _____, _____, _____, 35, _____, _____, _____, _____, ____ 
 
____, _____, _____, 45, 40, _____, _____, _____, 20, 15, _____, ____, ____ 
 

2. Llena los números que faltan en el reloj.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

3. Dibuja en los relojes las manecillas de minutos que coincidan con la hora correcta.  
 
 
 
 
  

    5     
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4. Dibuja en los relojes las manecillas de horas que coincidan con la hora correcta. 

 

 

 

 

 

5. Dibuja en los relojes las manecillas de horas y minutos que coincidan con la hora correcta. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. ¿Qué hora es? 

 

	
  

	
  

	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
   	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  

12:30 10:10 3:45 

6:55 1:50 8:25 

4:40 7:45 2:05 


