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Lección	  16	  
Objetivo:	  Usar	  papel	  cuadriculado	  para	  crear	  diseños	  para	  desarrollar	  
estructuración	  espacial.	  
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Nombre    Fecha    
	  
Usa tus azulejos cuadrados y papel cuadriculado para completar lo siguiente. 
 
Problema 1 

a. Recorta 10 azulejos cuadrados. 
b. Recorta uno de tus azulejos cuadrados por la mitad diagonalmente. 
c. Crea un diseño.  
d. Sombrea tu diseño en papel cuadriculado. 

 
 
 
Problema 2 

a. Usa 16 azulejos cuadrados. 
b. Recorta dos de tus azulejos cuadrados por la mitad diagonalmente. 
c. Crea un diseño.  
d. Sombrea tu diseño en papel cuadriculado.  
e. Comparte tu segundo diseño con tu compañero. 
f. Verifiquen la copia de cada uno entre ustedes para asegurarse que coincide 

con el diseño del azulejo. 
 
 
 
Problema 3  

a. Crea un diseño de 3 por 3 con tu compañero en la esquina de una nueva hoja 
de papel cuadriculado.  

b. Con tu compañero, copia ese diseño para llenar toda la hoja.  
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Nombre    Fecha    
	  

Usa tus azulejos cuadrados y papel cuadriculado para completar lo siguiente. 
 

a. Crea un diseño con los azulejos de papel que usaste en la lección.  
b. Sombrea tu diseño en papel cuadriculado. 
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Nombre    Fecha    
	  

1. Sombrea para crear una copia del diseño de la cuadrícula vacía. 
 

a.  

 
 

b.   

 
 

c.   
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2. Crea dos diseños diferentes.  
 

 
 
 

 

3. Usa lápices de colores para crear un diseño en la sección cuadrada en negrita. Crea 
una teselación al repetir el diseño en todas las partes. 

 
 

 

 



	  
	  
	  

 

 
This	  work	  is	  derived	  from	  Eureka	  Math	  TM	  and	  licensed	  by	  Great	  Minds.	  ©2015	  Great	  Minds.	  eureka-‐math.org  

	  

	   	  Lección	  16:	  Plantilla	  	  PROGRAMA	  DE	  ESTUDIOS	  MATEMÁTICOS	  	  
COMUNES	  DE	  EDUCACIÓN	  NYS	   2•6	  

	  
	  

	  
	  
	  
	  


