
 
 

 

A STORY OF UNITS Lesson 1 Problem Set K • 1 
 

Encuentra los animales que son "exactamente iguales". Luego encuentra los 
animales que se parecen entre sí, pero "no son exactamente lo mismo." Utiliza una 
regla para dibujar una línea que conecte a los animales. 
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A STORY OF UNITS Lesson 1 Exit Ticket K • 1 
 

 

Decirle a un socio de por qué son exactamente los mismos o no 
exactamente lo mismo. Nota: Profesor circula a hacer una evaluación 
informal del objetivo de la jornada.   
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A STORY OF UNITS Lesson 1 Homework K • 1 
 

Busca los objetos que son iguales y coloréalos del mismo color. 
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