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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 1: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

Escucha las instrucciones.

Primero, dibuja con una regla la linea que falta para terminar el tridngulo.
Segundo, colorea de rojo las esquinas. Tercero, dibuja otro tridngulo.

Primero, usa tu regla para dibujar 2 lineas que formen un cuadrado. Segundo,
colorea de rojo las esquinas. Tercero, dibuja otro cuadrado.

Primero, dibuja un tridngulo con tu regla. Segundo, dibuja un tridngulo diferente
con tu regla. Tercero, muestra tus imdgenes a Tu compatiero.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 1: Conjunto de problemas
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DELeccion 2: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

Primero, usa una regla para trazar las figuras geométricas. Segundo,
dibuja las figuras geométricas usando tu regla siguiendo las instrucciones

en la casilla.
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Dibuja 3 tridngulos diferentes.
Dibuja 2 rectdngulos diferentes. Dibuja 1 hexdgono.
—EUREICA I | L__________engage"’
MATH- This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DELeccion 2: Conjunto de problemas
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 3: Conjunto de problemas de

fluidez

Nombre Fecha

Sumar. Colorea los bloques usando el codigo del total.

1-ROJO 2-NARANJA  3-AMARILLO
4-VERDE 5-AZUL

0+1 1+1 2+1 3+1 4 +1
0+2 1+2 2+2 3+2

0+3 1+3 2+3

0+4 1+4

0+5
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 3: Conjunto de problemas de

fluidez
Nombre Fecha
Restar. Colorea los bloques usando el cddigo de la diferencia.
0-MORADO 1-ROJO 2-NARANJA  3-AMARILLO
4-VERDE 5-AZUL
1-0 2-0 3-0 4-0 5-0
1-1 2-1 3-1 4-1 5-1
2-2 3-2 4-2 5-2
3-3 4-3 5-3
4-4 5-4
5-5
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOs EsTANDARES DLeccion 3: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

Traza los circulos y el rectdngulo. Recorta la figura geométrica. Déblalay pégala
para crear un cilindro.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los EsTANDARES DLeccion 3: Conjunto de problemas

Traza los cuadrados. Recorta la figura geométrica. Ddblala y pégala para crear
un cubo.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 4: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

Encierra con un circulo el 2° camién desde la sefial de alto. Dibuja un cuadrado
alrededor del 5° camién. Dibuja una X en el 9° camién.
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Dibuja un tridngulo alrededor del 4° vehiculo desde la sefial de alto. Dibuja un
circulo alrededor del 1°" vehiculo. Dibuja un cuadrado sobre el 6° vehiculo.
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Escribe una X en sobre el 10° caballo desde la sefial de alto. Dibuja un tridngulo
alrededor del 7° caballo. Dibuja un circulo alrededor del 3°" caballo. Dibuja un
cuadrado alrededor del 8° caballo.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 4: Conjunto de problemas

Dibuja una linea desde la figura geométrica hasta el nimero ordinal correcto,

comenzando en la parte superior.
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primero
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 5: Hoja de registro

jPuedo hacer nuevas giguras geométricas!
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los ESTANDARES DLeccion 5: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

Selecciona 4 figuras geométricas para crear una hueva figura geométrica en el
Cuadro 1. Entrega las mismas 4 figuras geométricas a tu compariero. Pide a tu
compariiero que dibuje una figura geométrica diferente en el Cuadro 2.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los ESTANDARES DLeccion 5: Conjunto de problemas

Selecciona 5 figuras geométricas para crear una nueva figura geométrica en el
Cuadro 3. Entrega las mismas 5 figuras geométricas a tu compaiero. Pide a tu
compaiiero que dibuje una figura geométrica diferente en el Cuadro 4.
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Restar.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los ESTANDARES DLeccion 6: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

Traza para mostrar 2 maneras de hacer cada figura geométrica. ¢Cudntas figuras geométricas

usaste? :

Usé 3 figuras geométricas. _____figuras geométricas.

_____figuras geométricas. é _____ figuras geométricas.

Usé figuras geométricas. Usé figuras geométricas.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DLeccidon 6: Co njunto de problemas

Rellena cada figura geométrica con patrones de bloques. Traza para
mostrar las figuras geométricas que usaste.

¢De cudntas maneras diferentes puedes cubrir el sol con patrones de bloques?
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los EsTANDARES DLeccion 7: Conjunto de problemas

Nombre

Pega tus rompecabezas en los marcos.

Pega el rompecabezas
aqui

Fecha

Pega el rompecabezas
aqui

Dibuja algunas de las figuras geométricas que tenias después de cortar tus

rectdngulos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los EsTANDARES DLeccion 7: Conjunto de problemas m

Carlos dibujo 2 lineas en su cuadro. Puedes ver su cuadro antes de que lo
cortara. Encierra con un circulo las figuras geométricas que Carlos tenia

después de cortarlo. ‘

India dibujé 2 lineas en su rectdngulo. Puedes ver su rectdngulo antes de

que lo cortara. Encierra con un circulo las figuras geométricas que India

T

tenia después de cortarlo.

[

EUREKA engage"’

MAT"- This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org




PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 8: Hoja de registro

Nombre Fecha
A. Mania de 10: iMuestra que hiciste 10!

Nombre Fecha

B. Frenesi de Grupos de Cinco: Escribe el nimero, dibuja el nimero
formando grupos de 5 y dibuja el nimero en cualquier otra
configuracion.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 8: Hoja de registro

Nombre Fecha

C. Transformadores de figuras: Selecciona 5 patrones de bloque y crea
una figura geométrica. Traza tu figura geométricay luego intercdmbiala
con un compafiero.

Nombre Fecha

D. La estacion de pesado: Selecciona un objeto. Adivina cudntas
monedas de un centavo pesan lo mismo que el objeto. iEntonces, ve si
adivinaste correctamente! Dibuja la imagen del objeto y escribe cudntas
monedas de un centavo pesa este.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidon 8: Hoja de registro

Nombre Fecha

E. Autores Extraordinarios: Tira el dado. Usa el ndmero para crear una
oracién para afiadir o retirar. Dibuja una imagen, un enlace numérico y un
enunciado numérico. Comparte tu historia con un amigo.
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