PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 1: Conjunto de problemas m

Leccion 1

Objetivo: Describir la construccion sistematica de figuras geométricas
planas usando numeros ordinales.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 1: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

Escucha las instrucciones.

Primero, dibuja con una regla la linea que falta para terminar el tridngulo.
Segundo, colorea de rojo las esquinas. Tercero, dibuja otro tridngulo.

Primero, usa tu regla para dibujar 2 lineas que formen un cuadrado. Segundo,
colorea de rojo las esquinas. Tercero, dibuja otro cuadrado.

Primero, dibuja un tridngulo con tu regla. Segundo, dibuja un tridngulo diferente
con tu regla. Tercero, muestra tus imdgenes a Tu compatiero.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 1: Conjunto de problemas
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 1: Boleto de salida

Nombre Fecha

Usa tu regla.

Primero, dibuja una linea recta desde el punto.

Segundo, dibuja una linea recta diferente desde el punto.
Tercero, dibuja otra linea recta para formar un triangulo.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCiO,n 1: Ta rea

Nombre Fecha

Sigue las instrucciones.

Primero, usa tu regla para dibujar una
linea que termine el tridngulo.
Segundo, colorea de color verde el
triangulo.

Tercero, usa tu regla para dibujar un
tridngulo mds grande al lado del
tridnaulo verde.

Primero, dibuja 2 lineas para formar un rectdngulo.
Segundo, dibuja un circulo rojo en todas las esquinas.
Tercero, escribe una X en los lados mds largos.

Primero, dibuja una linea para completar el
hexdgono.

Segundo, colorea de azul el hexdgono.
Tercero, escribe en el cuadro el nimero de
lados que tiene el hexdgono.

En la parte de atrds de tu hoja, dibuja:

Una figura geométrica con 3 lados rectos.
Una figura geométrica con 4 lados rectos.
Una figura geométrica con 6 lados rectos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 2 m

Leccion 2

Objetivo: Construir figuras geométricas planas con diferentes longitudes
laterales y hacer dibujos.
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[ 4
PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES ieccidn 2:

Nombre

Escribe el nimero que falta.

Fluidez central Sprint A

NiUmero correctos: i::}
Fecha

, | 2+1= C] . ]:3+2
, | 1+l= m . 1+3=m
, | 1+4= . :]:2+2
. | 3+1= m 143 =1+2
; 2+2=[_] L 1+4c= m
; 2+3=[_] . 'j =2+3
, | 1+2= m ; '_] -54+1
T 4+1- D REE [—]
; 3+2=D l1+0- D
o | 1+3= C] 1 B+0= C]
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Nombre

Leccidon 2: Fluidez central Sprint B

NiUmero correctos: %Ci::?

Fecha

Escribe el nimero que falta.

1 2‘1=m [ ] 40
2 4-1=[_] ; 5.3- C]
3 5-1=m - 3:3 1
. 3—1:D . r—]:5_2
; 3—2:m 4o D
‘ 4—2:m . r—] _5.4
/ 5‘3=m ; '_]=5-1
; 5‘2=m N | 6-1= D
, | 4-3= 1-0-
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES Eeccidn 2: Fluidez central Sprint C

NiUmero correctos: {C:::}

Nombre Fecha

Escribe el nimero que falta.

, | 2+1= C] 1 3*'2:[_]
, | 2-1= [_] L | 3-2= [_]
; 3+1= [—] . 4+o:[—]
, | 3-1= [—] .| 4-0= C]
| 4+1s [—] . 5+0=D
| 4-1= [—] . 1 5-0= D
| 1+1= [_] .| 5-5= E]
o 1-1= m l4e1s C]
; 2+2= m . 5_4-= m
. 2_2:C] | B-1= m
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES feeccidn 2: Fluidez central Sprint D

Nombre

Escribe el nimero que falta.

Fecha

NiUmero correctos: {i\:}

: 2+1=[_] . ]=1+2
2 4+1=m ) 5+O:m
; 5-1:m ) _]:3 1
; 3+1=[_] . 'j =242
; 3+2=[_] L 4-1s C]
.| 4-2= m ) 3 _5_4
7 5‘3=[_] . :] =5 -1
; 5-2=[_] _13+0= C]
9 2+3=[—] ) C]
0 5—4:C] ) C]
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DELeccion 2: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

Primero, usa una regla para trazar las figuras geométricas. Segundo,
dibuja las figuras geométricas usando tu regla siguiendo las instrucciones

en la casilla.
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Dibuja 3 tridngulos diferentes.
Dibuja 2 rectdngulos diferentes. Dibuja 1 hexdgono.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DELeccion 2: Conjunto de problemas
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 2: Boleto de salida

Nombre Fecha

Primero, dibuja un tridngulo de tal forma que todos los lados tengan
diferentes longitudes.

Segundo, dibuja con tu regla un tridngulo que tenga 2 lados que sean
aproximadamente de la misma longitud.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCién 2: Tarea

Nombre Fecha

Traza las figuras geométricas. A continuacidn, usa una regla para dibujar
en el rectdngulo grande otras figuras geométricas relacionadas. iDibuja
mds figuras geométricas en la parte de atrds de tu hoja si lo deseas!
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES Ofeccién 2: Tarjetas de Ocultacién del Cero

Tarjetas de Ocultacién del Cero. Copia por ambos lados.

Numerales

O O = O
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES Ofeccién 2: Tarjetas de Ocultacién del Cero

Tarjetas de Ocultacién del Cero. Copia por ambos lados.

Grupo de 5
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi()n 3 m

Leccion 3

Objetivo: Componer solidos usando figuras geométricas planas como una
base.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 3: Conjunto de problemas de

fluidez

Nombre Fecha

Sumar. Colorea los bloques usando el codigo del total.

1-ROJO 2-NARANJA  3-AMARILLO
4-VERDE 5-AZUL

0+1 1+1 2+1 3+1 4 +1
0+2 1+2 2+2 3+2

0+3 1+3 2+3

0+4 1+4

0+5

EUREKA engage™

MATH- This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 3: Conjunto de problemas de

fluidez
Nombre Fecha
Restar. Colorea los bloques usando el cddigo de la diferencia.
0-MORADO 1-ROJO 2-NARANJA  3-AMARILLO
4-VERDE 5-AZUL
1-0 2-0 3-0 4-0 5-0
1-1 2-1 3-1 4-1 5-1
2-2 3-2 4-2 5-2
3-3 4-3 5-3
4-4 5-4
5-5
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los EsTANDAREs DLeccion 3: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

Traza los circulos y el rectdngulo. Recorta la figura geométrica. Déblalay pégala
para crear un cilindro.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los EsTANDAREs DLeccion 3: Conjunto de problemas

Traza los cuadrados. Recorta la figura geométrica. Ddblala y pégala para crear
un cubo.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 3: Boleto de salida

Nombre Fecha

Dibuja una linea desde la figura geométrica plana hasta el objeto que tiene
una cara con esa figura geométrica plana.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCién 3: Ta rea

Nombre Fecha

N

Dibuja algo que es un cilindro.

Encierra con un circulo la figura geométrica plana que Q

puedes ver en un @ :

7

Dibuja algo que es un cubo.

Encierra con un circulo la figura geométrica plana que
gurag q
puedes ver en un @ :
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCiO,n 3: Ta rea

A

Dibuja algo que es un cono.

Encierra con un circulo la figura geométrica plana que f E O

puedes ver en un é :

Dibuja un sélido de 3 dimensiones. Dibuja una de tus caras de sélidas.
Cuentale a un adulto sobre las figuras geométricas que dibujaste.

Nota para los Ayudantes de la Familia: Su estudiante sabe como nombrar algunos sélidos
tridimensionales: cilindros, conos, cubos y esferas. Con frecuencia, se pueden encontrar estas
figuras geométricas 3D alrededor de la casa en objetos como latas de sopa, conos de helado, cajas y
pelotas. Para la dltima pregunta, es aceptable que su estudiante a encuentre y dibuje otro tipo de
sélido tridimensional. Hablen sobre el nimero de bordes, esquinas y caras en el objeto.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidon 4 m

Leccion 4

Objetivo: Describir la posicion relativa de las figuras geométricas usando
numeros ordinales.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 4: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

Encierra con un circulo el 2° camién desde la sefial de alto. Dibuja un cuadrado
alrededor del 5° camién. Dibuja una X en el 9° camién.

D
| % . th ol Q o @m@

Dibuja un tridngulo alrededor del 4° vehiculo desde la sefial de alto. Dibuja un
circulo alrededor del 1°" vehiculo. Dibuja un cuadrado sobre el 6° vehiculo.

D
OB o AR R L, S R

Escribe una X en sobre el 10° caballo desde la sefial de alto. Dibuja un tridngulo
alrededor del 7° caballo. Dibuja un circulo alrededor del 3°" caballo. Dibuja un
cuadrado alrededor del 8° caballo.

|

AR AT AT TS
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 4: Conjunto de problemas

Dibuja una linea desde la figura geométrica hasta el nimero ordinal correcto,

comenzando en la parte superior.

%
%
N

.
5<
oL
e

[
Q o
Vi
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90
noveno

40
cuarto

60
sexto

10
primero

70
séptimo

30
tercero

10°
décimo

50
quinto

80
octavo

20
segundo
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 4: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

Escucha las instrucciones. Inicia en el circulo al contar.

Colorea de color rojo la 5° figura.
Colorea de color verde la 2° figura.
Colorea de color amarilo la 10° figura.
Colorea de color azul la 7° figura.
Colorea de color rosa la 1™ figura.

Colorea de color naranja la 8° figura.

CONOOOG
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCiO,n 4: Tarea

Nombre Fecha

Colorea de color rojo el 1
Colorea de color azul el 3™
Colorea de color verde el 5°

Colorea de color morado el 8°

Sefrdderesesetetess

Escribe una X sobre la 2° figura.

Dibuja un tridngulo en la 4° figura.

Dibuja un circulo alrededor de la 6° figura.
Dibuja un cuadrado en la 9° figura.

Dibuja un circulo en la 7° figura.
Escribe una X sobre la 1™ figura.
Dibuja un cuadrado en la 5° figura.
Dibuja un tridngulo en la 3° figura.

N VE]
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Une a cada animal con el lugar en que finalizé en la carrera.
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Leccion 4: Tarea

cuarto

2

segundo

primero

3

tercero

sexto

5

quinto
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 4: Plantilla de fluidez

Rompecabezas de 4 puntos

HERHH I
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 4: Plantilla de fluidez

Rompecabezas de 5 puntos

@BQI
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 4: Planti"a m
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 5 m

Leccion 5

Objetivo: Componer figuras geométricas planas usando patrones de
bloques y dibujos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 5: Hoja de registro

jPuedo hacer nuevas giguras geométricas!
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los EsTANDARES DLeccion 5: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

Selecciona 4 figuras geométricas para crear una hueva figura geométrica en el
Cuadro 1. Entrega las mismas 4 figuras geométricas a tu compariero. Pide a tu
compariiero que dibuje una figura geométrica diferente en el Cuadro 2.

EUREKA
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los EsTANDARES DLeccion 5: Conjunto de problemas

Selecciona 5 figuras geométricas para crear una nueva figura geométrica en el
Cuadro 3. Entrega las mismas 5 figuras geométricas a tu compaiero. Pide a tu
compaiiero que dibuje una figura geométrica diferente en el Cuadro 4.

3

Restar.

Sl O O 0

e e engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 5: Boleto de salida

Nombre Fecha

Usa tus patrones de bloques como ayuda para solucionar el problema.

Usa 2 bloques para formar un rectdngulo. Traza tus bloques para
mostrar tu rectangulo.

EUREKA engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCiO,n 5: Ta rea

Nombre Fecha

Une cada grupo de figuras geométricas de la izquierda con la nueva figura
geométrica que hacen cuando estdn juntas.

000+ -
0%

X
/\
[V c )
<7

[\ A .
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi()n 6 m

Leccion 6

Objetivo: Descomponer figuras geométricas planas en dos o mas figuras
geomeétricas.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 6 Sprint

NiUmero correctos:

Nombre Fecha

Escribe el nimero de puntos necesarios para hacer 10 puntos.

00000 ®
1 9

0000

00000 00000
2 10

000 0000

00000 00000
3 11

( X 000

00000 o0
4 12

o

00000 00000
5 13

o0

0000 000
6 14

000 00000
7 15

o

o0 0000
8 16
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los ESTANDARES DLeccion 6: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

Traza para mostrar 2 maneras de hacer cada figura geométrica. ¢Cudntas figuras geométricas

usaste? :

Usé 3 figuras geométricas. _____figuras geométricas.

_____figuras geométricas. é _____ figuras geométricas.

Usé figuras geométricas. Usé figuras geométricas.
EUREKA (cc engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DLeccion 6: Co njunto de problemas

Rellena cada figura geométrica con patrones de bloques. Traza para
mostrar las figuras geométricas que usaste.

¢De cudntas maneras diferentes puedes cubrir el sol con patrones de bloques?
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 6: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

Dibuja 2 figuras geométricas usadas para construir el rectdngulo.

Dibuja 2 figuras geométricas usadas para construir la casa.

EUREKA engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCiO,n 6: Tarea

Nombre Fecha

Recorta los tridngulos en la parte inferior de la hoja. Usa los tridngulos
pequefios para hacer las figuras geométricas grandes. Dibuja lineas para
mostrar dénde encajan los tridngulos. Cuenta el nimero de tridngulos
pequefios que usaste para hacer las figuras geométricas grandes.

Este tridngulo grande se hace con
triangulos pequefios.

Este hexdgono se hace con triangulos
pequefos.

NANNNN/N
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 6: Pla nti"a m
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi()n 7 m

Leccion 7

Objetivo: Componer figuras simples para formar la figura mas grande
descrita por un contorno.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 7: Plantilla de fluidez

iEstoy listo para el 1°" grado!

Mi Equipo de Agilidad Matematica

Nombre
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 7: Plantilla de fluidez

Nombre Fecha

Mi Plan para Alistarme para las Matematicas de 1°" Frado

Esta es una imagen de alguien Esta es una imagen de dénde voy a practicar.
que puede ayudarme a practicar.

iEste soy YO alistandome para el 1°" grado!

Nombre
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 7: Plantilla de fluidez

Registro de Mi Velocidad de Avance

Practica tus enunciados numéricos y tu velocidad en tu tabla personal. Pide
a un adulto que registre tu tiempo. Lleva un registro de cémo mejoras
durante el verano.

Fecha Tiempo

¢Estds mejorando en tus enunciados numéricos?
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los ESTANDARES DLeccion 7: Conjunto de problemas

Nombre

Pega tus rompecabezas en los marcos.

Pega el rompecabezas
aqui

Fecha

Pega el rompecabezas
aqui

Dibuja algunas de las figuras geométricas que tenias después de cortar tus

rectdngulos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los ESTANDARES DLeccion 7: Conjunto de problemas m

Carlos dibujo 2 lineas en su cuadro. Puedes ver su cuadro antes de que lo
cortara. Encierra con un circulo las figuras geométricas que Carlos tenia

después de cortarlo. ‘

India dibujé 2 lineas en su rectdngulo. Puedes ver su rectdngulo antes de

que lo cortara. Encierra con un circulo las figuras geométricas que India

T

tenia después de cortarlo.

[
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 7: Boleto de salida m

Nombre Fecha

Si dibujaste 2 lineas rectas dentro del rectdngulo gris, ¢qué figuras
geométricas puedes encontrar? Enciérralas en un circulo.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCiO,n 7: Tarea

Nombre Fecha

Usando tu regla, dibuja 2 lineas rectas de lado a lado a través de la
figura geométrica. La primera ya se ha empezado. Describe a un
adulto las nuevas figuras geométricas que hiciste.

.............. =
V
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(
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 7: Planti"a m
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi()n 8 m

Leccion 8

Objetivo: Tarea final: Repasar los temas seleccionados para crear un
proyecto acumulativo de fin de afo.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 8: Hoja de registro

Nombre Fecha
A. Mania de 10: iMuestra que hiciste 10!

Nombre Fecha

B. Frenesi de Grupos de Cinco: Escribe el nimero, dibuja el nimero
formando grupos de 5 y dibuja el nimero en cualquier otra
configuracion.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 8: Hoja de registro

Nombre Fecha

C. Transformadores de figuras: Selecciona 5 patrones de bloque y crea
una figura geométrica. Traza tu figura geométricay luego intercdmbiala
con un compafiero.

Nombre Fecha

D. La estacion de pesado: Selecciona un objeto. Adivina cudntas
monedas de un centavo pesan lo mismo que el objeto. iEntonces, ve si
adivinaste correctamente! Dibuja la imagen del objeto y escribe cudntas
monedas de un centavo pesa este.

EUREKA
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidon 8: Hoja de registro

Nombre Fecha

E. Autores Extraordinarios: Tira el dado. Usa el ndmero para crear una
oracién para afiadir o retirar. Dibuja una imagen, un enlace numérico y un
enunciado numérico. Comparte tu historia con un amigo.
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