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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 1: Boleto de salida

Nombre Fecha

Usa tu regla.

Primero, dibuja una linea recta desde el punto.

Segundo, dibuja una linea recta diferente desde el punto.
Tercero, dibuja otra linea recta para formar un triangulo.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 2: Boleto de salida

Nombre Fecha

Primero, dibuja un tridngulo de tal forma que todos los lados tengan
diferentes longitudes.

Segundo, dibuja con tu regla un tridngulo que tenga 2 lados que sean
aproximadamente de la misma longitud.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 3: Boleto de salida

Nombre Fecha

Dibuja una linea desde la figura geométrica plana hasta el objeto que tiene
una cara con esa figura geométrica plana.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 4: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

Escucha las instrucciones. Inicia en el circulo al contar.

Colorea de color rojo la 5° figura.
Colorea de color verde la 2° figura.
Colorea de color amarilo la 10° figura.
Colorea de color azul la 7° figura.
Colorea de color rosa la 1™ figura.

Colorea de color naranja la 8° figura.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 5: Boleto de salida

Nombre Fecha

Usa tus patrones de bloques como ayuda para solucionar el problema.

Usa 2 bloques para formar un rectdngulo. Traza tus bloques para
mostrar tu rectangulo.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 6: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

Dibuja 2 figuras geométricas usadas para construir el rectdngulo.

Dibuja 2 figuras geométricas usadas para construir la casa.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 7: Boleto de salida m

Nombre Fecha

Si dibujaste 2 lineas rectas dentro del rectdngulo gris, ¢qué figuras
geométricas puedes encontrar? Enciérralas en un circulo.
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