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A STORY OF UNITS Lesson 1 Problem Set m

Nombre Fecha

Encierra en un circulo los grupos que tienen 10 unidades.
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¢Cudntas veces contaste 10 unidades?
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 2 Problem Set m

Fecha

Tengo 10 unidades y 2 unidades.

Tocar y contar 10 cosas. Escribe una marca sobre cada una mientras cuentas 10 cosas.
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Tengo 10 unidades y unidades.
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Tengo 10 unidades y unidades.
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Tengo unidades y unidades. Tengo unidades y unidades.
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A STORY OF UNITS Lesson 2 Problem Set

Haz dibujos que coincidan con las palabras.

Tengo 10 circulos pequefios y 2 circulos pequefios:

Tengo 10 unidades y 4 unidades:
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A STORY OF UNITS Lesson 3 Problem Set m

Nombre Fecha
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Tengo 10 unidades y 2 unidades.

Contar y encerrar con un circulo 10 cosas. Di cudntos hay en dos partes, 10 unidades y algunas
unidades mds.
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T 10 unidades idades.
engo 10 unidadesy _______unidade Tengo unidades y unidades.
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Tengo unidades y unidades. Tengo ______unidadesy unidades.
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A STORY OF UNITS Lesson 3 Problem Set

Dibuja tu imagen que coincida con las palabras. Encierra 10 unidades en un circulo.

Tengo 10 unidades y 3 unidades:

Tengo 10 unidades y 8 unidades:
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Problem Set m

Nombre Fecha

Puedo hacer diez tres
10 3

Puedo hacer diez siete.
10 7

Dibuja 10 unidades y algunas unidades Cuenta en voz baja mientras trabajas en el modelo Say Ten.
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Problem Set m

Puedo hacer diez dos.
10 2
Puedo hacer diez nueve.
10 9

Nota: Las estudiantes que terminen primero pueden representar su nimero con una imagen en el marco diez.
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A STORY OF UNITS Lesson 5 Problem Set m

Nombre Fecha

Diez dos

e B 20

Encierra 10 cosas en un circulo. Toca y cuenta de la manera Say Ten. Cuenta primero tus 10
unidades. Pon una marca en los que estén sueltos. Dibuja una linea para unir el ndmero.

Diez uno
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Diez diez
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l Diez ocho
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A STORY OF UNITS Lesson 6 Problem Set m

Nombre Fecha

Escribe y dibuja el nimero. Usa tus tarjetas Hide Zero como ayuda.
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A STORY OF UNITS Lesson 7 Problem Set m

Nombre Fecha

Observa las tarjetas Hide Zero o las tarjetas marco 10. Usa tus tarjetas para mostrar el
ndmero. Escribe el nimero como un enlace humérico.
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A STORY OF UNITS Lesson 7 Problem Set m

Encierra en un circulo 10 caritas sonrientes. Dibuja un enlace numérico para unir el ndmero total

de caritas.
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A STORY OF UNITS Lesson 8 Problem Set m

Nombre Fecha

Usa tus materiales para mostrar cada nimero como 10 unidades y algunas unidades mds. Usa tu
manera de dibujar con grupos de 5. Muestra cada ndmero con tus tarjetas Hide Zero. Cuenta

en voz baja mientras frabajas.
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A STORY OF UNITS Lesson 8 Problem Set m
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A STORY OF UNITS Lesson 9 Problem Set m

Nombre Fecha

Cuenta en voz baja mientras dibujas el nimero. Llena primero un marco diez. Muestra tus
ndmeros con tus tarjetas Hide Zero.

12 17

16 13
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A STORY OF UNITS

Lesson 9 Problem Set

Dibuja y encierra en un circulo 10 unidades y algunas unidades mds para mostrar cada nimero.

20

11

Inventay dibuja tus propios nimeros del 11 al 19.
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A STORY OF UNITS Lesson 10 Problem Set m

Nombre Fecha
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A STORY OF UNITS Lesson 11 Problem Set m

Nombre Fecha

Contar, colorear y escribir.
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A STORY OF UNITS Lesson 12 Problem Set m

Nombre Fecha

Contar, colorear y escribir.
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A STORY OF UNITS Lesson 13 Problem Set m

Nombre Fecha

iLos patos encontraron un poco de pescado sabroso para comer en las cajas!
Cuenta hacia arriba en la ruta numérica.

1. Escribe los nimeros faltantes que tienen patos en ellos.

11 NlB Wlls .WJ 17 le S

2. Escribe los nimeros faltantes que tienen patos en ellos.
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A STORY OF UNITS Lesson 13 Problem Set m

¢Cudntos patos cuentas?
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5. En el espacio de abajo, dibuja 15 circulos en hileras.

6. En el espacio de abajo, dibuja 12 cuadrados en hileras.
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A STORY OF UNITS Lesson 14 Problem Set m

Nombre Fecha

Cuenta en voz baja cudntos objetos hay. Escribe el ndmero.
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A STORY OF UNITS Lesson 14 Problem Set m

Cuenta en voz baja y dibuja mds figuras para coincidir con el nimero.
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Para los estudiantes que terminan primero: Escribe tu propio nimero entre 11y 19 en el cuadro.
Dibuja una imagen para coincidir con tu nimero.
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Lesson 15 Problem Set
Fecha

A STORY OF UNITS
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Cuenta de diez en diez y escribe los ndmeros.
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A STORY OF UNITS Lesson 15 Problem Set m

iAyuda al cachorro a bajar las escaleras! Cuenta hacia atrds de diez en diez. Escribe los
ndmeros.
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Cuenta de diez en diez de la manera Say Ten.

diez — 3 decenas e
decenas decenas
e
<
decenas decenas
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A STORY OF UNITS Lesson 16 Problem Set m

Nombre Fecha

Cuando hacia adelante o hacia atrds de 1 en 1. iAyuda a los animales y a la nifia a obtener lo que

deseanl!
"
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Cuenta hacia adelante. Cuenta hacia atrds.

63 | 64 66
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A STORY OF UNITS Lesson 17 Problem Set

Nombre Fecha

Toca y cuenta los puntos de izquierda a derecha comenzando en la flecha. Cuenta hasta el
cachorro y luego continda contando hasta sus huesos y su mellizo.

20000000000

Cuenta nuevamente y colorea el dltimo punto de cada fila verde. Cuando hayas terminado,

iregresa y ve si puedes recordar tus nimeros verdes!

¢Qué ndmero dijiste cuando tocaste el primer cachorro?
o CEl primer hueso?
o (El segundo hueso?

e (¢Sumellizo?
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A STORY OF UNITS Lesson 17 Problem Set m

Cuenta cada nimero de 1 en 1. Escribe el nimero abajo cuando haya un cuadro.

o0 @ o0 @ 00 0 | o0 o0 00 00 | o0 00

00 o o0 o o0 o0 o0 o0 00 00 00 00

o0 o o0 o0 o0 00 o0 o0 oo 60 50‘ L L)

oo oo o0 oo 00 00 o0 o0 o0 00 0 00 ©

o0 00 o0 00 o0 00 o0 oo o0 00 o o0 00 ©
17 21

iToca y cuenta las rocas desde la vaca hasta la hierbal

o 3
Boac XK

Cuenta hacia adelante de 1 en 1. iAyuda al gatito a jugar su estambre!

:_, 31 ‘ 32 ‘ 36 |
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Cuenta hacia atrds de uno en uno.
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A STORY OF UNITS Lesson 19 Problem Set m

Nombre Fecha

Encuentra el nimero oculto entre 11 y 19
Muestra cada ndmero en tu Rekenrek con tu compatfiero. Escribe cudntos. Encierra en un circulo
el nimero del 11 al 19 que estd adentro del nimero grande. Dibuja una linea desde el nimero
grande al ndmero del 11 al 19 que estd oculto en el interior.
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A STORY OF UNITS Lesson 20 Problem Set

Nombre Fecha

Completa los enlaces numéricos y escribe un enunciado numérico para que coincidan.

Ejemplo:

13 15

N\

13: 0.3 15 = " 17 = +
10 8 10
10+8+= 10+6= =10+4

Para los estudiantes que
11 terminan primero:

iLnventa fus propios enlaces y
enunciados numéricos del 11 al
19 en la parte de atrds!
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A STORY OF UNITS Lesson 20 Problem Set m

This page is blank.
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A STORY OF UNITS Lesson 21 Problem Set m

Nombre Fecha

Modelar cada ndmero con cubos en tu tabla de enlaces numéricos. Luego completa los
enunciados numéricos y enlaces numéricos.

Ejemplo:
11 12
10 | 10
11=10+ I_ 12=10+ 13=10+
10+_| =n 10 + =12 10 + =13
17
10 5 10
+5=15 7T =17 +8=18
15= +5 17 = +7 18 =10 +
16

6+ =16 19=10+
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A STORY OF UNITS Lesson 22 Problem Set m

Nombre Fecha

Encierra en un @ 10 borradores. Encierra en un 10 ldpices. Une
las unidades extra-para ver qué grupo tiene mds.

’/.4.”1./‘1.1" "".’

Encierra en un 10 sdndwiches. Encierra en un 10 envases de

leche. v Marca el grupo que tiene menos cosas.
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Encierra en un 10 pelotas de béisbol. Encierra en un 10 guantes.
Escribe cudntos hay en cada grupo. v/ Marca el grupo que tiene mds cosas.
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A STORY OF UNITS Lesson 22 Problem Set m

Encierra en un circulo 10 manzanas. Encierra en un circulo 10 naranjas. Escribe cudntos hay en
cada grupo. Marca el grupo que tiene menos cosas.
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Encierra en un circulo 10 cucharas. Encierra en un circulo 10 tenedores. Escribe cudntos hay en
cada grupo.
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A STORY OF UNITS Lesson 23 Problem Set

Nombre Fecha

Robin vio 5 manzanas en una bolsa y 10 manzanas en un tazén. Haz un dibujo para mostrar
cudntas manzanas hay.

Escribe un enlace numérico y un enunciado humérico para coincidir con tu imagen.

Sam tiene 13 camiones de juguete. Dibuja y muestra los camiones como 10 unidades y algunas
unidades.

Escribe un enlace nhumérico y un enunciado humérico para coincidir con tu imagen.
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A STORY OF UNITS Lesson 23 Problem Set

Nuestra clase tiene 16 bolsas de palomitas de maiz. Dibuja y muestra las bolsas de palomitas de
maiz como 10 unidades y algunas unidades.

Escribe un enlace humérico y un enunciado humérico para coincidir con tu imagen.
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