A STORY OF UNITS Lesson 17 Problem Set

Nombre

Toca y cuenta los puntos de izquierda a derecha comenzando en la flecha. Cuenta hasta el

cachorro y luego continda contando hasta sus huesos y su mellizo.

=0 0000 000O0¢0

Cuenta nuevamente y colorea el Ultimo punto de cada fila verde. Cuando hayas terminado,

iregresa y ve si puedes recordar tus nimeros verdes!

¢Qué ndmero dijiste cuando tocaste el primer cachorro?
« ¢CEl primer hueso?
« (¢El segundo hueso?

e ¢Sumellizo?
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A STORY OF UNITS Lesson 17 Problem Set m

Cuenta cada ndmero de 1 en 1. Escribe el nimero abajo cuando haya un cuadro.
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iToca y cuenta las rocas desde la vaca hasta la hierbal
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Cuenta hacia adelante de 1 en 1. iAyuda al gatito a jugar su estambre!

o231 | 32 36

Cuenta hacia atrds de uno en uno.
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 17 Exit Ticket

Fecha

Toca y cuenta con cuidado. Cruza el errory escribe el ndmero correcto.

Ejemplo:

&

1,2,9/4,5
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A STORY OF UNITS Lesson 17 Homework

Nombre Fecha
Dibuja mds para mostrar el nimero. 5]
00059
Ejemplo:
23 |
000 00 0000
00000 o0o0 00
27
000 00
00
34
o000 00 00000
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