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A STORY OF UNITS Lesson 16 Problem Set K • 5 

 

Nombre _____________________________________________ Fecha ___________ 

 

Cuando hacia adelante o hacia atrás de 1 en 1.  ¡Ayuda a los animales y a la niña a obtener lo que 
desean!  

 

 

 
 

Cuenta hacia adelante.  Cuenta hacia atrás. 

 

 

 

 

  

¡Al
to! 
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A STORY OF UNITS Lesson 16 Exit Ticket K • 5 

 

Nombre _____________________________________________ Fecha ___________ 

 

1.   Ayuda a la vaca a llegar al granero contando de 1 en 1. 

 
 

 

 

2.   Ayuda al niño a obtener su regalo.  Cuenta hacia adelante de 1 en 1.  Cuando llegues arriba, 
cuenta hacia atrás de 1 en 1. 
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A STORY OF UNITS Lesson 16 Homework K • 5 

 

Nombre _____________________________________________ Fecha ___________ 

 

1.   Ayuda al conejo a obtener su zanahoria.  Cuenta de 1 en 1. 

 
 

2.   Cuenta hacia adelante de 1 en 1 y luego hacia atrás de 1 en 1. 
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 89 ⬇ 
  

  

  

  

 

⬆ 

 35 ⬇ 
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A STORY OF UNITS Lesson 16 Homework K • 5 

 

 

 

3  Ayuda al niño a enviar la carta por correo.  Cuenta hacia adelante de 1 en 1.  Cuando llegues 
arriba, cuenta hacia atrás de 1 en 1. 
 

 
 

 

 

 

 

 


