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A STORY OF UNITS Lesson 22 Problem Set K • 3 

 

Nombre _____________________________________________ Fecha ___________ 

 

Cuenta los objetos en el cuadro. Luego, dibuja el mismo número de círculos en el cuadro vacío. 
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Dibuja un conjunto de objetos en el primer cuadro. Intercambia tu hoja con la de un compañero.  
Haz que tu compañero dibuje el mismo número de objetos en el cuadro siguiente. 
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A STORY OF UNITS Lesson 22 Homework K • 3 

 

Nombre _____________________________________________ Fecha ___________ 

 

Cuenta los pájaros.  
En el siguiente cuadro dibuja el mismo número de nidos que pájaros. 

 

 

 

Cuenta las casas. 

En el siguiente cuadro dibuja el mismo número de árboles que casas. 

 

 

 

Cuenta los monos 

En el siguiente cuadro dibuja el mismo número de plátanos que monos. 
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Al reverso de tu hoja dibuja algunos lápices. Luego, dibuja un crayón para cada lápiz. 
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