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A STORY OF UNITS Lesson 1 Problem Set m

Encuentra los animales que son "exactamente iguales". Luego encuentra los
animales que se parecen entre si, pero "no son exactamente lo mismo." Utiliza una
regla para dibujar una linea que conecte a los animales.
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A STORY OF UNITS Lesson 2 Problem Set m

Nombre Fecha

Utiliza la regla para trazar una linea entre dos ilustraciones que sean iguales.

Explica porque son iguales y diferentes. Por ejemplo, “Estos dos... son iguales
porque... pero son diferentes porque.... "
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A STORY OF UNITS Lesson 3 Problem Set m

Nombre Fecha
Traza una linea entre los objetos que tienen el mismo disefio. Habla acerca de tus

dos objetos con un compafiero.
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A STORY OF UNITS Lesson 3 Problem Set m

Nombre Fecha
Encierra en un circulo el objeto que utilizarias junto con el objeto de la izquierda.
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Problem Set m

Nombre Fecha
Utiliza las ilustraciones de la préxima pdgina para mostrar donde guardar cada
cosa.
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Problem Set

Nombre Fecha
Recorta alrededor de las ilustraciones y pégalas donde pertenezcan.
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A STORY OF UNITS Lesson 5 Problem Set m

Nombre Fecha
Traza una linea con tu regla para mostrar donde pertenece cada objeto.
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 6 Problem Set m

Fecha

Mira la tabla. Colorea en rojo los objetos en grupos de 2. Colorea en azul los
objetos en grupos de 3. Colorea en anaranjado los objetos en grupos de 4.
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A STORY OF UNITS Lesson 7 Problem Set

Nombre

Traza cada tarjeta numérica. Cuenta los objetos en cada grupo. Luego, colorea el
grupo de objetos del mismo color que la tarjeta numérica al que pertenece.
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A STORY OF UNITS Lesson 8 Problem Set m

Nombre Fecha
Cuentay circula el ndmero de objetos.
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A STORY OF UNITS Lesson 9 Problem Set
Nombre Fecha

Cuenta los puntos y circula el ndmero correcto. Colorea en la derecha el mismo
ndmero de puntos grises que estd en la izquierda para asi mostrar los pares
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A STORY OF UNITS

Lesson 10 Problem Set

Nombre Fecha
Cuenta los objetos. Encierra en un circulo el nimero total de objetos.
Colorea 1, 2 o 3 para ver los pares ocultos.

Colorea 1 circulo. Colorea 3 estrellas. Colorea 2 circulos.
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Colorea 3 circulos.

Colorea 3 estrellas.

2
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O

Dibuja y colorea 2 circulos. Cuenta todos los objetos. Encierra en un circulo el
ndmero correcto.
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A STORY OF UNITS Lesson 11 Problem Set m

Nombre Fecha
Cuenta los cubos. Traza una linea para romper la barra entre los cubos grises y los

cubos blancos. Dibuja los cubos arriba de los ndmeros.
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A STORY OF UNITS Lesson 12 Problem Set m

Nombre Fecha

Encierra en un circulo el nimero que indica cuantos cubos hay.
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Cuenta las manzanas en cada drbol. Encierra en un circulo el nimero de manzanas .

g
0123 0123
¢Cudntos elefantes hay en el cuarto?
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A STORY OF UNITS Lesson 13 Problem Set m
Nombre Fecha
Escribe los nimeros que faltan.
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A STORY OF UNITS Lesson 13 Problem Set m

Nombre Fecha

Cuenta y escribe cuantos hay.
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A STORY OF UNITS Lesson 14 Problem Set

Nombre Fecha

Colorea la imagen para que refleje la oracién numérica.

l l HER

3=1+2 3=2+1
Escribe la oracion numérica: Escribe la oracion numérica:

e Qo
iﬁ? )/&@

3=1+2 3=1+2
Escribe la oracion numérica: Escribe la oracion numérica:

Mira las ilustraciones de arriba y escribe cuantas o cuantos hay.
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A STORY OF UNITS Lesson 15 Problem Set m

Nombre Fecha
Cuenta y escribe en el cuadro cuantos hay. Encierra en un circulo cada conteo de
cuatro.
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A STORY OF UNITS Lesson 16 Problem Set

Nombre Fecha
Colorea en cada imagen algunos cuadrados en rojo y algunos en azul. Haz cada
imagen diferente.

¢Cudntos cuadrados? ¢Cudntos cuadrados?

¢Cudntos cuadrados? ¢Cudntos cuadrados?

Dibuja mds circulos para completar 4.

000 00, O

Dibuja mds X para completar 5.

XX XX XXX XX X
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A STORY OF UNITS Lesson 17 Problem Set

Nombre Fecha

Cuenta los objetos después de dibujar 1 mds. Escribe el nimero en el cuadro.
Utiliza el cédigo para colorear cuando hayas terminado.

3azul 4rojo 5amarillo 6 verde

Dibuja 1 nube mds. Dibuja 1 cara mds. Dibuja 1 corazén mds.
¢ Cuantas? ;Cuantas? ¢ Cuantos?
Dibuja 1 més. Luego, encierra Dibuja 6 dedos. Dibuja 6 granos.
en un circulo el ndmero
correspondiente.
4 5 6
EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 18 Problem Set

Fecha

Colorea 6 frijoles
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Colorea 6 frijoles
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Colorea 6 frijoles
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Colorea 6 frijoles
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Cuente los puntos en cada caja. Escriba el nimero en el cuadro .
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A STORY OF UNITS Lesson 18 Problem Set m

Nombre Fecha
Contar los objetos . Escriba el nimero en el cuadro .

EUREKA

"~ This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great Minds.
MATH ©2015 Great Minds. eureka-math.org

engage™’



A STORY OF UNITS Lesson 19 Problem Set

Nombre Fecha
Colorea 5 Colorea 5
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Colorea 5 Colorea 5
Colorea 5. Dibuja 2 circulos a la Colorea 5. Dibuja 2 circulos abajo.
derecha. Escribe el total. Escribe el total.
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A STORY OF UNITS Lesson 20 Problem Set m

Nombre Fecha

Colorea 7 frijoles. Traza una linea para unir los 7 puntos que coloreaste.
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Colorea 7 frijoles. Colorea 7 frijoles.
&5 % o Co
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Cuenta los puntos en cada cuadro y escribe el nimero total dentro del cuadro.
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A STORY OF UNITS Lesson 21 Problem Set

Nombre Fecha

Colorea 5 mariquitas. Colorea las mariquitas que quedan de otro color.
Ahora cuenta todas las mariquitas y escribe en el cuadro cudntas hay.
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Colorea 5 diamantes. Colorea los diamantes que quedan de otro color.
Ahora cuenta todos los diamantes y escribe cudntos hay.

Colorea 5 circulos. Luego, dibuja 3 Colorea 5 circulos. Luego, dibuja 3 circulos
circulos hacia la derecha. Cuenta todos los hacia abajo. Cuenta todos los circulos y
circulos y escribe en el cuadro cuantos escribe en el cuadrado cudntos hay.
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A STORY OF UNITS Lesson 21 Problem Set

Nombre Fecha

Colorea 4 mariquitas. Cuenta todas las Colorea 4 rectdngulos. Cuenta
mariquitas y escribe en el cuadrado todos los rectdangulos y escribe
cuantas hay. en el cuadro cuantos hay.
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Colorea 5 y dibuja 3 circulos para completar la fila. Colorea los 3 dltimos que
dibujaste en un color diferente. Escribe el total en el cuadro.

EUREKA engage"
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A STORY OF UNITS Lesson 22 Problem Set

Nombre Fecha

Dibuja con una linea el camino para mostrar el orden en que cuentas. Escribe el
ndmero total en el cuadro. Encierra en un circulo un grupo de 5 en cada conjunto.
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Enumera los circulos del 1 al 8. Colorea Enumera las figuras del 1 al 8.
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A STORY OF UNITS Lesson 23 Problem Set

Nombre Fecha

Colorea 5 mariquitas. Colorea las mariquitas que quedan de otro color. Ahora
cuenta todas las mariquitas y escribe en el cuadro cudntas hay.
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Colorea 5 diamantes. Colorea los diamantes que quedan de otro color. Ahora
cuenta todos los diamantes y escribe cudntos hay.

Dibuja 4 circulos mds.

ircul escribe el
Cgen‘ra todos los circulos y escr Haz 9 puntos.
ndmero en el cuadro. , ,
Encierra en un circulo un grupo de 5
puntos.
(@) vncen ] ny
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A STORY OF UNITS Lesson 23 Problem Set

Nombre Fecha
Colorea 3 mariquitas. Cuenta todas las | Colorea 3 rectdngulos. Cuenta todos los
mariquitas y escribe cudntas hay. rectangulos y escribe cudntos hay.
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Dibuja 2 circulos para terminar la dltima fila y asi tener 9. Colorea para
mostrar las filas. Escribe en el cuadro el total.
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 24 Problem Set

Fecha

A partir del 1, traza lineas para
conectar los circulos .

Enumera los puntos del 1 al 9 de
diferente manera. Conecta los circulos

o
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Con tu Idpiz enumera los objetos del 1 al 9 para mostrar cémo cuentas las estrellas
y los otros objetos. Escribe el nimero total en los cuadros.
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A STORY OF UNITS Lesson 24 Problem Set

Nombre Fecha

Cuenta los puntos y escribe el nimero.  Cuenta los puntos y escribe el nimero.

. ’ . Circula un grupo de 5.
®© 0o 00000

Dibuja mds puntos para completar 9 en Cuenta los puntos. Circula 9 de ellos.
un circulo. Enumera los puntos del 1al  Dentro de los 9 puntos circula un grupo
9. de 5.
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A STORY OF UNITS Lesson 25 Problem Set

Nombre Fecha

Colorea 5 mariquitas en una fila. Colorea las mariquitas que quedan de un
color diferente. Cuenta todas las mariquitas y escribe cudntas hay.
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Colorea 5 diamantes en una fila. Colorea los diamantes que quedan de un
color diferente. Cuenta todos los diamantes y escribe cudntos hay.

Colorea 5 circulos. Luego dibuja 5 circulos Colorea 5 circulos. Luego dibuja 5 circulos
hacia la derecha. Cuenta todos los circulosy | hacia abajo. Cuenta todos los circulosy
escribe en el cuadro cuantos hay. escribe en el cuadro cuantos hay.
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A STORY OF UNITS Lesson 25 Problem Set

Fecha

Nombre

Colorea 5 cuadrados. Cuenta todos los
cuadrados y escribe en el cuadro
cuantos hay.

Colorea 5 mariquitas. Cuenta todas las
mariquitas y escribe en el cuadro
cudntas hay.
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Colorea 5 circulos y dibuja 4 circulos mds para completar la fila. Colorea los 5
circulos de abajo de un color diferente. Escribe el total en el cuadro.
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A STORY OF UNITS Lesson 26 Problem Set

Nombre Fecha

Dibuja circulos en una fila. Colorea los primeros 5 en amarillo y los 5 siguientes en
azul. Escribe en el cuadro cudntos circulos hay.

Dibuja 5 circulos en la parte gris. Dibuja 5 circulos en la parte blanca. Escribe en
el cuadro cudntos circulos hay.

Dibuja dos torres de 5 CUbOS.U”C‘ Junto a Dibuja una fila de 5 cubos. Dibuja otra fila
la otra. Colorea 1 torre enrojo y la otra de 5 mds. Cuentay escribe cudntos cubos
torre en anaranjado. Encierra grupos de hay en total.

dos en un circulo.

En el reverso de la hoja dibuja tu pulsera.

EUREKA ST engage™
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A STORY OF UNITS Lesson 26 Problem Set m

Nombre Fecha

This page is blank.
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A STORY OF UNITS Lesson 27 Problem Set

Nombre Fecha

Cuenta las figuras y escribe en  Dibuja 10 cosas. Colorea 5 de ellas de un color
el cuadro cudntas hay. Colorea vy las otras 5 de un color diferente.
la figura que primero contaste.

Dibuja 10 circulos. Colorea 5 circulos de un color. Colorea los otros 5 circulos de
un color diferente.

EUREKA - engage™
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A STORY OF UNITS Lesson 27 Problem Set m

Nombre Fecha

Muestra cudntas manzanas hay. Traza un camino entre ellas mientras las cuentas.

En un orden diferente, escribe en las manzanas los nimeros del 1 al 10. Cuando las
cuentes fraza una linea que las conecte.
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 28 Problem Set

Fecha

Escucha mis cuentos. Colorea las imdgenes para mostrar lo que estd pasando. Escribe en el

cuadro cudntas hay.

Bobby recogio 4 flores rojas. Luego, recogié 2 flores moradas. ¢Cudntas flores recogié Bobby?

B

Janet fue a la tienda de donuts. Compré 6 donuts de chocolate y 3 donuts de fresa. ¢Cudntas

donuts compré ella?

Algunos nifios estaban sentados en un circulo.
4 de ellos vestian camisas verdes. El resto de
ellos vestian camisas amarillas. ¢Cudntos nifios
se encontraban en el circulo?

- @%35
T L

OO

()886

Jerry derramé su bolsa de bolitas. Encierra
en un circulo el grupo de bolitas grises.
Encierra en otro circulo el grupo de bolitas
negras. ¢Cudntas bolitas derramé en total?

O
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o ® OO
° O
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A STORY OF UNITS Lesson 28 Problem Set

Nombre Fecha

Inventa un cuento con los osos. Colorea los osos para mostrar lo que esta
pasando. Cuenta ftu cuento a un amigo.

Inventa otro cuento. Dibuja para mostrar lo que pasé. Cuenta tu cuento a un
amigo.

EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 29 Problem Set

Fecha

Cuenta los puntos. Escribe en el circulo cudntos hay. Dibuja el mismo nimero de puntos debajo
del circulo, pero en lugar de uno al lado del otro dibuja de arriba hacia abajo. El nimero 4 ya

estd dibujado.
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 29 Problem Set m

Fecha

Cuenta los globos. Dibuja 1 globo mds.

Cuenta y escribe cudntos globos hay.

1 Y Y Y
b R -~.‘ 4

Cuenta los globos. Dibuja 1 globo mds.
Cuenta y escribe cudntos globos hay.

{ Y Y Y
b < o N
x It
4 &

Cuenta las pelotas de baloncesto. Dibuja 1
pelota de baloncesto mds. Cuenta y escribe
cudntas pelotas hay.

Cuenta las pelotas de baloncesto. Dibuja 1
pelota de baloncesto mds. Cuenta y escribe
cudntas pelotas hay.
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A STORY OF UNITS Lesson 30 Problem Set m

Nombre Fecha

Colorea y cuenta los cubos blancos en rojo. Cuenta todos los cubos en cada paso. Escribe los
ndmeros que faltan debajo de cada paso.
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A STORY OF UNITS Lesson 31 Problem Set m

Nombre Fecha

Colorea y cuenta los circulos vacios en anaranjado. Cuenta los circulos grises y
escribe en el cuadro cuantos hay.

OO ) OOOQ
O ® O
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A STORY OF UNITS Lesson 31 Problem Set m

Nombre Fecha

Colorea y cuenta los circulos blancos en azul. Dibuja 1 mds y cuenta todos los
circulos. Escribe en el cuadro cudntos hay.

O O
O O
O
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A STORY OF UNITS Lesson 32 Problem Set m

Nombre Fecha

Dibujar y escribir el nimero de los pasos perdidos.

123456[][:][]10
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A STORY OF UNITS Lesson 32 Problem Set m

Escribe el nimero que falta. Dibuja objetos para mostrar los nimeros.

VAVAN
VAVAN

VAVAVAN
VAVAVAN
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 33 Problem Set m

Fecha

Cuenta los puntos. Escribe en el circulo cudntos hay. Dibuja el mismo nimero de
puntos debajo del circulo, pero de arriba hacia abajo en vez de uno al lado del
otro. El nimero 6 ya estd dibujado.
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A STORY OF UNITS Lesson 33 Problem Set m

Nombre Fecha

Cuenta los puntos. Escribe en el circulo cudntos hay. Dibuja el mismo nimero de
puntos debajo del circulo, pero de arriba hacia abajo en vez de uno al lado del otro.
El nimero 4 ya estd dibujado.
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 33 Problem Set m

Fecha

Cuenta los globos. Tacha 1 globo.
Cuenta y escribe en el cuadro cuantos
globos quedan.

| Y : 9
3 4 4

Cuenta las pelotas de baloncesto.
Tacha 1 pelota de baloncesto. Cuenta
y escribe en el cuadro cudntas
pelotas quedan.

Cuenta los globos. Tacha 1 globo.
Cuenta y escribe en el cuadro cuantos
globos quedan.

| | | | |
b= | < b= | | 4

Cuenta las pelotas de baloncesto.
Tacha 1 pelota de baloncesto.
Cuentay escribe en el cuadro cudntas
pelotas quedan.
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A STORY OF UNITS Lesson 34 Problem Set

Nombre Fecha

Lea el cuento a los alumnos. Los alumnos recortan los robots. Lea el cuento otra
vez mientras que los alumnos pegan los robots en el individual o molde de grupos
de b.

"10 robots estaban jugando en un circulo. La mamad de 1 de los robots lo llamé y el robot tuvo
que volver a la casa. 10. Uno menos son nueve. 9 robots estaban jugando en un circulo. La mamad
de 1 de los robots lo llamé y el robot tuvo que volver a la casa. 9. Uno menos son ocho. 8 robots
estaban jugando en un circulo. La mamad de 1 de los robots lo llamé y el robot tuvo que volver a
la casa. 8. Uno menos son siete. 7 robots estaban jugando en un circulo. La mamad de 1 de los
robots lo llamé y el robot tuvo que volver a la casa. 7. Uno menos son seis. 6 robots estaban
jugando en un circulo. La mama de 1 de los robots lo llamé y el robot tuvo que volver a la casa.
6. Uno menos son cinco. 5 robots estaban jugando en un circulo. La mamd de 1 de los robots
lo llamd y el robot tuvo que volver a la casa. 5. Uno menos son cuatro. 4 robots estaban
jugando en un circulo. La mama de 1 de los robots lo llamé y el robot tuvo que volver a casa. 4.
Uno menos son tres. 3 robots estaban jugando en un circulo. La mamd de 1 de los robots lo
llamé y el robot tuvo que volver a la casa. 3. Uno menos son dos. 2 robots estaban jugando en
un circulo. La mamd de 1 de los robots lo llamé y el robot tuvo que volver a casa. 2. Uno menos
es uno. i¥ el robot jugé muy feliz por siempre! ".
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Lesson 34 Problem Set m

A STORY OF UNITS

Fecha

Nombre
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A STORY OF UNITS Lesson 34 Problem Set m

Nombre Fecha
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A STORY OF UNITS Lesson 35 Problem Set m

Nombre Fecha

Colorea el grupo de 5 cubos grises en anaranjado. Luego, cuenta todos los cubos
en cada torre y escribe cudntos hay. ¢Qué has notado?
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A STORY OF UNITS Lesson 35 Problem Set m

Nombre Fecha

Cuenta el nimero de cubos en una escalera (en cada torre). Tacha el cubo
superior. Usa tus palabras para decir: "10. Uno menos son hueve. 9. Uno menos
son ocho.” iContinla asi hasta el final de las escaleras! Escribe cudntos cubos
hay en la escalera (en cada torre) después que has tachado el cubo superior.
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A STORY OF UNITS Lesson 36 Problem Set

Nombre Fecha

Cuenta los objetos. Escribe el nimero en el primer cuadro. Coloca una X en el
objeto sombreado. Cuenta los objetos que quedan. Escribe el nimero en el

segundo cuadro.

00 22,
O Q FA

O O N 3y
() A 9%

D menos uno son [:] D menos uno son D

N %

Cuenta los objetos. Escribe el nimero. Coloca una X en un objeto. Cuenta los
objetos que quedan. Escribe el ndmero.

n, O O
©A@@ ﬁ

[:] menos uno son D [:] menos uno son [:]
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A STORY OF UNITS Lesson 36 Problem Set

Nombre Fecha

Cuenta y escribe cudntos hay. Dibuja 1 menos. Cuenta y escribe
cudntos hay.

Cuenta y escribe cudantos hay. Dibuja 1 menos. Cuenta y escribe
cudntos hay.
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