A STORY OF UNITS Lesson 32 Problem Set m

Nombre Fecha

Dibujar y escribir el nimero de los pasos perdidos.
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A STORY OF UNITS Lesson 32 Problem Set m

Escribe el nimero que falta. Dibuja objetos para mostrar los nimeros.
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A STORY OF UNITS Lesson 32 Exit Ticket

Nombre Fecha

Escribe los nimeros que faltan.
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Dibuje 1 manzana mds cada vez.

OO

EUREK“A This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great Minds. engage
MATH ©2015 Great Minds. eureka-math.org



A STORY OF UNITS Lesson 32 Homework

Nombre Fecha

Escribe los nimeros que faltan:
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Dibuja una X o un O para mostrar 1 mds:
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Cuenta a alguien el cuento de "1 mds... y luego 1 mds". Haz un dibujo sobre tu
cuenfto.
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