A STORY OF UNITS Lesson 17 Problem Set

Nombre Fecha

Cuenta los objetos después de dibujar 1 mds. Escribe el nimero en el cuadro.
Utiliza el codigo para colorear cuando hayas terminado.

3azul 4rojo 5amarillo 6 verde

Dibuja 1 nube mds. Dibuja 1 cara mds. Dibuja 1 corazén mds.

; Cuantas? ¢Cuantos?

¢, Cuantas?
Dibuja 1 mds. Luego, encierra Dibuja 6 dedos. Dibuja 6 granos.
en un circulo el nimero
correspondiente.
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A STORY OF UNITS Lesson 17 Exit Ticket

Nombre Fecha

Escribe los nimeros que faltan en las tarjetas.

Conde. Escribe el nimero en el cuadro.
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A STORY OF UNITS Lesson 17 Homework

Nombre Fecha
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Colorea 6.

Colorea 4.
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