A STORY OF UNITS Lesson 16 Problem Set

Nombre Fecha

1. Dibuja mds manzanas para solucionar 4 +? = 6.

Yo agregue’ manzanas al drbol.

2. ¢Cudnto mds para completar 7?

4. ¢Cudnto mds para completar 9?
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Cuenta hacia adelante para sumar. g/en un circulo la estrategia que
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A STORY OF UNITS Lesson 16 Exit Ticket

Nombre Fecha

Completa las oraciones numéricas.n un circulo de la herramienta o

estrategia que utilizé.
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A STORY OF UNITS Lesson 16 Homework

Nombre Fecha

1. Usa dibujos simples de matemdticas. Dibuja mds para solucionar 4 +? = 6.
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2. Usa tus tarjetas de grupos de 5 para solucionar 6 +? = 8.
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3. Cuenta hacia adelante para solucionar 7 + ? = 10.
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