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A STORY OF UNITS

Nombre

Fecha

Lesson 1 Sprint B

Ma.

caorrrectos.
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Escribe el ndmero de puntos. Encuentra 1o 2 grupos que hacen encontrar el ndmero total de

puntos mds fdcil!
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A STORY OF UNITS Lesson 1 Problem Set m

Nombre Fecha

Encierra en un circulo 5 y crea un enlace numérico.
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soves [ 1 /1] [_
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Pon esmalte de ufias al nimero de ufias que se muestra, de izquierda a derecha. Luego completa
las partes en blanco. Escribe el nimero de las ufias de una mano como una parte.
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A STORY OF UNITS

Lesson 1 Problem Set

eeoee S\o
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Crea un enlace numérico que muestre 5 como una parte.
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A STORY OF UNITS Lesson 1 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Crea un enlace numérico que muestre 5 como una parte.
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A STORY OF UNITS Lesson 1 Homework m

Nombre Fecha

Encierra en un circulo 5 y crea un enlace numérico.
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Crea un enlace numérico que muestre 5 como una parte.
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A STORY OF UNITS

Crea un enlace numérico para los dominés.
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Lesson 1 Homework m
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Encierra en un circulo 5 y cuenta. Luego crea un enlace numérico.
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A STORY OF UNITS Lesson 2 Fluency Template

No.
Nombre Fecha i D

La carrera del enlace de numérico

Completa tantos como puedas en 60 segundos.
1 2. 3, 4. 5.
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A STORY OF UNITS Lesson 2 Problem Set

Nombre Fecha

Encierra en un circulo 2 partes que tU veas. Crea un enlace numérico para 8 ﬁ
igualar.
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A STORY OF UNITS Lesson 2 Problem Set m
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9. ¢Cudntas piezas de frutas vez? Escribe al menos 2 enlaces numéricos diferentes para mostrar
diferentes maneras de separar el total.
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 2 Exit Ticket

Fecha

Encierra en un circulo 2 partes que 10 veas. Crea un enlace numérico para igualar.
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A STORY OF UNITS Lesson 2 Homework

Nombre Fecha

Encierra en un circulo 2 partes que 10 veas. Crea un enlace numérico para igualar.
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A STORY OF UNITS Lesson 2 Homework m

¢Cudntos animales ves? Escribe al menos 2 enlaces numéricos diferentes para mostrar
diferentes maneras de separar el total.
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A STORY OF UNITS Lesson 3 Problem Set

Nombre Fecha

Dibuja uno mds en la agrupacion de 5. En el cuadro, escribe los nimeros para describir la hueva
imagen.
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A STORY OF UNITS Lesson 3 Problem Set m
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es 1 mds que 7.

1 mds que 8 es

=7+1

8+1-=
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es 1 mads que 6. es 1 mads que 5.

=6 +1 =h+1

9. Imagina que agregas 1 mochila mds a la imagen. Luego escribe los nimeros para igualar cudantas
mochilas habra.

1 mds que 7 es
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A STORY OF UNITS Lesson 3 Exit Ticket

Nombre Fecha

¢Cudntos objetos ves? Dibuja uno mds. ¢Cudntos objetos hay ahora?
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es 1 mds que 9. 1 mds que 6 es
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 3 Homework

¢Cudntos objetos ves? Dibuja uno mds. ¢Cudntos objetos hay ahora?
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es 1 mads que b.
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A STORY OF UNITS Lesson 3 Homework m

5. Imagina que agregas 1 ldpiz mds a la imagen. Luego escribe los ndmeros para igualar cudntos
lapices habran.

1 mds que 5 es

2 S

h+1:=

6. Imagina que agregas 1 flor mds a la imagen. Luego escribe los nimeros para igualar cudntas
flores habrdn.
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A STORY OF UNITS

Lesson 4 Sprint A m

Nombre Fecha No. corrrectos:
Escribe el ndmero que es 1 mds.
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A STORY OF UNITS

Lesson 4 Sprint B m

Nombre Fecha No. corrrectos:
Escribe el ndmero que es 1 mds.
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Problem Set m

Nombre Fecha
iManeras de formar 6!

Usa la imagen de la manzana para ayudarte a escribir las diferentes maneras de formar 6.
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Exit Ticket

Nombre Fecha

Muestra diferentes maneras de hacer 6. En cada conjunto, sombra algunos circulos y dejar a los
demds en blanco.

OOO000OO OO000O

0101001010 OO000O

Escribe un enlace numérico para igualar Escribe una oracién numérica para igualar
este dibujo. este dibujo.
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Homework

Nombre Fecha

iHoy hemos aprendido las diferentes combinaciones para formar 6! Como tarea, corta las
tarjetas de memoria de abajo y escribe en la parte de atrds las oraciones numéricas que
aprendiste hoy. iGuarda estas tarjetas de memoria en el lugar donde haces la tarea para
practicar las maneras de formar 6 hasta que las aprendas muy bien! Mientras continuamos
aprendiendo las diferentes maneras de formar 7, 8, 9 y 10 en la préxima semana, continta
haciendo nuevas tarjetas de memoria.

* Nota para las familias: Aseglrense de que los estudiantes hagan cada una de las combinaciones
que crean 6. Las tarjetas de enlaces numéricos pueden ser como estas:

2
e 2+4:=6

6 \4

Frente de la tarjeta Detrds de la tarjeta
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Homework
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A STORY OF UNITS Lesson 5 Fluency Template 2 m

Nombre Fecha No. corrrectos:

Completa tantos como puedas en 90 segundos.
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A STORY OF UNITS Lesson 5 Problem Set

Nombre Fecha

iManeras de formar 7! Usa la imagen del salon de clase para ayudarte a escribir las
expresiones y los enlaces numéricos para mostrar las diferentes maneras de formar 7.
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A STORY OF UNITS Lesson 5 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Color en dos dados que hacen 7 juntos. Luego, complete el enlace numérico y oracion numérica
para que coincida con los dados que de colores.
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A STORY OF UNITS Lesson 5 Homework m

Nombre Fecha

1. Tquala los dados para mostrar las diferentes maneras de formar 7. Luego dibuja un enlace
numérico para cada par de dados.

. ,T\ — a. b. o3
b, [® (E) N

-y U s 2N
cfe) [ [

2. Crea 2 oraciones numéricas. Usa los enlaces numéricos de arriba para ayudarte.

O[1:[
100

3. Completa el nimero que falta en el enlace numérico. Luego escribe mds oraciones de suma
para el enlace numérico que creaste.
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A STORY OF UNITS

4. Colorea los dominés que forman 7.

E—

5. Completa los enlaces numéricos para los dominés que coloreaste.
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Lesson 5 Homework m
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A STORY OF UNITS Lesson 6 Fluency Template

Nombre Fecha No. corrrectos: C]

Completa tantos como puedas en 90 segundos. _
L 2. 3. 4. B

7/ 7/ L 7/

7
i 7= P 75 g
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7 / [ V4 i
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7 6] L[5l g 3]
7/ 74 ¥ 4 7
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2l 22, 23 24, 25,
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A STORY OF UNITS Lesson 6 Template 3 m

Nombre Fecha

Maneras de formar 8 - Hoja de resultado del juego

Usa las tarjetas de grupos de 5 para ayudarte a escribir las expresiones y los enlaces numéricos
para mostrar las diferentes maneras de formar 8.
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A STORY OF UNITS Lesson 6 Problem Set m

Nombre Fecha

Encierra en un circulo la parte.

Cuenta ascendiendo para mostrar 8 :

con la imagen y el enlace numérico. Bl ak 7 L+ (7
Escribe las expresiones. circulo 7. 8 < o il
1. Encierra en un circulo 6. ¢Cudnto mds necesita 6 para formar 8?

OOOOO [4 YL *
&5 N\ \

2. Encierra en un circulo 5. ¢Cudnto mds necesita 5 para formar 8?

OOOO0F Y *
OO N\ ;

3. Encierra en un circulo 4. ¢Cudnto mds necesita 4 para formar 8?

>> D> / :
>D>D> N .
> >

(@) ev-nc-sa_ ny
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A STORY OF UNITS Lesson 6 Problem Set m

4. Estos estdn en orden empezando por la parte mds grande primero. Escribe para mostrar que
los bonos de nimeros que faltan.

8

Z >

Z N 2N > 2N

8

0

7 6 3

5. Utilice la expresion para escribir una fianza ndmero y hacer un dibujo que hace 8.

0

+

3]

6. Utilice la expresidn para escribir una fianza nimero y hacer un dibujo que hace 8.

0

0
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A STORY OF UNITS Lesson 6 Exit Ticket

Nombre Fecha

Complete el parte que falta del enlace numérico, y contar para encontrar el total. Luego, escribe
2 oraciones de adicién para cada enlace numérico.

1. 2.

Lo
OO
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A STORY OF UNITS Lesson 6 Homework

Nombre Fecha

1. Iguala los puntos para mostrar las diferentes maneras de formar 8. Luego dibuja un enlace
numeérico para cada par.

a_ ... ..... a. b' c'
@® 8

@@ 00000
- o 7N e 7 S

) 00000 3 5

2. Muestra 2 maneras para formar 8. Usa los enlaces numéricos de arriba para ayudarte.

J{C
®

3. Completa el nimero que falta en el enlace numérico. Luego escribe 2 oraciones de suma para
el enlace numérico que creaste. Observa donde esta el signo igual para hacer que tu oracion
sea verdadera.

00000
o000 |\ ;

O

®
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A STORY OF UNITS Lesson 6 Homework m

4. Estos enlaces numéricos estdn en orden empezando por la parte mds pequefia primero.
Escribe para mostrar que los bonos de nimeros que faltan.

a. 8 b. 8 ¢, 8 d. 8 e. 8
2N Z N Z N 2N N
Of|8 1 6 3

5. Utilice la expresion para escribir una fianza ndmero y hacer un dibujo que hace 8.

(2] - s

6. Utilice la expresidn para escribir una fianza ndmero y hacer un dibujo que hace 8.

o] - [
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A STORY OF UNITS Lesson 7 Fluency Template 2

Nombre Fecha No. corrrectos: C]

Completa tantos como puedas en 90 segundos.
1 2. 3 4 5.

8 8 8 8 8
e 7S 7= =% 7]

8 4 6 7 6

8 8 8 8 8
P g g 7 N
5 6 5 4 3

8 8 8 8 8
Z= Z5 ZFR Z = X

8 8 8 8 8
== = % 2% 5
6 2 6 5 3

8 8 8 8 8
== Z5 Zx == 2
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A STORY OF UNITS Lesson 7 Problem Set m

Nombre Fecha

Encierra en un circulo la parte.
Cuenta ascendiendo para mostrar 9

)
con la imagen y el enlace numérico. | Encierra en (VAVAVAV) s |/ % [ ]~ ﬁ
Escribe las expresiones. circulo B. @ O V)

1. Encierra en un circulo 7. ¢Cudnto mds necesita 7 para formar 9?

AAARAH .
BRIRNRER M \

2. Encierra en un circulo 4. (Cudnto mds necesita 4 para formar 9?

/ +
N\

3. Encierra en un circulo 2. ¢Cudnto mds necesita 2 para formar 9?
> i = > / ’
[>[> I:> \ +

EUREKA [D)ev-nc-sa | engage a
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A STORY OF UNITS Lesson 7 Problem Set

Traza una linea para mostrar pares de 9.

. 00000 b. . . 00000 e.
& D 0000
00000
000

Escribe un enlace numérico para cada par de 9. Usa los pares de arriba para ayudarte.

b.
3 d.
e. iIEscribe oraciones
numéricas para + -
igualar este enlace -
numéricol
+ —
EUREKA ny
engage
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A STORY OF UNITS Lesson 7 Exit Ticket m

Nombre Fecha

1. Encierra en un circulo los pares de ndmeros que hacen 9.

=)
")

2. Complete los enlaces numéricos para mostrar 2 maneras diferentes de hacer 9.

W b.

4

¥ X +
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A STORY OF UNITS Lesson 7 Homework m

Nombre Fecha
iManeras de formar 9!

Usa la imagen del estante de libros para ayudarte a escribir las expresiones y los enlaces
numéricos para mostrar las diferentes maneras de formar 9.

+ //
s

|~
//
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A STORY OF UNITS

Nombre

Fecha

Completa tantos como puedas en 90 segundos.

L

9

s

8

1.

16,

£l,

z.

9

2T

12,

17.

22,

3

Lesson 8 Fluency Template

9

L

8

13,

18.

23,

14,

19,

24,

Mo. corrrectos:

n
[

10

15.

20,

25,

X ZFR. . ZFR_ _ZFR 7=
’, 1 2 0 2
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A STORY OF UNITS Lesson 8 Problem Set m

Nombre Fecha

Usa tu pulsera para mostrar diferentes pares de 10. Luego dibuja las cuentas. Escribe una
expresion para igualar.

o+
< 2 +
o+

-+
+

+
+

+
+

+
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A STORY OF UNITS Lesson 8 Problem Set m

Iguala para crear pares de 10. Luego escribe un enlace numérico para cada par.

.00000 (2 X X X ] " 10
00000 10 <
0
beeeee o000
P9 @
b.
00000 XX \
see /
deeeee @8
o 5 /
cCo000O o \
@
d.
feo00® \
Colorea el enlace numérico que tiene 2 partes que son iguales.
Escribe oraciones de suma para igualar ese enlace numérico.
@ : e. /
\
n
EUREKA engage™
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A STORY OF UNITS Lesson 8 Exit Ticket

Nombre Fecha

Colorea los socios que hacen 10.

7 T8 77
OTENOEACO

EUREKA g — engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 8 Homework m

Nombre Fecha

1. Rex encontré 10 huesos en su caminata. El no puede decidir qué parte quiere llevar a su casa'y
qué parte deberia enterrar. Ayuda a Rex para mostrarle sus opciones completando las partes
que faltan en los enlaces numéricos.

L LY - sl aF

10 e 10 e 10

~_ [ Z> . [8 Z
5 7 9

2. El decidié enterrar 3 huesos y llevar 7 a su casa. Escribe las oraciones de suma que igualan
este enlace numérico.

3 |enterrados

O,
huesos | 10 @

®
®

T [@)eencsr engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 9 Fluency Template m
Nombre Fecha ccr-r?;éms: I
C;)mple‘ra tantos cornzo puedas en 90 segundos. ) .
10 10 10 10 10
Z N 2R o™ N £
10 9 8 9 10
10| |10| |10] |10| |10
& g W™ Z N
9 8 7 8 7
10 10 10 10 10
A% Ko AN 2N g
6 r 4 6 s, 4
10 |10| |10/ |10 10
s 2 ZT P g
6 4 3 £ 3
10 10 10| |10 10
25 2 N 2 N Z N 2 S

0 1 2 4 2

EUREKA e engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 9 Problem Set

Nombre Fecha

Y
00 o>

i
[ |

pelotas hay aqui. mds rodaron. Ahora, hay pelotas.

Crea un enlace numérico para igualar la historia.

NS

T
¢

e

sapos hay aqui. mds brincé. Ahora, hay sapos.

Crea un enlace numérico para igualar la historia.

NS

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 9 Problem Set m

S ol ol ol SISl

+ =
Hay banderas oscuras. Hay banderas blancas. En total, hay banderas.
Crea un enlace humérico para igualar la historia. /
4,
U(a D{a G{G 0{0 E‘:(a bia '::it:? aia cio
+ -
Hay flores blancas. Hay flores oscuras.  En total, hay flores.
Crea un enlace humérico para igualar la historia. /

EUREKA [@) ev-nc-sa eng ag 2 o
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A STORY OF UNITS Lesson 9 Exit Ticket

Nombre Fecha

Dibuja un cuadro y escribir una oracion numérica para que coincida con la historia.

e @

Ben tiene 3 bolas rojas y obtiene 5 bolas verdes. ¢Cudntas bolas tiene ahora?

2 2 = Ben tiene bolas.

EUREKA

= This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
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A STORY OF UNITS Lesson 9 Homework m

Nombre Fecha

1. Usa la imagen para contar una historia de matemdticas. Crea un enlace humérico
para igualar tu historia.

§
s

T
_ Thy
T |
T
T

7]

Escribe una oracién numérica para contar la historia.

+ = Hay tiburones.

2. Usa la imagen para contar una historia de matemadticas. Crea un enlace numérico
para igualar tu historia.

W
%

Hay estudiantes.
Escribe una oracién numérica para contar la historia.
-+ ]
EUREKA .
engage

o This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



A STORY OF UNITS Lesson 9 Homework

Haz un dibujo para que coincida con la historia.

3. Jim tiene 4 perros grandes y 3 perros pequefios. ¢Cudntos perros tiene Jim?

Jim tiene perros.

4. Liv juega en el parque. Ella juega con 3 nifias y 6 nifios. ¢Con cudntos nifios ella juega en el parque?

Liv juega con ______ nifios.

EUREKA

= This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org
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A STORY OF UNITS Lesson 10 Fluency Template

Numero de destino:

Objetivo de practica

Elige un ndmero entre 6 y 10. Escribelo en el circulo que esta en la parte superior de la pdgina.
Tira un dado. Escribe el nimero rodado en el circulo al final de las flechas. Luego, haz una diana
escribiendo el nimero necesario para que su objetivo en el otro circulo.

EUREKA

= This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org
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A STORY OF UNITS Lesson 10 Problem Set m

Nombre Fecha

1. Usa la imagen para escribir la oracién numérica y el enlace numérico.

AN

tortugas pequefias + tortugas grandes = tortugas

2. Usa la imagen para escribir la oracién numérica y el enlace numérico.

&

AN

3,3.
E & se®

4950

N

perros despiertos + perros durmiendo = perros

3. Usa la imagen para escribir la oracion humérica y el enlace numérico.

N

cerdos + cerdos en el barro = cerdos

EUREKA

= This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
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A STORY OF UNITS Lesson 10 Problem Set m

4. Traza una linea de la imagen a las tarjetas de grupos de 5 para igualar.

4 N
-,: 7 X: ?' . 5
3 /

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 10 Exit Ticket

Nombre Fecha

1. Dibuja para mostrar la historia.

Hay 3 grandes bolas y 4 bolas pequefias.

+ =
¢Cuadntas pelotas hay? Hay bolas.
2. Encierra en un circulo al juego de fichas que responden a su imagen.
EUREKA engage"
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A STORY OF UNITS Lesson 10 Homework

Nombre Fecha

1. Usa tus tarjetas de grupo de 5 para solucionar. Dibuja la otra tarjeta de

grupo de 5 para mostrar lo
g @ @‘ que hiciste.
6 © 0@ -

+ =
2. Usa tus tarjetas de grupo de 5 para solucionar-. Dibuja la otra tarjeta de
. grupo de 5 para mostrar lo
que hiciste.

4

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 10 Homework

3. Hay 4 nifios altos y 5 nifios bajos. Dibuja para mostrar cudntos nifios hay en total.

Hay nifios en total. Crea un enlace humérico
para igualar la historia.

, _ N\
/

Escribe una oracion numérica para mostrar lo que hiciste.

4. Hay 3 nifias y 5 nifios. Dibuja para mostrar cudntos nifios hay en total.

Hay nifios en total. Crea un enlace numérico
para igualar la historia.

N\
/

Escribe una oracion numérica para mostrar lo que hiciste.

+
I

EUREKA . engage™
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A STORY OF UNITS Lesson 11 Problem Set

Nombre Fecha

1. Jill recibié un total de 5 flores para su cumpleafios. Dibuja mds flores en el florero para
mostrar las flores de cumpleafios de Jill.

¢Cudntas flores tuviste que dibujar? flores

Escribe una oracion numérica y un enlace numérico para igualar la historia.

/
. - N\

2. Kate y Nana estaban horneando unas galletas. Ellas hicieron 2 galletas de corazdn y luego
hicieron algunas galletas cuadradas. Ellas hicieron 8 galletas en total. (Cudntas galletas
cuadradas hicieron? Dibuja y cuenta hacia adelante para mostrar la historia.

Escribe una oracion numérica y un enlace numérico para igualar la historia.

/
2 + =| 8 \

EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 11 Problem Set

Muestra las partes. Escribe un enlace numérico para igualar la historia.

2+1=3

3. Bill tenia 2 camiones. Su amigo, James vino con algunos mds. Juntos tenian 5 camiones.

¢Cudntos camiones trajo James?

= /

& gw X,

James trajo camiones.

Escribe una oracién numérica para explicar la historia.

2 + = 5

4. Jane pescé 7 peces antes de que se detuviera para almorzar. Después de almorzar ella pescé
algunos mds. Al final del dia ella tenia 9 peces. ¢Cudntos peces pescé ella después de

almorzar?
AP = \
cg>q <B>4 <g>4
> T g /
Jane pescé peces después del almuerzo.

Escribe una oracién numérica para explicar la historia.

=+ —

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 11 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Dibuja mds osos para demostrar que Jen tiene 8 osos totales.

He afiadido 0S0S mas.

Escribe una oracién numérica para mostrar
cudntos osos que dibujé. +

EUREKA [@) ev-nc-sa engage ny

o This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
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A STORY OF UNITS Lesson 11 Homework m

Nombre Fecha

1. Usa las tarjetas de grupos de 5 para contar hacia adelante y encontrar el nimero que falta
en las oraciones numéricas.

a. 5 5 2 -
&
&
18| =151+ :
@
@
@
= &
0 — 7 + :
o0
® o
g [ ]
IRRE 8 2
® @
® @

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 11 Homework

Tguala la oracion numérica a la historia de matemdticas. Haz un dibujo o usa tus tarjetas de
grupos de 5 para solucionar.

a. Scott tiene 3 galletas. Su mamd le da
algunas mds. Ahora él tiene 8 galletas.
¢Cudntas galletas le dié su mama?

Mama de Scott le dio cookies.

b. Kim ve 6 pdjaros en el drbol.
Algunos pdjaros mds volaron al drbol.

Kim ve 9 pdjaros en el drbol. ¢Cudntos
pdjaros mds volaron al drbol?

pdjaros volaron al drbol.

EUREKA engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 12 Problem Set m

Nombre Fecha

Usa tus tarjetas

Completa los nimeros que faltan.

de grupos de 5

EUREKA

~ This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
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A STORY OF UNITS Lesson 12 Problem Set

D D
4. Kate y Bob tenian 6 pelotas en el parque. Kate tenia 2 delas pelotas.

@

¢Cudntas pelotas tenia Bob?

pelotas = pelotas + pelotas

Bob tenia pelotas en el parque.

G G

5. Yo tenia 3 manzanas. Mi mama me dio algunas mds. Luego yo tenia 10 manzanas.

d

¢Cudntas manzanas me dié mi mamad?

manzanas + manzanas = manzanas
Mi mama me dié manzanas .
EUREKA JETE engage™
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A STORY OF UNITS Lesson 12 Exit Ticket

Nombre Fecha

Usted dibuja un dibujo y contar con para resolver la historia de matemdticas.

>4 >4 <4 5>

Bob cogid 5 peces. John cogié algunos peces mds. Tenian 7 peces en absoluto. ¢Cudntos peces
hizo coger John?

Escribe una oracién numérica para igualar la
imagen.

John cogié peces.

EUREKA . engage™
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A STORY OF UNITS Lesson 12 Homework

Nombre Fecha

Usa las tarjetas de grupos de 5 para contar hacia adelante y encontrar el
@ ndmero que falta en las oraciones numéricas.

Swth &3 .

5 + ? = 7
El nimero que falta es
2.

2 + ? = 8
El nimero que falta es
3.

6 + ? = 9

El nimero que falta es

EUREKA

= This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
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A STORY OF UNITS Lesson 12 Homework

o\ Usa las tarjetas de grupos de 5 para contar hacia adelante y solucionar las
4| v historias de matemdticas. Usa los casilleros para mostrar tus tarjetas de
grupos de 5.

4. Jack lee 4 libros el lunes. El lee un poco mds el martes. El lee 7 libros en total. ¢Cudntos libros lee
Jack el martes?

Jack lee libros el martes.

5. Kate tiene 1 hermana y algunos hermanos. Ella tiene 7 hermanos y hermanas en total. ¢Cuantos
hermanos tiene Kate?

Kate tiene hermanos.

6. Hay 6 perros y algunos gatos en el parque. Hay 9 perros y gatos en el parque en total. (Cuantos gatos
hay en el parque?

Hay gatos en total.

EUREKA engage"
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A STORY OF UNITS Lesson 13 Problem Set

Nombre Fecha

Con un compaiiero, crea una historia para cada una de las siguientes oraciones numéricas. Haz un
dibujo para mostrar. Escribe el enlace numérico para igualar la historia.

L ge2:)

2 5+5=D

EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 13 Problem Set

> 5+D:7

Y el UJ:=10

EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 13 Exit Ticket

Nombre Fecha

Haz un dibujo para contar una historia de matemadticas para cada oracién numérica.

1. b+1=6 2. 3+?2=8
EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 13 Homework

Nombre Fecha

Usa las oraciones huméricas para hacer un dibujo, y completa el enlace numérico para contar una
historia de matemdticas.

1. 5+2=7
™
/
2. 3+6:-9
/
\‘\-\
3 7+2=29

N/

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 14 Problem Set

Nombre Fecha
1. Cuenta hacia adelante para sumar.
m
-I.-ﬁj
=+ e
Hay flores en total.
2.
sl
= +
Hay naranjas en total.
3.
5 =y T
L 1-.;-*1-]
= +
Hay un total de crayones.
EUREKA ny
engage

= This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



A STORY OF UNITS Lesson 14 Problem Set m

4. Usa las tarjetas de grupos de 5 para contar hacia adelante y sumar. Trata de usar las
tarjetas de puntos lo menos que puedas.

a. 6

™
]

OO O

I
(&)

@3

| 4

5. Usa las tarjetas de grupos de 5, tus dedos, o tus conocimientos para contar hacia adelante, y
sumar-.

“ 18 2 | =

|
N
—

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 14 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Conté sombreros en todos.

2. Cuente con para resolver las oraciones numéricas.

a. b.

7| + 3 8 | + 2| =

EUREKA [@) ev-nc-sa eng ag 2 o
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A STORY OF UNITS Lesson 14 Homework m

Nombre Fecha

Cuenta hacia adelante para sumar.

_;5"””"' r:; ﬂ5 @ 1= n

Escribe lo que dices cuando
cuentas hacia adelante.

3
o
w

:Jf-

"
~
O,
O

EUREK-A This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great engage
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A STORY OF UNITS

Lesson 15 Sprint A m

Nombre Fecha corrt':éfos!
Cuenta hacia adelante para sumar.
1 1 + 1 6| 4 + 3
® ® [ X X J
2 2 + 1 17| D5 + 3
e <) (X X |
3 [ 3 + 1 8| 7 + 3
000 o ( X X J
s | 3 + 2 w| 7 + 2
000 00 ( X
s |1 + 2 0| 8 + 2
(] { X J [ X
6 | 2 + 2 2 6 + 2
e oo [ X )
7|12 + 3 »|6 + 1
o0 000 (4]
g | 2 + 1 36 + 1
]
2 + 2
B & 2 | 6 + 2
3 + 2
10 & 3 (7 + 2
b + 2
11 i % | 8 + 2
2| 8 +« 2 277 1 2 + 8
e
3 8 + 1 8|2 + 6
Ld
u| 7 + 1 29 + 6
15| 9 + 1 30 + b
BYANC-SA ] n
Eu REKA This work is derived frrea MathTM and licensed by Great engage y
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A STORY OF UNITS Lesson 15 Sprint B m

Nombre Fecha corrt':étos:
Cuenta hacia adelante para sumar.
1 |1 + 1 6| 4 + 2
7 | @ @ 7 ] ( X
2 2 + 2 17| 3 + 2
___|ee oo o0
3 |3 + 2 18| D + 2
o006 oo o0
4 2 + 2 19 | 7 * 2
(L o0 88
s |2 + 1 0|7 + 3
o0 ® o000
s 3 + 1 2|6 + 3
eee o X X |
7 | S+ 2 2|6 + 2
000 00 ( X
3 2
8 + & 23| 6 +
2 2
| 9“ + HA I " 24 _‘5 + 2
4 + 2
10 + oo 25 ” 7 + 2
1 2
11 ¥ Lo % | 6 + 2
2|2 + 1 27 | 2 + 6
8
3|3 + l 28 |2 + 7
1w | D + i |3 + 7
5 | T # 1 30| 4 + 7
EUREKA engage"’

~ This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



A STORY OF UNITS Lesson 15 Problem Set

Nombre Fecha

1. Cuenta hacia adelante para sumar.
a.

Hay crayones en fotal.

Hay un fotal de globos.

En total, hay ldpices.

EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 15 Problem Set m

¢Qué camino corto o estrategia eficiente puedes usar para sumar?

h

{ | = |2

a. 4

ONONRO
O O ©

N
I
S

ONORONO.
() &) O Q) 5

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 15 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Utilice la imagen para sumar. Mostrar el atajo que utilizé para agregar.

+
]

Hay huevos en total.

EUREKA T engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 15 Homework m

Nombre Fecha

' \A e Usa las tarjetas de grupos de 5, o tus dedos para contar hacia adelante
’ y solucionar.

Mostrar el atajo que utilizé para sumar.

6|(+)|2

w
)

ONOXO

Mostrar la estrategia que utilizé para sumar.

2 7 2

OGXORO.

BY-NC-SA_ ny
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A STORY OF UNITS Lesson 16 Problem Set

Nombre Fecha

1. Dibuja mds manzanas para solucionar 4 +? = 6.

Yo agregue’ manzanas al drbol.

2. ¢Cudnto mds para completar 7?

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 16 Problem Set m

| OL ¥

Cuenta hacia adelante para sumar-. en un circulo la estrategia que usaste
para proceder.

s

a. 4

©
b.4®

i)

P>
i
a0

L

10

el

F
f

€ ® ® ® ® ® @
Er
Y,

co
I
o~
OXON
>
(17
)

,_4
=
)

10

EUREKA [@)evncsa eng ag 2 o
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A STORY OF UNITS Lesson 16 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Completa las oraciones numéricas.n un circulo de la herramienta o

estrategia que utilizo.

a. A
5 b = 7 Conté hacia adelante utilizando % \ Afme]
! L_-_‘_.I
0
Yo simplemente sabia %1
o
b. -
6 + — 9 Conté hacia adelante utilizando %' A ]
A L___‘_.I
0
3
Yo simplemente sabia %,
o/
EUREKA engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 16 Homework m

Nombre Fecha

1. Usa dibujos simples de matemdticas. Dibuja mds para solucionar 4 +? = 6,

I
O)

Ve
v

4 +

|
1
o
.
.
LY
&R
\
i

1
(@)

2. Usa tus tarjetas de grupos de 5 para solucionar 6 +? = 8.

1
Cco

6 +

)
oo

3. Cuenta hacia adelante para solucionar 7 + ? = 10.

10

+
1

wr o 7

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 17 Problem Set m

Nombre Fecha

Escribe una expresion que iguala los grupos en cada @ @
plato. Si el plato tiene la misma cantidad de fruta,

escribe el signo igual entre las expresiones.
2-3 O I+

EUREKA (ODEI=T engage"’
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A STORY OF UNITS

5. Escribe una expresion para igualar cada domino.

d| eeee

Lesson 17 Problem Set

2+5

g. Encuentra dos conjuntos de expresiones que sean iguales. Conéctalos a continuacién con =
para que las oraciones numéricas sean verdaderas.

a.
*92000®
*90 0O

b eseeee

o0 |O

Encuentra dos conjuntos de expresiones que sean iguales. Conéctalos a continuacion con = para
que las oraciones numéricas sean verdaderas.

EUREKA
MATH

This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 17 Exit Ticket m

Fecha

1. Usa dibujos de matemdticas para hacer los dibujos iguales. Conéctalos a continuacion con =
para que las oraciones huméricas sean verdaderas.

2. Sombra los dominds iguales. Escribe una oracién numérica sea verdadera.

e Qe

o9 e ee o000 ®
®9e® |gooee
& &
sooee
EUREKA () ev-nc-sa_| engage ny
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A STORY OF UNITS Lesson 17 Homework

Nombre Fecha
Conecta los dominés que sean iguales. Luego escribe las oraciones i ~ ; .
numéricas verdaderas. i : =5+3
e SR
a. o @
S ®
- ©
e 0 °
®
° .
® °
b. ——— ——
P °
@
o °
® ®
® ]
»
* @
L e
@ o
. ® &
£ X
C. °
L ]
@
L
o e
®
. ° o
® T
& T
o0

|
|

Encuentra las expresiones que sean iguales. Usa las expresiones iguales para escribir oraciones
numéricas verdaderas.

)/ )

EUREKA g — engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 18 Problem Set

Nombre Fecha

1. Suma. Colorea los globos con expresiones que igualan con el nimero en la mente del nifio.
Encuentra expresiones que sean iguales. Conéctalas a continuacion con = para crear
oraciones huméricas verdaderas.

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 18 Problem Set

2. <¢Son verdaderas estas oraciones numéricas? \/ Si es verdadera. X si es falsa.

Si es falsa, vuelve a escribir la oracion numérica para que sea verdadera.

a. 3+1=2+2 b. 9+1=1+2

c. 2+3=1+4 d 5+1=4+2

e. 4+3=3+D f.0+10=2+8

g. 6+3=4+5 h. 3+7=2+6

3. Escribe un nimero en la expresién y soluciona. \/ si es verdadera. X si es falsa.

a. 1+__=3+2 |: b. __+4:=2+5 :|
]

c.__+5:6+__L_ d 7+ __ =8+

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 18 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Encuentre dos maneras de solucionar cada oracién numérica para que sea cierto.

@ |7+3:26+2 b 3+1=3+5‘

EUREKA
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 18 Homework m

Fecha

1. Las imdgenes a continuacién no son iguales. Haz que las imdgenes sean iguales y escribe una

oracion numérica verdadera.

OO
OO
EHED

60064
¢

2. Encierra en un circulo las oraciones huméricas verdaderas y vuelve a escribir las oraciones

falsas para hacerlas verdaderas.

: b.
a 4 =4 h+1=6+1 3+2=2+0
d. e.
6+2=4+4 3+3=H+2 9+0=7+2
g. h.
4+3=2+4 8=8+0 6+3=5+4
EUREKA This work is derived fro ure -. and licensed by Great engage ny
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A STORY OF UNITS Lesson 18 Homework m

3. Encuentra la parte que falta para que las oraciones huméricas sean verdaderas.

a. b c

B+ = +4 7+2=9+ B+2=4+

5+ ___ =6+0 6+ __  =4+3 b+4=___ +3

EUREKA
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A STORY OF UNITS

Lesson 19 Sprint A m

Nombre Fecha O oo
Cuente hacia adelante para agregar.

11 1+1 1 4+ 3

21 2+1 7| 3+3

3| 3+1 ® 4+ 3

| S 2 Bl 3+4

P 2+ 2 % | @Al

6| 3+2 2| 4+ 2

71 2+2 z| B+2

*1 3+0 2| 245

V) FEl %1 2+6

| 3% 2 1 6+3

Bl D+*2 %| 3*6

2| 5+ 3 | 2wl

B 2% d | awfF

w| 5+3 »2+8

Bl 6+ 3 | 3+6

EUREKA ot s e €GAGE™
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A STORY OF UNITS

Lesson 19 Sprint B m

Nombre Fecha O oo
Cuente hacia adelante para agregar.

1) 2#1 %1 4+3

2 (1+1 7| 3+3

3 2+1 B 2+3

‘1 2%2 =1 1#%3

1 3+2 % O+3

s 2+2 21 1+3

71 3+2 2| 2%D

2| %1 2| B+2

v Bl #| 246

¥ 641 =| 6%2

| g#*2 | 3+6

2 9+ 2 Z| 3+F

B 6% e %\ awf

w| 6%3 =| 2+6

| 5+ 3 ®| 3+6

EUREKA oot oo €0gage™
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A STORY OF UNITS Lesson 19 Problem Set m

Nombre Fecha

1. Escribe el enlace numérico para igualar con la imagen. Luego completa las oraciones
numeéricas.

OOV 00

O

)

©
®

OOVVY 000

©
O

OO 00000000
o S0
© 0O

®

)

®

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 19 Problem Set m

Escribe la oracién numérica debajo de cada plato. Agrega el signo igual para mostrar
que tienen la misma cantidad.

.

,, O O
4. Dibuja para mostrar la oracién numérica.

0 O T

5. Dibujay escribe para mostrar 2 oraciones numéricas que usen los mismos nimeros y tengan
el mismo total.

®©®

EUREKA T engage"’

~ This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



A STORY OF UNITS Lesson 19 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Usa el dibujo y escribir las oraciones numéricas para mostrar las piezas en un orden diferente.

A
L A

O

EUREKA

= This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org

engage"’



A STORY OF UNITS Lesson 19 Homework m

Nombre Fecha

1. Usa la imagen para escribir un enlace numérico y luego escribe las oraciones numéricas para
igualar.

o i By
o Wy

2. Escribe las oraciones numéricas para igualar los enlaces numéricos.

I
+

1]
+

Eu REK-'A This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great engage
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A STORY OF UNITS Lesson 19 Homework m

C.
- -
- -
d.
— + =
e.
= i
= kS
f.
o -
+ -

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 20 Problem Set m

Nombre Fecha

1. Encierra en un circulo la cantidad mayor y cuenta hacia adelante.
Escribe la oracién numérica empezando con el nimero mayor. - hﬁz‘:ﬁ

Colorea la parte mayor en el enlace humérico. Escribe la oracién
numérica empezando con el nimero mayor. [E @ m . |_TH

)

SIS

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 20 Problem Set m

Colorea la parte mayor en el enlace. Cuenta hacia adelante desde esa parte para
encontrar el total. Vuelve a escribir la oracién numérica empezando con el nimero
mayor-.

5, 2 1%

-] -

w
"

Encierra en un circulo el nimero mayor y cuenta hacia adelante para solucionar.

7. 1+2=__ g 2+6¢=

0. 4+3=__ 0. 3+6=

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 20 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Encierra en un circulo la parte mds grande, y completar el vinculo ndmero. Escribe la oracion
numeérica, comenzando con la parte mds grande.

EUREKA T engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 20 Homework m

Nombre Fecha

Colorea la parte mayor y completa el enlace numérico. Escribe la @
oracion numérica empezando con la parte mayor.

S

O® BOD-B

EUREKA T engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 20 Homework m
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 21 Problem Set m

Suma los ndmeros de los pares de cartas. Escribe las oraciones numéricas. Colorea
los dobles en rojo. Colorea los dobles mds 1 en azul.

L

3

2.

4

4

Soluciona. Usa tus dobles para ayudarte. Dibuja y escribe el doble que te ayudé.

5. ) 00000
S+4= 00000
5 00000
4+ 3= 00000

[@) evrcsa )

EUREKA
MATH
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A STORY OF UNITS Lesson 21 Problem Set

7. Soluciona las oraciones numéricas de los dobles y de los dobles mds 1.

(a)0+0-= (a)0+1-=

(b) 2 + 2

(b2 + 3=

(c)3+3= (c)3+4-=

(d) 4+ 4 (d)4+5=

(e) 3 + =6 (e) 3+ =7

(f)5+ =10 (f)4 + =9

8. Muestra cémo esta estrategia puede ayudarte a solucionar: 5 + 6 -

9. Escribe un conjunto de 4 operaciones de sumas relacionadas para la letra (d).

EUREKA . engage™
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A STORY OF UNITS Lesson 21 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Escribe la oracién numérica de doble y doble mds 1 para cada tarjeta de 5-grupo.

4 0

EUREKA T engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 21 Homework m

Nombre Fecha

]

~

1. Dibuja la tarjeta de grupo de 5 para mostrar un doble. Escribe la oracion
humérica para igualar a las cartas. 212

4 | | @

™

n
2

2. Completa las tarjetas de grupos de 5 en orden de menor a mayor, dobla el nimero, y
escribe las oraciones numéricas.

a. b. c.

114 2

BY-# ny
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A STORY OF UNITS

3. Soluciona las oraciones numéricas.

a. 3+3=_

Lesson 21 Homework m

bge

10

e.8:4+

4. Une las cartas de arriba con las cartas de abajo para mostrar dobles mas 1.

a.

1

5

b.

4

2

C.

3

C

d.

2

4

5. Soluciona las oraciones numéricas. Escribe la operacién de doble que te ayudé a solucionar el

doble mds uno.
a.

b.

2&3= .

EUREKA
MATH
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 22 Problem Set

Fecha

1. Usa ROJO para colorear los cuadros con O como un sumando. Encuentra el

total de cada uno. q@naranjado
2. Usa ANARANJADO para colorear los cuadros con 1 como un sumando. 5,, =

Encuentra el total de cada uno. | 72 |
3. Usa AMARILLO para colorear los cuadros con 2 como un sumando.

Encuentra el total de cada uno.
4. Usa VERDE para colorear los cuadros con 3 como un sumando. Encuentra el

total de cada uno.
5. Usa AZUL para colorear los cuadros que quedan. Encuentra el total de

cada uno.

1+0 | 1+1 [ 1+2 [ 1+3 [ 1+4 | 1+5 [ 1+6 | 1+7 | 148 | 1+9

2+0 | 2+1 2+2 | 2+3 | 2+4 | 2+5 | 2+6 | 2+7 | 2+8

3+0 | 3+41 | 3+2 | 3+3 | 3+4 3¢5 | 386 | 3+7

4+0 | 4+1 | 4+2 | 4+3 | 4+4 | 4+5 | 4+6

5+40 | 5+1 | 5+2 ([ 5+3 | 5+4 | 5+5

6+0 | 6+1 | 6+2 | 6+3 | 6+4

7+0 | 7+1 | 7+2 | 7+3

8+0  8+1 | 8+2

9+0 | 9+1

[@) ev-nc-sa ] ny
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A STORY OF UNITS

Lesson 22 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Algunos de los sumandos en esta tabla estdn desaparecidos! Complete los nimeros que faltan.

1+0 | T+1 | T+2 | 1+3 | 124 | 1+5 | 1+6: | 1+7 | 1+8 | 1+9
2+0 | 2+1 | 2+2 |[2+_ | 2+4 | 2+5 | 2+6 | 2+7 | 2+8
3+0 | 3+1 | 3+2 (3+___ | 3+4 | 3+5 | 3+6 | 3+7

4+0 (4+__ | 4+2 | 4+3 |_+4|__+5|__+6

5+0 |5+ __ | 5«2 |''5+3 | 5+4 | 55

6+0 |6+__| 6+2 | 6+3 | 6+4

T+_ 1|72 | T+3

8+ ___ [F8%1 N8 «2

9+ | 9+1

10+0

EUREKA engage™
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 22 Homework

\Afe=

Paso 1: Colorea los problemas con "+ 1" 0 "1 +" en azul.
Paso 2: Colorea los problemas con "+ 2" 0 "2 +" en verde.
Paso 3: Colorea los problemas con "+ 3" 0 "3 +" en amarillo.

Fecha

Soluciona los problemas contando hacia adelante. Colorea los cuadros
usando la clave.

a. .

7+1=__ 8+___ =9 3+1=___ 5+3=
e. g.

5+ =7 4+ =7 6+3=__ 8+ =10
i. k.

2+1= 1+ =2 1+__ =4 6+2=__
m. 0.

3+ =6 6+ =7 3+2=_ 5+1=
q. S.

2+2=___ 4+ =6 4+1=__ 7+2=__
u. w.

2+ =3 9+1=___ 7+3=__ 1+ =3
MATH g e SDgaGE"




A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 23 Problem Set

Fecha

Usa tu tabla para escribir una lista de oraciones numéricas en los espacios a continuacion.

Totales de 10| Totalesde 9 | Totalesde 8 | Totales de 7
n
EUREKA This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great engage y
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A STORY OF UNITS

Lesson 23 Exit Ticket m

Nombre Fecha
1. Encierra en circulo todas las cajas que suman 10.
2. Dibuja una X a través de todas las cajas que suman 8.
1+0 | 1+1 | 1+2 | 1+3 | 1+4 | 1+5 | 1+6 | 1+7 | 1+8 | 1+9
2+»Q | 2+1 | 2+2 | 223 | 2+4 | 2+ | 2+6: | 2+7 | 2+8
3+0 | 3+Y | 3+2 | 33 | 3+4 | 3£D | 3+6 | 32T
4+0 | 4+1 | 4+2 | 4+3 | 4+4 | 4+5 | 4+6
2+ | D«] | 5«2 | 9+3 | D+4 | B*H
6+0 | 6+1 | 6+2 | 6+3 | 6+4
7+0 | 7+1 | 7+2 | 7+3
8+0 | 8+1 | 8+2
9+0 | 9+1
EUREKA S eI < ole (Yo (g
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A STORY OF UNITS Lesson 23 Homework m

Nombre Fecha

Completa el cuadro que faltay encuentra los totales para todas las expresiones.
Usa tu tabla de suma tferminada para ayudarte.

1. 2

1+2 1+3 ' 6+1 6+2

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 24 Problem Set m

Nombre Fecha

Escaleras de operaciones relacionadas

1. 2.

2x1=13 4+1=5
3 4,

h+5=10 I 3+4=7
9; 6.

2+6=8 7+3=10

EUREKA LT engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 24 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Resolver las oraciones numéricas. Use la tecla para el color. Una vez que el cuadro es de color,
que no es hecesario para dar color nuevo.

@ 54+2= b7+2=__ «2+3=____
d 3+43=_ 7=1+__ -
9 =4+4 h8+2=__ | |"3+4=__
i =B5+4 k10=1+___ | [“10=5+___

Colorea el dobles de color rojo.
Colorea 1 azul.

Colorea 2 verde.

Colorea el dobles mds 1 marrén.

Reto:
Enumerar las oraciones numéricas que pueden ser de color mds de 1 manera.

EUREKA
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 24 Homework

Soluciona y clasifica las oraciones numéricas. Una oracion numérica puede ir en mds de

un lugar cuando la clasificas.

D+l= 6+2=___ ZE3=_
3+3=_ 7+1= 2+2=
_=4+4 8+2=__ 3+4=__
s e G 0z2t+. e B DT
grupos de 5
Dobles Dobles +1 +1 +2 visualizados

mentalmente

Escribe tus propias oraciones numéricas y agrégalas a la tabla.

EUREKA
MATH
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A STORY OF UNITS

Soluciona y practica las operaciones de matemadticas.

Lesson 24 Homework m

1¢0 | 1+1 | 1+2 | 1+3 | 1+#4 | 1+5 | 1+6. | 1+7 | 1+8 | 1+9
2+0 | 2+1 | 2+2 | 2+3 | 2+4 | 2+5 | 2+6 | 2+7 | 2+8

3+0 | 3+1 | 3+2 | 3+3 | 3+4 | 3+5 | 3+6 | 3+7

4+0 | 4+1 | 4+2 | 4+3 | 4+4 | 4+5 |4+6

5+0. | 5+1 | §5+2 | 5+3 | 5+4 | 5+D

6+0 | 6+1 | 6+2 | 6+3 | 6+4

7+0 | 7+1 | 7+2 | 7+3

8+0 | 8+1 | 8+2

9+0 | 9+1

10+0

EUREKA ok ctens i tmnmmonees €Dgage™
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A STORY OF UNITS Lesson 25 Problem Set m

Nombre Fecha
Separa el total en partes. Escribe un enlace numérico y _
oraciones numéricas de suma y resta para igualarlas con la @@ i @ /@
histori 3
Istoria. : E
2+1=3
3-2=1

1. Rachel y Lucy estdn jugando con 5 camiones. Si Rachel estd jugando con 2 de
ellos, ¢Con cudntos estd jugando Lucy?

1O
. ‘ ‘ 5 |(D[2]=
Lucy estd jugando con camiones.
2. Jane tenia 9 peces al final del dia. Ella pescé 7 peces antes de almorzar.
¢Cudntos peces pesco ella después del almuerzo?
B> B4 B @ - 9
<E>d B <B4 -
<E>d <B4 <F>d
i
N\
Jane pescé peces después del almuerzo.
n
EUREKA engage™
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A STORY OF UNITS Lesson 25 Problem Set m

3. Papd compré 6 camisas. Al dia siguiente €l devolvié algunas. Ahora él tiene 2

camisas. ¢Cudntas camisas papd devolvié?

"
o

Papa devolvio camisas.

4. John tenia 3 fresas. Luego su amigo le dio mds fruta. Ahora John tiene 7 frutas.
¢Cudntas frutas le dio a John su amigo?

I
~

El amigo le dio a John frutas.

EUREKA [@)ev-ncsa_ engage 2
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A STORY OF UNITS Lesson 25 Exit Ticket

Nombre Fecha

Solucione la historia de matemdticas. Complete el enlace numérico y oraciones numéricas.
Colorea el amarillo nimero desconocido.

Rich compré 6 latas de refresco el lunes.

Compré un poco mds el martes.

Ahora, él tiene 9 latas de refresco.

¢Cudntas latas compré Rich el martes?

OIOV

Rich compré latas.

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 25 Homework m

Nombre Fecha
Separa el total en partes. Escribe un enlace numérico y PP P 3 2]
oraciones numéricas de suma y resta para igualarlas con la . Ni]
historia. 2+1=3
3-2=1

1. Seis flores florecieron el lunes. Algunas mds florecieron el martes. Ahora hay 8
flores. ¢Cudntas flores florecieron el martes?

% % OINE

\!wmlj :}jﬁ

T T 2 X (:) =
ST

\

o

T

flores florecieron el martes.

2. A continuacién estdn los globos que mama comprd. Ella compré 4 globos para Bella y el resto
de los globos eran para Jim. ¢Cudntos globos le compré ella a Jim?

@@ Z \

®
@@ &

Mama le compré a Jim globos.

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 25 Homework

Haz un dibujo para solucionar la historia de matemadticas.

3. Missy compra algunos bizcochos y 2 galletas. Ahora ella tiene 6 postres. ¢Cudntos bizcochos

®)
" ®

Missy compro bizcochos.

4. Jim invita a 9 amigos a su fiesta. 3 amigos llegaron tarde, pero los demds llegaron temprano.
¢Cudntos amigos vinieron temprano?

O
N 0

amigos vinieron temprano.

5. Mamad se pinta las ufias en ambas manos. Primero se pinta 2 rojas. Luego se pinta el resto

rosadas. ¢Cudntas ufias se pinta rosadas?

Z %

Mama se pinta uias rosadas.

EUREKA g — engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 26 Problem Set m

Nombre Fecha
Usa la recta numérica para solucionar.

Lt { 2 ) 3 [ 4[5 | 6 | 7 ]| 8 | 9 | 10]

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 26 Problem Set

Usa la recta numérica para solucionar.

1 2 |3 | 4|56 |7 |8 |9 10

EUREKA engage"
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A STORY OF UNITS

Lesson 26 Exit Ticket m
Nombre

Fecha

Utilice la recta numérica para solucionar. Escriba la oracion de sumas para ayudarle a solucionar.
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A STORY OF UNITS Lesson 26 Homework m

Nombre Fecha

Usa la recta numérica para solucionar.

a. 8-6-= 6 + =8

b. 7-4-= 4+ =7

c. 8-2-=

d 9-6-=

EUREKA engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 26 Homework

Usa la recta numérica para solucionar. Iguala las oraciones de sumas para ayudarte.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 |10
3. ab6-4=__ 6+4=10
b. F=DE 10=7+3
c. 10-6=____ 4+5=9
d 10-7=___ 6=4+2

4. Escribe una oracién numérica de suma y resta para el enlace numérico. Puedes
usar la recta numérica para solucionar.

“NC- ny
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A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 27 Problem Set

Fecha

4 |56 |7 |8

9

10

Vuelve a escribir la oracion numérica de resta como una oracion humérica de suma. Coloca

un Dalr‘ededor‘ de lo desconocido. Usa la recta numérica si asi lo deseas.

10-2-=

Usa la recta numérica para contar hacia adelante.

6.

8-4=

9-5=

4+ =8

EUREKA
MATH
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A STORY OF UNITS Lesson 27 Problem Set

1 2|13 |4 5|6 7|8 |9 |10

Salta para atrds en la recta numérica para contar hacia atrds.

8. 10-1= % 9-2=

10. Elije la mejor forma de solucionar el problema. Marca la casilla.

» =

Cuenta adelante Cuenta atras

a. 10-9=__

b. 9-1=

c. 8-5=

d 8-6-=

e. 7/7-4-=

f. 6-3=

EUREKA engage"
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A STORY OF UNITS Lesson 27 Exit Ticket

Fecha

Nombre

Para resolver 7-6, Ben cree que deberias cuente hacia atrds, y Pat cree que debe cuente
adelante. ¢Cudl es la mejor manera de resolver esta expresion? Hacer un dibujo simple de

matemdticas para demostrar por qué.

7-6-=

EUREKA engage"
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A STORY OF UNITS Lesson 27 Homework

Nombre Fecha

Usa la recta numérica para completar el enlace numérico y escribe una oracion de
suma y de resta para igualar.

1.

2. Soluciona las oraciones numéricas. Elije la mejor forma de solucionar. Marca la casilla.

= @

Cuenta adelante Cuenta atrds
a) 9-7-=
b) 8-2=
c) 7-5=
EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 27 Homework

Soluciona la oracién numérica. Elije la mejor manera para solucionar. Usa la recta

numérica para mostrar por qué.

Cuenta atras
a. 7-5= Cuenta adelante

1 2 |3 | 4|56 |7 |89 10

Yo conté porque necesitaba menos saltos.
Cuenta atras
b 9-1-=- Cuenta adelante

1 2 3 /4|5 |6 |7 |89 10

Yo conté porque necesitaba menos saltos.
Cuenta atras
c. 10-8-= Cuenta adelante

Haz un dibujo de matemdticas o escribe una oracion numérica para mostrar por
qué esto es mejor.

EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS

XXXXX

Lesson 28 Sprint A m

Nombre Fecha oo
Escribe el ndmero que es 1 menos.

| B 16| 10

2 | 4 17| 8

3| 3 18| 11

s | B v | 10

s| 3 0| 9

6 | 1 n| ]

7| 4 2| 11

8| B s | 21

o | 7 2| 4

| 6 x| 14

ul| 7 % | 24

2| 9 27| 10

3| 8 2| 20

4| 9 2| 21

s | 10 0| 31

EUREKA engage"™
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A STORY OF UNITS

XXXXX

Lesson 28 Sprint B m

Nombre Fecha corr'r\'l:éfos:
Escribe el ndmero que es 1 menos.

1|3 6| 10

2 | # 17| O

3 | 1 1| 11

a | 6 19| 9

s | 4 20| 13

6| 2 a2 11

-2 I | 2|1

s | 3 s | 11

s | B 2| 21

10| 7 x| B

1 10 6| 15

12 2| 25

13 | 20

14 2 10

s | 17 0| 21

EUREKA ke o et T s engage"
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A STORY OF UNITS

XXXXX

Nombre

Lesson 28 Problem Set m

Fecha

Lee la historia. Dibuja una linea horizontal a través de los objetos que “
abandonan la historia. Luego completa el enlace numérico, la oracién

numéricay la oracion de respuesta.

1. Hay 5 aviones de juguete volando en el parque.
1 se cayé y se rompio.
¢Cudntos aviones estdn volando todavia?

5-1=

Hay aviones volando todavia.

2. Yo tenia 6 huevos.
3 de ellos estaban rotos.
¢Cudntos huevos no estaban rotos?

000000

6 - =

huevos no estaban rotos.

ol

Ejemplo:3-2=1

O
5

EUREKA
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XXXXX

A STORY OF UNITS Lesson 28 Problem Set

XXXXX

Dibuja un enlace numérico y un dibujo de matemadticas para ayudarte a solucionar los
problemas.

3. Kate vio 8 gatos jugando en el pasto.
3 se fueron a perseguir a un raton.
¢Cudntos gatos se quedaron en el pasto?

gatos se quedaron en el pasto.

4. Hay 7 pedazos de mango.
Se comieron 2 pedazos.
¢Cudntos pedazos de mango quedan?

Quedan pedazos de mango.

EUREKA engage"
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A STORY OF UNITS Lesson 28 Exit Ticket

XXXXX

Nombre Fecha

Lea el problema. Haz un dibujo de matemdticas para resolver.

Hubo 9 volar cometas en el parque. Tres cometas quedaron atrapados en los drboles. ¢Cudntas
cometas seguian volando?

cometas seguian volando.

KA (@) ovncsn ) ny
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A STORY OF UNITS Lesson 28 Homework

XXXXX

Nombre Fecha

A
. . . . ’ . . "~ '
Lee la historia. Haz un dibujo de matemdticas para solucionar. ax

Ejemplo: 3-2=1

1. Habian 6 perros calientes en la parrilla. Se sacaron 2 que estaban cocinados.
¢Cuadntos perros calientes siguen en la parrilla?

6 - -

Hay perros
calientes en la parrilla.

ot

2. Bob compra 8 autos de juguete. El quita 3 de la bolsa.
¢Cudntos autos estdn en la bolsa todavia?

autos estdn en la
bolsa todavia.

50

3. Kira ve 7 pdjaros en el drbol. 3 pdjaros volaron. ¢Cudntos pdjaros estdn en el drbol todavia?

pdjaros estdn en el
drbol todavia.

50

EUREKA . engage™

= This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



XXXXX

A STORY OF UNITS

XXXXX

Lesson 28 Homework

4. Brad estd con 9 amigos que invité su fiesta. 6 amigos fueron recogidos. ¢Cuantos amigos

estdn todavia en la fiesta todavia?

oo

amigos estadn en la
fiesta todavia.

5. Jordan estad jugando con 10 autos. El le dio 7 a Kate. ¢Con cudntos autos Jordan estd

Jjugando ahora?

Sre

Jordan estd jugando con

autos ahora.

6. Tony saca 4 libros del estante de libros. Al principio habian 10 libros en el estante. ¢Cudntos

libros hay en el estante ahora?

Sre

Hay libros en el
estante.

EUREKA =
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A STORY OF UNITS Lesson 29 Problem Set

Nombre

Fecha

Completa la historia y soluciona. Rotula el enlace numérico. Colorea la parte ‘ b\[
que falta en la oracion numérica y en el enlace numérico. A ' c
Hay manzanas. .

tienen gusanos. iQué asco! ‘ F = =
. z \ / ’/‘/\,- \ ~ ‘)
¢Cudntas manzanas buenas hay? A Sty \ %

1 N P
Hay manzanas buenas.

libros estdn en el estante de libros.
libros estdn en la parte superior.

¢Cudntos libros estan en la parte inferior?

libros estdn en la parte inferior.

EMUARTEHK-A This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great engage
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A STORY OF UNITS Lesson 29 Problem Set m

2ri ibuj ati , e
Usa enllc"ces numér <I:os.y dibujos de matemdticas Este es un ejemplo de un dibujo de
eh una lihea para solucionar. matemdticas y una oracién numérica.

Qesaeb |s5-4 -

Hay 8 animales en la laguna.
2 son grandes.
Los demds son pequefios.

¢Cudntos son pequefios?

animales son pequefios.

Hay 7 estudiantes en la clase.
son nifias.

¢Cudntos estudiantes son nifios?

estudiantes son nifos.

EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 29 Exit Ticket

Nombre Fecha

Lee la historia. Haz un dibujo de matemdticas para resolver.

Hay 9 jugadores de béisbol en el equipo. Siete son en el banquillo. ¢Cudntos no estdn en el
banquillo?

jugadores no estdn
en el banquillo.

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 29 Homework

Nombre Fecha
Lee las historias de matemdticas. Haz dibujos de matemdticas
. ® y < o
para solucionar. w 2 e ,
1. Tom tiene una caja de 7 crayones. 5 crayones son rojos. ¢Cudntos crayones no son rojos?
& crayones no son rojos.
2. Mary escoge 8 flores. 2 son margaritas. Las demds son tulipanes. ¢Cudntos tulipanes
escoge ella?
& Mary escoge tulipanes.
3. Hay 9 piezas de fruta en el frutero. 4 son manzanas. Las demds son naranjas. ¢Cudntas
frutas son naranjas?
& El frutero tiene naranjas.
[@)evcsn ]
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A STORY OF UNITS

Lesson 29 Homework

4, Mama y Ben hornean 10 galletas. 6 tienen forma de estrellas. Las demds son redondas.

¢Cudntas galletas son redondas?

ST

Hay

galletas redondas.

5. El estacionamiento tiene 7 espacios. 2 autos estdn estacionados en el estacionamiento.

¢Cudntos autos mds pueden estacionar en el estacionamiento?

i1

autos mds pueden estacionar

en el estacionamiento.

6. Liz tiene curitas en 2 dedos que se ha lastimado. ¢Cudntos dedos no estdn lastimados?

i1

Escribe una oracion de respuesta.

EUREKA
MATH
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A STORY OF UNITS Lesson 30 Problem Set m

Nombre Fecha

Soluciona las historias de matemdticas. Completa y rotula el enlace numérico y el
enlace numérico dibujado. Sombrea levemente la solucion.

1. A Jill le dieron 5 flores para su cumpleaiios. Ella puso 3 en un florero y las
demds en otro florero. ¢Cudntos puso ella en el otro florero?

NDEEREN AN
azs/azs O
S

"
(&)

w
I

2. Katey Nana hornearon galletas. Ellas hicieron 5 galletas con forma de corazony
luego hicieron algunas galletas cuadradas. Ellas hicieron 8 galletas en total.
¢Cudntas galletas cuadradas hicieron ellas? Dibuja y soluciona.

(\/\3/(-/} N/

]
Z ©

"
oo

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 30 Problem Set

Soluciona. Completa y rotula el enlace numérico y el enlace

numérico dibujado. Encierra en circulo el nimero 2{5}7 ¢
desconocido. m”i"‘" 5]
ojo0g Elx

3. Bill tiene 2 camiones. Su amigo, James llegé con algunos mds. Entre los dos ahora tienen 6
camiones. ¢Cudntos camiones trajo James?

/\ + =6
6 -

James trajo camiones.

4. Jane pescé 5 peces antes del
almuerzo.

Después del almuerzo ella pescé \/

algunos mds.

Al final del dia ella tenia 9 peces.

¢Cudntos peces ella pescé
después del almuerzo?

O -

Jane pescé peces después del almuerzo.
EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 30 Exit Ticket

Nombre Fecha

Dibujar y etiquetar un ndmero de imagen de bonos de resolver.

Toby recoge conchas. El lunes, se encuentra con 6 proyectiles. El martes, se encuentra un poco
mds. Toby encuentra un total de 9 conchas. ¢Cudntas conchas no Toby encontré el martes?

N\

Toby encuentra conchas martes.

EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 30 Homework

Nombre Fecha

Soluciona las historias de matemdticas. Dibuja y rotula un enlace humérico dibujado para
solucionar. Encierra en un circulo el nimero desconocido.

1. Grace tiene un total de 7 mufiecas. Ella pone 2 en la caja de juguetes y lleva
el resto a sus amigas. ¢Cudntas mufiecas lleva ella a sus amigas?

murfiecas

N\

caja de juguetes amigas

7 -

Grace lleva mufiecas a sus amiqgas.

2. Jack puede invitar a 8 amigos a su fiesta de cumpleafios. El hace 3
invitaciones. ¢Cudntas invitaciones necesita él hacer todavia?

N\

/

Jack necesita hacer invitaciones.
8 - =
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A STORY OF UNITS Lesson 30 Homework

3. Hay 9 perros en el parque. 5 perros juegan con pelotas. Los demds estdn
comiendo huesos. ¢ Cudntos perros estan comiendo huesos?

2N

perros estan comiendo huesos

4. Hay 10 estudiantes en la clase de Jim. Siete compraron almuerzo en la escuela. Los demds
trajeron almuerzo de la casa. ¢Cudntos trajeron almuerzo de la casa?

+ =
estudiantes trajeron almuerzo de la casa.
ny
EUREKA This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great engage
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A STORY OF UNITS Lesson 31 Problem Set

Nombre Fecha
Haz un dibujo de matemdticas y encierra en un circulo la parte que
conoces. Tacha la parte desconocida. Completa la oracidon numéricay el W

enlace numérico.
Ejemplo: 3-1 =2

1. Kate hizo 7 galletas. Bill se comié algunas.
Ahora Kate tiene 5 galletas.
¢Cudntas galletas se comid Bill?

GO00000 (4
Bill se comié _____ galletas. 7 Q

2. El lunes Tim tenia 8 Idpices. El martes, él perdié algunos ldpices.
El miércoles, él tenia 4 ldpices. ¢Cudntos ldpices perdié Tim?

Z N\

O

Tim perdié lapices.

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 31 Problem Set

3. Una tienda tenia 6 camisas en el estante. Ahora hay 2 camisas en el estante.
¢Cudntas camisas se vendieron?

N

camisas se vendieron.

4. Habian 9 nifios en el parque. Algunos nifios se fueron. 5 nifios se quedaron.
¢Cudntos nifios se fueron?

DN

ninos se fueron.

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 31 Exit Ticket

Nombre Fecha

Haz un dibujo de matemadticas y encierra en un circulo la parte que conoces. Tacha la parte
desconocida. Completa la oracion humérica y el enlace numérico.

Deb infla 9 globos. Algunos globos estallar. Tres globos se fueron. ¢Cudntos globos estallar?

Z N\

globos estallar.

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 31 Homework

Nombre Fecha
Haz un dibujo de matemdticas y encierra en un circulo la parte que
conoces. Tacha la parte desconocida. Completa la oracidon numéricay el [w

enlace numérico.
Ejemplo: 3-1 =2

1. Missy recibe 6 regalos para su cumpleatios. Ella abre algunos. 4 estdn todavia cerrados.

¢Cuadntos regalos abrio ella?

6
£

1

Missy abrid regalos.

2. Ann tiene una caja de 8 marcadores. Algunos caen en el piso. 6 estdan todavia
en la caja. ¢Cudntos marcadores cayeron en el piso?

O

Z\

marcadores cayeron en el piso.

3. Nick hace 7 bizcochos para sus amigos. Se comieron algunos bizcochos. Ahora
quedan 5. ¢Cudntos bizcochos se comieron?

O

Z\

bizcochos se comieron.

EUREKA g — engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 31 Homework

4. Un perro tiene 8 huesos. El esconde algunos. El todavia tiene 5 huesos. ¢Cudntos huesos
esconde?

El perro esconde huesos. :

5. Lamesa de la cafeteria tiene asientos para 10 estudiantes. Algunos asientos estdn
ocupados. 7 asientos estdn vacios. ¢Cudntos asientos estdn ocupados?

Z N\

Z \

asientos estdn ocupados. :

6. Ron tiene 10 chicles. El da un chicle a cada uno de sus amigos. Ahora a él le quedan 3 chicles.
¢Con cudntos amigos compartio Ron sus chicles?

Z N\

Ron compartié con amigos. O

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 32 Problem Set m

Nombre Fecha

Soluciona. Usa dibujos simples de matemdticas para mostrar cémo solucionar la
suma y resta. Rotula el enlace numérico.

Hay 5 manzanas.
4 son de Sam. Las demds son de Jim. 5

¢Cudntas son de Jim? /\

"
(&)

O ©

Hay 8 hongos. 5 son negros.
Los demds son blancos. 8

¢Cudntos son blancos? / \

i
(o]

ONO

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 32 Problem Set m

Usa el enlace numérico para completar las oraciones numéricas. Usa dibujos simples de
matemdticas para contar las historias de matemadticas.

8
£ X
¢

+
1"
(0]

+
"

| BY-NC-SA _ ny
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A STORY OF UNITS Lesson 32 Exit Ticket

Nombre Fecha

Lea la historia de las matemdticas. Haz un dibujo de matemdticas y resolver.

Glenn tiene 9 plumas. Cinco son negro. El resto son de color azul. ¢Cudntas plumas son de color
azul?

Y
4

plumas son de color azul.

EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 32 Homework

Nombre Fecha

1. Tguala las historias de matemdticas con las oraciones numéricas que cuentan la historia. Haz
un dibujo de matemdticas para solucionar.

a.

Hay 10 flores en un florero. 6 son rojas.
Las demds son amarillas.
¢Cudntas son amarillas?

"
\O

10

Hay 9 manzanas en una canasta. 6 son
rojas. Las demds son verdes. ¢Cudntas
son verdes?

10

Kate tiene sus ufias pintadas. 3 tienen 6
disefios. Las demds no tienen disefios.
¢Cudntas ufias no tienen disefios?

10

10

o
I

OO OO O
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A STORY OF UNITS Lesson 32 Homework m

Usa el enlace numérico para contar una historia de matemdticas de suma y resta con dibujos.
Escribe una oracion numérica de suma y resta.

2
B

EUREKA
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A STORY OF UNITS

Lesson 33 Sprint A m

Nombre Fecha corrtl:éfos:
Suma.
1| 3+1= 23| 1+2=
2| 4+1= 24| 3+6=
3 5+1= 25| 1+8=
4| 9+1= 26| 2+3=
5| 6+1= 27| 1+4=
6| 8+1= 28| 2+4=
71 2+1= 29| 1+3=
8| 7+1= 300 1+56=
9| 1+7= 31] 3+3=
10| 1+9= 32| 4+3=
M| 1+6= 33] 5+3=
12| 2+2= 34| 6+3=
13| 3+2= 35| 7+3=
14| 4+2= 36| 3+7=
15| 8+2= 37| 3+4-=
16| S5+2= 38| 3+565=
17| 6+2= 39| 4+4-=
18| 7+2= 40| 5+4=
19| 2+7= 41 6+4-=
20 2+8= 42| 4+6=
21| 2+5= 43| 4+5=
22| 2+6= 44| 5+5=
EUREKA s e ot o e by engage"
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A STORY OF UNITS Lesson 33 Sprint B m

Nombre Fecha cor'rrr\-l:éfos:
Suma.
1| 2+1= 23| 1+8=
2| 3+1= 24| 3+7=
3| 4+1= 25| 1+5=
4 8+1= 26| 2+4-=
5 5+1= 27 1+4=
6| 7+1= 28| 2+3=
7| 9+1= 29| 1+3=
8| 6+1= 30 1+2=
9| 1+6= 31| 3+3=
10| 1+9= 32| 4+3=
M| 1+7= 33 5+3=
12| 2+2= 34 7+3=
13| 3+2= 35| 6+3=
14| 4+2= 36| 3+6=
15| 7+2= 37| 3+56=
16| S5+2= 38| 3+4-=
17| 8+2= 39| 4+4-=
18| 6+2= 40| 5+4=
19| 2+6= 41 6+4-=
20| 2+8= 42| 4+6=
21| 2+5= 43| 4+5=
22| 2+7~= 44| 5+5=
EUREKA (D) sv-nc-sa_] engag.eny
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A STORY OF UNITS Lesson 33 Problem Set

Nombre Fecha
Resta. Tacha, cuando sea necesario.
0190900 00
8-1
1. 2.
099099 O 099099 O

6-1= 6-0-=

Si deseas, haz un dibujo de grupos de 5 para cada problema como los de arriba. Muestra la
resta.

3. 7-1= 4. 7-0=

5. 10-1= 6. 10-0-=

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 33 Problem Set

Resta. Tacha, cuando sea hecesario.

11, s 12. § 13, §
® ® ©
® 4 ®
® ® :
® [ ®
6-1=__ 8-1=__ 9-0=___
Resta.
14 15. 16
7-1= 8-0-= 9-1=
Completa el ndmero que falta. Imagina tus grupos de 5 para ayudarte.
a) 6-0=__ b) 6-1=___
c) 7- =7 d 7-1=____
e) 8-0-= f) 8- =7
g) 9- =9 h) 9-1=__
) 10- - 10 i) 10- =9
EUREKA engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 33 Exit Ticket

Nombre Fecha

Completa las oraciones numéricas. Si lo desea, utilice dibujos 5-grupos para mostrar la resta.

1 2.

9-1=_ 8=__ -0

3 4,

8= -1 10=10- ___

EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 33 Homework

Nombre Fecha
Muestra la resta. Si deseas, usa un dibujo
de grupos de 5 para cada problema. '.." 006'
8-1=7

Muestra la resta. Si deseas, usa un dibujo de grupos de 5 como el Fr—
modelo para cada problema. =
S8
@
-
@
=g
&=
9-1= __
-/

10 - =9 7 - =7

EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 33 Homework

Escribe la oracién numérica de resta para igualar con el dibujo de grupo de 5.

% aesee—o- 10 geses 0O 1 sesee 00O
12. S 13. -3

o @)

= )

® ®

& &

& ®

® o

&

Completa el ndmero que falta. Imagina tus grupos de 5 para ayudarte.

@ 7-___ =6 (b) 0=7-___
) 8-___ =7 d) 6-___ =5
e 8=9-__ (f) 9=10-__
(@ 10-__ =10 (h) 9-__ =8

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 34 Sprint A m

Nombre Fecha N 0
Escribe el nimero que falta en cada frase resta, Preste atencién al signo =,

11 2-1=0 s [1=10-0

2 [ 1-1=0] 7| O0=10-1

3 1-0=0 18| [J]=9-1

s| 3=1=1] vl O=7-1

s| 3-0=0 0 J=6-1

s | 4-0= 2| 0=6-0

7| 4-1=[] 2| O=8=D

s | 5-1=0 »| 8-0=8

o | 6-1=[1 24"D-o=8

w| 6-0=[ x| 7-0=6

u| 8-0=0 % | 7=7-0

2| 10-0=0 27 9=9-0

3| 9-0=0 # | Ll =17

w| 9=-1=[7 »| 0-0=8

5| 10-1=0 | 9=]-1

EUREKA engage"’
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A STORY OF UNITS

Lesson 34 Sprint B m

MATH

Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org

Nombre Fecha O oo
Escribe el nimero que falta en cada frase resta. Preste atencién al signo =.

i| 3=-1=100 | O0=10-1

2 | 2=-1=0 v| O0=9-1

3 1-1=0 8| J=7-1

s 1-0=0 | J=7-0

s | 2-0=0 20| J1=8-0

s | 4-0=0 2| 0=10-0

1| 5=-1=0 2| O=9:=1

s ((7=-1=01 2| 9-[1=8

o | 8=-1=0 2| J-1=8

0| 9-0=0 x| 7-0=6

ul 10-0=0 %| 6=7-0

2| 7-0=0 27| 9=9-0

3| 8-0=0 2| 1-0=9

1| 10-1=0 2| 0-0=10

151 9-1=[] ) 8=0-1

EUREKA i wor s drved o Ere it W ancend b Grs engage™



A STORY OF UNITS

Nombre

Lesson 34 Problem Set

Fecha

Tacha para restar.

1. eepee O

6-6-=

2. e9PR® O

6-5=

Resta. Haz un dibujo de matemdticas, como los de arriba, para cada ejercicio.

3.

7-7

10-10+=

4,

7-6=

10-9-=

10.

EUREKA
MATH
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A STORY OF UNITS Lesson 34 Problem Set m

Resta. Tacha, cuando sea necesario.

11. 12. 13. o
; : 3
® po @
& > ©
a 3 o
® ®
6=6=.__ 8-8=___ PP
Resta. Haz un dibujo de matemdticas, como los de arriba, para cada ejercicio.
14. 15. 16.
r-7=_____ 8-7=____ 9-9=____
Completa el ndmero que falta. Imagina tus grupos de 5 para ayudarte.
a. 6-6-= b. 6-5=
C. 7 - =0 d. 7-6¢=
e 8-8= f 8 - =1
g 9 - =0 h 9-8=
| 10 - = 10 J 10 - =1
EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS

Nombre

Haz dibujos de grupos de 5 para mostrar la resta.

2.

0=10-___

Lesson 34 Exit Ticket

EUREKA
MATH

@) ev-nc-sa |
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A STORY OF UNITS

Lesson 34 Homework

Nombre Fecha
Tacha para restar. 29999=0
1. o9pe® OQ000 2. @99Pe®OQQ0 7-6 = l
10-10+= 9-8-=
Haz un dibujo de grupos de 5, como los de arriba. Muestra la resta.
3. 4.
1= -7 8 - =0
5. 6.
0= -7 6 - =1

Haz un dibujo de grupos de 5 como el modelo para cada problema. Muestra la resta.

7. 8.
)
=
(]
=
o
(=]
-
&=
&=
(=]
9-1=___
9 - =1 0=8- \ )
(@) ovncsa ] ny
EUREKA This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great engage
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A STORY OF UNITS Lesson 34 Homework

Escribe la oracién numérica de resta para igualar con el dibujo de grupo de 5.

00800 g 4 ) 1 Haaatn) B A J A A mvEcnwawn
9. 0. O 1

12. 13.

O

Completa el nimero que falta. Imagina tus grupos de 5 para ayudarte.

(a) 7 - =0 (b))l =7 -
(c)8 - : (d) 6 - = 0
(e)0=9- (f)1=10 -
(9) 10 - -0 (h) 9- - 1
EUREKA engage™’

= This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



A STORY OF UNITS

Lesson 35 Sprint A

u):

Nombre Fecha sl
Escriba el ndmero que falta en cada frase resta. Preste atencién al signo =. _

1l 2-2=17 6 0=10-

2 | 1=1= [ | 0=9- [

3|1 1-0= B 0=8-

+ 3-3=1 v 0=6- [

s | 3-2= ] 0 1=6- []

| 4-4=0 | 15Fe O

7| 4-3= [ 2| 1=10- L

81 6-6=1[] z| 10-0=1

s | 77 =01 2| [] -9=1

0| 8-8= [ x| 7-0=0

u| 8-7= 00 | 027-0

| 9-9= L] 2| 0=9-0

3| 9-8= ] s ([1-8=0

w| 10-10=01 2| []-7=1

5| 10-9=0 0| 1=]-5

EUREKA i works e o Ere it 3 s G engage™
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A STORY OF UNITS

Nombre

Fecha

Lesson 35 Sprint B

Ma.

corrrectos:

Escriba el nimero que falta en cada frase resta. Preste atencion al signo =.

u):

1| 3-3=0 6 |0=6-0L]
2 | 2=2=[] 7(0=7-]
3| 1-1=0 18 0= 8-[]
s 1-0=0 19 0=10 -]
5 | 2=1=[] 20(1=10-0]
6 | 4-3=[] 1 (1=9-
| 5-4= 2(1:7-00
s | 7-7=0 3|7 -=1
s | 8-8=] »|[]-6=1
0 9-9=] 5 16-0=0
1| 10 - 10 =0 %610=6-0]
2 10-9=[J 7 |0=8-[]
3| 8§-7=[] s |[]-8=0
w| 6-5=0 »|0-6=1
5 6-6=[] 30 -1=|]—6
EUREKA s eine €Dgage™
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A STORY OF UNITS Lesson 35 Problem Set

Nombre Fecha

Soluciona los conjuntos de oraciones numéricas. Busca los "grupos fdciles" para
tachar.

1 2. 3
. s g s g
& & - -
s 3 : & 5 &
L © ® ® @ a
L= [ ol <
o &
6-5= 8-3= 9-4=
6-1= 8-5= 9-5=

Resta. Haz un dibujo de matemdticas, como los de arriba, para cada ejercicio.
Escribe un enlace numérico.

4. 5.

d d
P P

7-3= 10-5=

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 35 Problem Set m

Soluciona. Imagina tus grupos de 5 para ayudarte.

a. 7/-5= b. 7-

"
Ot
O
co
]
w
"

d 9- =4 e 9- =5 f. 8- =3

Completa el enlace numérico. Completa la oracion numérica.

4-2-= 2 6-3= :
L X 2N
2 3

10-5-= = 8-4- T
748 8 K

8-4-= \B 6-3= 6/
N N

Completa las oraciones numéricas a continuacion. Encierra en un circulo la estrategia que te
puede ayudar.

@ 7-5:=__ |mem 7
b, 7-2=__ | M | b
c. 8-4=z__ | déﬁiés
d 8-3=___ mﬂ? d(laultlaltlzs
e. 8-5=__  Mmwm o
f. 10-5=__ mwom | .

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 35 Exit Ticket

Nombre Fecha

Completa el enlace numérico. Completa la oracién numérica.

Haz un dibujo o escribir una declaracién sobre la estrategia que le ayudé.

( = )
-
Las dobles ayudaron a ==

resolver el problema. @

6-3=3
.

>

-5=5H 8 - =4 9 - =4

EUREKA

o This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org
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A STORY OF UNITS Lesson 35 Homework

Nombre Fecha
Soluciona los conjuntos de oraciones numéricas. Escribe una oracién
numérica relacionada que tendria el mismo enlace numérico. Busca los
"grupos fdciles" para tachar

8 8 2. O O " §§ /j;—c:\
s 3 s & . . 5
e o 5 & e o 6-1=_S
s - e s = 6-5=1_
- J - o —
7-5H-= 6-0=__ 9- = &
7-2= il L 9. -5

Resta. Haz un dibujo de matemdticas, como los de arriba, para cada ejercicio.
Escribe un enlace numérico.

4. 5.

Z %

/1
5

10-5= 8-H=
8 - =5
Soluciona. Imagina grupos de 5 para ayudarte.
(@) 9 - =4 (b) -5=5 (c) 8- =5
(d) -5=2 (e) -5=3 (f) -4:=5

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 35 Homework m

Completa la oracién numérica. Crea un enlace numérico.

8 6 8. 0.

AN AN s K

3 D 9

6-3-= -5=5 8-_ =4

Une la oracion numérica con la estrategia que te ayuda a encontrar la solucion.

a. 7- _ ‘ dlall.llb:e.s
- 09999 00000
b. 8 - - 3 5-groups
#9999 00000
c. 10- =D 5-groups
o]
G
d -3:=3 doubles
#9999 00000
e. 8 - - 4 5-groups
&
ol
f 9 _ _ 5 doubles

EUREKA

o This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org
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A STORY OF UNITS Lesson 36 Problem Set

Nombre Fecha

Soluciona los conjuntos. Tacha en los grupos de 5.

Usa la primera oracidén numérica para ayudarte a solucionar la - EA
siguiente. > §
=
o =
Q Q Q Q
S g & B o 5 . §
& & & & | sl
O L) O @) 999099 OO000O
® ® ® @
& © S ®
@ @ & &
> e . - #9999 OOC00
10-9-= 10-6=___ 10-3=
10-1-= 10-4-= 10-7=
Haz un dibujo de matemadticas y soluciona.
4. 5. 6.
10-4-=- 10-5= 10-8=
10-6-= 10-2-=

EUREKA
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MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org

engage"’



A STORY OF UNITS

Lesson 36 Problem Set m

Resta. Luego escribe la oracién de resta relacionada. Haz un dibujo de matemdticas si es

necesario y completa un enlace numérico para cada ejercicio.

8.

7.

10-8=____

A

RN

10-3=___

/1
4

11. Completa la parte que falta. Escribe las 2 oraciones de resta que corresponden

al enlace numérico.

10.

10~9=___

]

N

10-6=___

e
&Y

a. 10 \
7N\ 10
; %
€. 0
Z X N0
3 /
e. 2 >1o
EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 36 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Completa la parte que falta. Escribe las 2 oraciones de resta que corresponden al
enlace numérico.

1. 10 2. 10 3. 10
7N X X
7 2 4
EUREKA T engage"’
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A STORY OF UNITS Lesson 36 Homework

Nombre Fecha

para ayudarte a escribir una oracién numérica relacionada que corresponda a

tu dibujo. §

Haz un dibujo de matemdticas y soluciona. Usa la primera oracién numérica %
-
-
1. 2. 3. =

10-2 = 10-1-= 10-7=

Resta. Luego escribe la oracién de resta relacionada. Haz un dibujo de
matemdticas si es necesario, y completa un enlace numérico para cada
ejercicio.

4, / 5. / 6.
N Ay

AN

10-2=____ 10-__=9 10 - =6

10-5

AN
5
|Il

AN
|ll

EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 36 Homework m

9. Usa una tabla de diez para completar el enlace numérico. Une el enlace numérico
con la oracién de resta relacionada. Escribe la otra oracién de resta relacionada.
a.

10
% 10-5=___ - =
8
> |10 10-1-= S
Z N\ -
7
C.

K 10-2=__ -

10-4=___ -

10

XF

. 10-3=___ - =

Z N

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 37 Sprint A m

Nombre Fecha N 0
Escriba el ndmero que falta en cada frase resta. Preste atencién a la signos + y -.

11 9+1=0 6 10-7=0

2 1+9=0 17| 10=7+ [

3 10-1=0 2 10=3+[]

+ ( 10-9=0 191 10=6+ 01

s | 10+0 =[] 20| 10=4+

s | 0+10=01 2| 10=5+[

71 10-0=0 2| 10-0=5

¢ 10-10=00 3| 5=10-0

o | 8+2=[1 2| 6=10-0

| 2+8=0 5| 7210- 00

ul 10-2=0 6| 7=[0-3

2| 10-8=[] 27| 4=10- 0]

g | F&3=1 2| D=[01-5

4| 3+ 7 =[] | 6=10-0

15| 10-3=01 0| 7=[-3

EUREKA T engage"’
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A STORY OF UNITS

Nombre

Fecha

Lesson 37 Sprint B m

No.

corrrectos:

Escriba el nimero que falta en cada frase resta. Preste atencion a la signos +vy -.

1 [8+ 2= [

16

10-6=0

2 |2+ 8 =[]

17

10=8 + [

3110-2 =1

18

10=7+ 0

+110-8 =

19

10=3+0

519+1=[]

20

10=4 + [

6|1+9=[]

21

10=5+ 01

7 (30 =d=:.[1

22

10-0=5

8110-9 =01

23

6=10-0

°110+0=0

24

7=10-

100+10=[]

25

8=10-00

1(10-0= 0

26

7=0-3

2(10-10 = O 7(2=210- 0
506+ 4 =0 4= []-6
(4460 %(3=210- 0
1510 - 4 = [0 0|7=0-3

EUREKA
MATH
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A STORY OF UNITS Lesson 37 Problem Set

Nombre Fecha

Soluciona los conjuntos. Tacha en los grupos de 5. Escribe una oracién de resta
relacionada que tendria el mismo enlace numérico.

1 2 3

. 5 . .
§ 8 § § o9 OO00
(@) @) @) @
® =] @ ®
& = @ =]
& ) & &
=] 2 ® & 099099 OO00
] [ ] ]
9-8= 9-7= 9-9=
9-1=

Haz un dibujo de grupos de 5. Soluciona y escribe una oracién de resta relacionada
que tendria el mismo enlace numérico. Tacha para mostrar.

4, 5. 6.
9-6= 9-4=__ 9-3=__
EUREKA engage™’
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A STORY OF UNITS Lesson 37 Problem Set m

Resta. Luego escribe la oracién de resta relacionada. Haz un dibujo de
matemadticas si es necesario y completa un enlace numérico.

7. 8.

%
Py

9-5= 9-8-=
9 10.
9-7= 9-3=

11. Completa la parte que falta. Escribe las 2 oraciones de resta que le corresponden.

a. 9 b. 8
i
0/\ A 9
c 9 d
N
2/\ -/
e. 5

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 37 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Completa la parte que falta. Escribe las 2 oraciones de resta que le corresponden.

1. 9 2 9 3. 9

AN Z N LN

EUREKA
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A STORY OF UNITS Lesson 37 Homework

Nombre Fecha

Haz dibujos de grupos de 5y soluciona. Usa la primera oracion humérica para
ayudarte a escribir una oracién numérica relacionada que se iguala a tu dibujo.

g g

1, 2. 3. % §
3

)

Resta. Luego escribe la oracién de resta relacionada. Haz un dibujo de

matemdticas si es necesario y completa un enlace numérico para cada
ejercicio.

/N

RN 3y

Z X

Z N

(@) ovrcsn ny
EUREK-A This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great engage
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



A STORY OF UNITS Lesson 37 Homework m

9. Usa dibujos de grupos de 5 para ayudarte a completar el enlace numérico. Une el
enlace numérico con la oracion de resta relacionada. Escribe la otra oracion
numérica de resta relacionada.

a. -
7S 9-5:__ -
8

b 9 9-1-= - =
7 X
7 4
9/ =2z - =
NE

d.
5>9 9-6=__ - =

EUREKA
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Lesson 38 Problem Set

A STORY OF UNITS

Fecha

Nombre

'S202A 9 SouaW 0| Jod DNUILUO)

0+0T1
"Jp|onbi pupd 02142WNU
20D|U2 un A D4S2J 2P UOIIDJO D| 2qIJ2S] st |l.aam
+ +
"'D24qWOS A D|qD4 D| U2 DPDUOIID|2J
DWNS 2p U0I190J2do D| DJLU2NIU]
'D}S2J 2p DIJoW2W 2p py2[upy pun 2113 E¥N. | ¥¥6 | OXW
€+, | 2+L | 1+2 | O+4
p+9 | €+9 [ 2+9 | 1+9 | 0+9
€
-9 G+G | p+G | €+G | 2+G | 1+G | 0+G
9+% | G+ | b+ | E+b | 240 | I+¥ | O+¥
L+€ | 9+€ | G+€ | ¥+€ [ €E+€ | 2+€ | 1+€ | O+€
8+2 | L+2 | 9+2 | G+2 [ ve2 | €42 | 2+2 | 1+2 | O+2
6+1 | 8+1 | L+1 | 9+1 [ G+T1 [ #+1 | €+1 | 2+1 | I+1 | O+1

n
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A STORY OF UNITS Lesson 38 Problem Set m

Instrucciones: En tu tabla de suma colorea un cuadrado en anaranjado. Escribe la
operacién de resta relacionada en un espacio abajo con su enlace numérico. Colorea
todos los totales en anaranjado.

L - = /|
Ry

-
1
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A STORY OF UNITS Lesson 38 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Usted escribe las oraciones numéricas relacionadas para los enlaces numérico.

1. /7 2 /6
10\3 9\3

+
"
+
1

|
O O
I

O O

(D) ov-nc-sa | ny
EUREK-'A This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great engage
MATH Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



A STORY OF UNITS Lesson 38 Homework m

Nombre Fecha

Encuentray soluciona los 7 problemas de suma que no estdn sombreadas; que sean
dobles y grupos de 5.

Crea tarjetas de memoria de restas para las operaciones de restas relacionados.
(Recuerda, los dobles solo creardn 1 operacion de resta relacionada en lugar de 2
operaciones relacionadas.)

Crea una tarjeta de enlace numérico y usa tus tarjetas para jugar juegos de memoria.

1+0 1+1 1+2 1+3 1+4 1+5 1+6 1+7 1+8 1+9

240 | 2+1 | 2+2 | 2+3 | 2+4 | 2+5 | 2+6 | 2+7 | 2+8

3+0 | 3+1 | 3+2 | 3+3 | 3+4 | 3+5 | 3+6 | 3+7

4+0 | 4+1 | 4+2 | 4+3 | 4+4 | 4+5 | 4+6 |

5+0 | 5+1 | 5+2 | 5+3 | 5+4 | 5+5

6+0 | 6+1 | 6+2 | 6+3 | 6+4

7+0 | 7+1 | 7+2 | 7+3

8+0 | 8+1 | 8+2

10+0
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A STORY OF UNITS Lesson 38 Homework m
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A STORY OF UNITS

Lesson 39

Sprint A

Nembre Fecha
Escriba el ndmero que falta en cada frase.
L |8y 2 son ] 1 111es10y O
2191 son [ 7 Mles1y O
317 3 son [ B 1 12es2y
416y sonl0 Pol1les Oyt
5. 4y [Json10 20. 14 es 10y []
6-| 5y [ son 10 2l 115 es5y [
71 O y5sn10 118 es8y [
8 113es10y O 3 120es10y I
7114 es 10y O % | 2mdsde 10 es [
10116 es 10y O 22 | 10 mds de 2 es ]
1117 es10y O 26- 110 es [ menos de 12
12119 es 10y [ ?7- | 10 es [ menos de 12
13118 es 10y [ 28| 8 menos de 18 es []
%112 es10y [ 29- | 6 menos de 16 es []
113 es 10y O 39| 10 menos de 20 es []
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A STORY OF UNITS

Lesson 39 Sprint B

Nombre Fecha daibrali
Escriba el ndmero que falta en cada frase.

119y 1 son L] 6 113 es10y O

2.1 8y 2 son [ 7. 113 es 3y O

31 6y 4 son [ B 1 1lesty [

417y son10 P 11es Oy

5.1 3y [ son 10 20 115 [y 10

614y Osn10 2114 es4y O

7| O y5sn10 % |19es9y [

8114 es10y [ 23 120es10y [

7113 es10y O % | 1 mis de 10 es [

10-117 es 10y O 2 | 10 mds de 1es [

116 es10y O 26 110 es [J menos de 11

12115 s 10 y [ 27110 es [J menos de 14

1311910y O 28| 7 menos de 18 es []

%1 11es10y O ?%- | 7 menos de 16 es []

15.| 12 o5 10 y [J 39| 10 menos de 20 es [
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A STORY OF UNITS Lesson 39 Problem Set m

Nombre Fecha

Estudia la tabla de suma para solucionar y escribe problemas relacionados.

s <
= £ 9
. O
g S 9
< c% ‘3
@ [+ 9] QC‘U P “
+ + .OE_:S—C .9 ‘8
— o S g > O N
= Vg o S >
S ww + 5 5%
~ ~ ~ S$°>3 2o
o < i 0
+ + + g 0= o w o
- o~ ) oL : O <
Q) o O o o
2 g+ =1 B =
o 9o ©°g 8
0 0 0 0 BQ':ULL Ke)
+ + + : © CO0 + .
” e of = SCwu 5
- N ™ < e — o Og nS &
+ O o o O
cg =YV =35
S £ 909 o= 3
10 0 0 0 0 5 §92 0E 09 ¢
+ + + + + v 39 T2 TS £
. o~ m < 0 - 09 o oS <
=" £ MmO "y O
Ww Wwee WO We O
< < b3 < T <
+ . + + + +
-~ N m < n O
) ™ ) ) ) m )
+ + + + + + +
— N m < n O N~
o o~ o~ o o~ o~ o~ o
+ + + + + + + +
- o~ ™ < e} O ~ @
- -~ -4 -~ — - - - -
+ + + + + + + + +
— o ™ < T9) ) ~ @ o
o o o o o o o o o o
+ + + + + + + + + +
- o~ ™ < e} O N~ @ o Q
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A STORY OF UNITS

Lesson 39 Problem Set m

Instrucciones: Selecciona una tarjeta de expresion
numérica y escribe 4 problemas que usan las mismas partes

£.9.2

H.2.6

y totales. Sombrea los totales en anaranjado. 204 .6
&0=2.9
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1
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O
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A STORY OF UNITS Lesson 39 Exit Ticket m

Nombre Fecha

Escribir las oraciones numéricas relacionadas para los enlaces numéricos.

1, 8 2. &

oK K

_ O
_ O

e
e
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A STORY OF UNITS Lesson 39 Homework m

Nombre Fecha

Soluciona los problemas de suma que no estdn sombreados.
1+0 | 1+1 | 1+2 | 143 |1+4 | 1+5 | 126 | 1+7 | 1+8 | 1=9

2+0 | 2+1 | 2+2 | 2+3 | 2+4 | 2+5 | 2+6 | 2+7 | 2+8

3+0 | 3+1 | 3+2 | 3+3 | 3+4 | 3+H5 | 3+6 | 3+7

4+0 | 4+1 | 4+2 | 4+3 | 4+4 | 4+5 | 4+6

2+0 | 341 | HDe2 | 53+3 || O%4 | D+D

6+0 | 6+1 | 6¥2 | 6+3 | 6+4

7+0 | 7+1 | 7+2 | 7+3

8+0 | 8+1 | 8+2

9+0 | 9+1
10+0 4+ 2
Escoja un hecho ademds de la carta. Utilice la cuadricula = =
para escribir los dos restas que tendrian el mismo vinculo &-2=1 2
&-9=2 K5

ndmero. Repita, con el fin de hacer una serie de tarjetas
de memoria flash resta. Para ayudarle a practicar su suma
y resta aln mds, hacer sus propias tarjetas flash nimero
de vinculo con las plantillas en la dltima pdgina.
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A STORY OF UNITS Lesson 39 Homework m

N | L%
7N\ | L X
ZX | FX

/N | /N | £\
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