A STORY OF UNITS

Lesson 4 Sprint A m

Nombre Fecha O oo
* Hacer un diez a sumar.

i | 9sfesd=0O 6| 6+4+5=0

2| 9+1+5=0 7. 6+4+6=0]

3./ 1+9+5=1 8. 4+6+6=0

4|1 1+9+1=0] . 4+6+5=0

5. B+5+4= 20.| 4+5+6=0

6.| H+5+6=01 .| B+3+5=1L)

7. b+5+5=[] 2.| 6+5+5=1

.| 8+2+1=0 23.| 1+4+9:=01

9. | 8+2+3=01 4 9+1+[=14

10| 8+2+7=01 5. 8+2+ =11

n| 2+8+7=0 26.| (J+3+4:=13

2. 7+3+3=0 27.| 2+[0+6=16

3. 7+3+6=0 28.| 1+1+0=11

4.| 7+3+7=01 29.| 19=5H+[+9

5. 3+7+7=0 ./ 18=2+0+6
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A STORY OF UNITS

Lesson 4 Sprint B m

Nombre Fecha O oo
* Hacer un diez a sumar.

.| 5+5+4=[] 6| 6+4+2=0

2| 5+5+6=0 7.| 6+4+3=0

3. 5+5+5= 8.| 4+6+3=0]

4| 9+1+1=01 9. 4+6+6=0

5] 9+1+2=0] 20| 4+7+6=0C

6. 9+1+5=[] 2.| H+4+5=

7. 1+9+5= 2. 8+5+5:=

8. 1+9+6=01 23, 1+7+9=01

9.1 8+2+4:= 24.| 9+1+[F11

0./ 8+2+7=0 25.| 8+2+ [k 12

11. 2+8+7=01 26.| [(+3+4:=14

2| 7+3+7=0 27.| 3+[*7=20

B| 7+3+8=0 28.| 7+8+[F17

4| 7+3+9=0 29.| 16=3+0+6

5] 3+7+9=01 30.| 19=2+[k7
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Problem Set

Nombre Fecha

Cambia el dibujo para completar diez. Escribe la oracién numérica mds fdcil y soluciona.

1. Tom tiene 9 ldpices rojos y 5 amarillos. ¢Cudntos Idpices tiene Tom en total?

00000 30000
0000

9+5 =

3O

10 lapices + ldpices = lapices
Encierra 10 en un y soluciona
2. 3.
9+3
4+9
30 30
00000 000 000a 0oaaa
eeee 0000
10+___= 10+ =___
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Problem Set m

Soluciona. Haz dibujos de matemdticas utilizando marcos de diez

. 9¢2=11 10+1:=11
para mostrar como completaste 10 para solucionar.

G)/b coocoOo| e
Soooe

4 9+5= —
X
OO
5. /6\+9= 4 i
OO
6. 8+9= 5 :

3O

Soluciona. Utiliza un enlace numérico para mostrar como completaste diez.

7. 8.
09 =9+7
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Exit Ticket m

Nombre Fecha
Haz dibujos de matemdticas utilizando marcos de diez para STeen
solucionar. Vuelve a escribir la oracién numérica de la forma 10+,
Gsb ooOoOO| @
Q000 B
10«1=11
1 2.
6+9= - = 4 +9
10 + = + =
EUREKA ny
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Homework m

Nombre Fecha

Soluciona. Haz dibujos de matemdticas utilizando marcos de diez para
mostrar como completaste 10 para solucionar.

9+2=11 10+1=11

ooooOo| e

Soocoe

Q9+3=

30

9+6=

OO

7+9-=

®ly
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A STORY OF UNITS Lesson 4 Homework

Iguala las oraciones numéricas con los enlaces que haz utilizado para ayudarte a completar diez.
" o ofo

- ofo

Haz dibujos de matemdticas utilizando marcos de diez para encontrar las expresiones
+9 y encierra en un circulo las oraciones numéricas verdaderas.

a 9+8-=

a. 9+/z\=10+1 b. 10+3=9+/4\ C-5+10=/6\+9
OO OO OO

0000 O

o0 000
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