PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi()n 1 m

Leccion 1

Objetivo: Describir figuras bidimensionales basadas en atributos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 1: Sprint m

Sprint A No. correctos____

Suma.

1 8+1= 23| 50+30=
2 18+1= 24| 58+30=
3 28+ 1= 25 9+3=
4 58+ 1= 26| 90+30=
5 7+2= 27| 97+30=
6 17+2= 28 8+4=
7 27T + 2= 29| 80+40=
8 5T +2= 301 83+40=
9 6+3= 31 83+4=
10 36+3= 32 7+6=
11 5+4= 33| 70+60=
12 45+4 = 34| 74+60=
13 30+9= 35 74+5=
14 9+2= 36 73+6=
15 39+2= 37 58+7=
16 50+8= 38 716+5=
17 8+4= 391 30+40=
18 58+4= 400 20+70=
19| 50+20= 41| 80+70=
20| 54+20= 42 34+40=
21 70+20= 43| 23+50=
22| 76+20= 44| 97+60=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 1: Sprint m

Sprint B Mejora_______ No. correctos____

Suma.

1 7T+1= 23 50+30=
2 17+1= 24 57 +30 =
3 27+ 1= 25 8+3=
4 47+ 1= 26 80+30=
5 6+2= 27 87 +30 =
6 16+2= 28 9+4=
7 26+2= 29| 90+40=
8 46 +2= 30 93+40=
9 9+3= 31 93 +4 =
10 75+ 3= 32 8+6=
" S5+4= 33| 80+60=
12 715+4-= 34 84 +60 =
13 40+9= 35 84+5=
14 9+2= 36 83+6=
15 49+ 2= 37 68 +7 =
16 60+ 8= 38 86+5=
17 8+4= 39 20+30 =
18 68 +4= 40 30+60=
19 50+20= 41 90 +70 =
20 56 +20 = 42 36 +40=
21 70+20= 43 27 +950 =
22 74+20= 44 94 +70=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los esTANDARES bLeccion 1: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

1. Identifica el ndmero de lados y dngulos para cada figura. Encierra con un circulo
cada dngulo mientras cuentas. El primero ejercicio ya estd resuelto.

7 o

lados lados lados

&

'3 dangulos dangulos dangulos

A O

=

lados _ lados _ lados
angulos _______dngulos _______dngulos
g. O h. i. E ?
lados _ lados _ lados
dangulos _______dngulos _______dngulos
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los esTANDARES bLeccion 1: Conjunto de problemas

2. Estudia los figuras de abajo. Luego responde las preguntas.

VAT

¢Qué figura tiene mads lados?

¢Qué figura tiene 3 dngulos mds que la figura C?
¢Qué figura tiene 3 lados menos que la figura B?

¢Cudntos dngulos mds tiene la figura C que la figura A?

® a0 oo

¢Cudl de estas figuras tiene el mismo nimero de lados que de dngulos?

3. Ethan dijo que las dos figuras de abajo son figuras de seis lados, simplemente de
diferentes tamafios. Explica por qué estd equivocado.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 1: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Estudia los figuras de abajo. Luego responde las preguntas.

A B C D

a. ¢Qué figura tiene mds lados?

b. ¢Qué figura tiene 3 dangulos menos que la figura C?

c. ¢Qué figura tiene 3 lados mds que la figura B?

d. ¢Cudl de estas figuras tiene el mismo nimero de lados que de dngulos?
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 1: Tarea

Nombre Fecha

1. Identifica el nimero de lados y dngulos para cada figura. Encierra con un circulo
cada dngulo mientras cuentas.

lados lados lados
dangulos dangulos dangulos
| O O |
lados lados lados
dangulos angulos dangulos
g h. [
lados lados lados
dangulos angulos dangulos
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 1: Tarea

2. Estudia los figuras de abajo. Luego responde las preguntas.

| : E Bﬁ C \ |
¢Qué figura tiene mds dngulos?
. ¢Qué figura tiene 4 dngulos mds que la figura F?

¢Qué figura tiene 5 lados menos que la figura D?
. ¢Cudntos dngulos mds tiene la figura A que la figura B?

® a0 oo

. ¢Cudl de estas figuras tiene el mismo nimero de lados que de dngulos?

3. El maestro de Joseph pidié que hicieran figuras con 6 lados y 6 dngulos en su tablero
geométrico. Sombrea las figuras que comparten estos atributos, y enciera con un
circulo la figura que no pertenece. Explica por qué no pertenece.

* * * * L J

=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi()n 2 m

Leccion 2

Objetivo: Construir, identificar y analizar las figuras bidimensionales con
los atributos especificados.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 2: Sprint m

Sprint A No. correctos____

Suma.

1 98 +3 = 23] 99+12=
2 98 +4 = 24| 99+23=
3 98 +5= 25 99+34=
4 98 +8 = 26| 99+45=
5 98 +6 = 27| 99+56=
6 98 +9= 28 99+67=
7 98 +7 = 29 99+78=
8 99 +2= 30 35+99=
9 99 +3= 31 45+98=
10| 99+4-= 32 46+99=
M| 99+9= 33| 56+98=
12 99 +6= 34| 67+99=
13| 99+8-= 35 77+98=
14| 99+5= 36 68+99=
15| 99+7= 37 78+98=
16| 98+ 13 = 38| 99+95=
17| 98+24 = 39 93+99=
18 98+ 35= 40 99+95=
19| 98+46= 41| 94+99=
20| 98+ 57= 42| 98+96=
21| 98+68= 43| 94 +98=
22| 98+79= 44| 98+88=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 2: Sprint m

Sprint B Mejora_______ No. correctos____

Suma.

1 99 +2= 23 98+ 13=
2 99 +3= 24 98+24 =
3 99 +4 = 25| 98+35=
4 99 +8= 26| 98+46=
5 99 +6= 27| 98+ 57=
6 99 +9= 28 98+68=
7 99 +5= 29| 98+79=
8 99 +7= 30 25+99=
9 98 +3= 31| 35+98=
10| 98+4= 32 36+99=
M| 98+5= 33| 46+98=
12| 98+9= 34 57+99=
13| 98+7= 35 67+98=
14| 98+8= 36 78+99=
15| 98 +6= 37| 88+98=
16 99+12= 38| 99+93=
17| 99+23= 39| 95+99=
18] 99+34= 40| 99+ 97=
19] 99+45= 41| 92+99=
20| 99+56= 42| 98+94 =
21| 99+67= 43| 96+98=
22| 99+78= 44| 98+ 86=

EUREKA
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los EsTANDARES DLeccion 2: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

1. Cuenta el nimero de lados y dngulos de cada figura para identificar cada poligono.
Los nombres de poligonos en el banco de palabras pueden usarse mds de una vez.

Hexdgono Cuadrildtero  Tridngulo Pentdgono

Q
e
—h

g h. [
J k. l
EUREKA engage™

MATH- This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los EsTANDARES DLeccion 2: Conjunto de problemas

2. Dibuja mds lados para completar 2 ejemplos de cada poligono.

Ejemplo 1 Ejemplo 2

a. Tridngulo

Se agregaron lineas.
Hay lados en tfotal.

b. Hexdgonho

Se agregaron lineas.
Hay lados en fotal.

¢. Cuadrildtero

Se agregaron lineas.
Hay lados en tfotal.

d. Pentdgono

100

Se agregaron lineas.
Hay lados en tfotal.

3. a. Explica por qué tanto el poligono A como el B son hexégonos.<z> t

b. Dibuja un hexdgono diferente a los dos que se muestran.

4. Explica por qué tanto el poligono C como el D son cuad'"”d'f;os-\
C
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 2: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Cuenta el nimero de lados y dngulos de cada figura para identificar cada poligono.
Los nombres de poligonos en el banco de palabras pueden usarse mds de una vez.

Hexdgono Cuadrilatero Tridngulo Pentdgono

a. b. C.

C )
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 2: Tarea

Nombre Fecha

1. Cuenta el nimero de lados y dngulos de cada figura para identificar cada poligono.
Los nombres de poligonos en el banco de palabras pueden usarse mds de una vez.

Hexdgono Cuadrilatero Tridngulo Pentdgono

SN
B Q
oA
5=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 2: Tarea

2. Dibuja mds lados para completar 2 ejemplos de cada poligono.

Ejemplo 1 Ejemplo 2

a. Cuadrilatero

Se agregaron lineas.
Hay lados en tfotal.

b. Pentdgono

Se agregaron lineas.
Hay lados en fotal.

c. Tridngulo

Hay lados en fotal.

d. Hexdgono

/\
/\
/\
/\

Se agregaron lineas.

Se agregaron lineas. \

Hay lados en tfotal.

3. A.Explica por qué tanto el poligono A como el B son penfdgonos.g '
4. Explica por qué tanto el poligono C como el D son Triéngulos./
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 3 m

Leccion 3

Objetivo: Usar atributos para dibujar diferentes poligonos, incluyendo
triangulos, cuadrilateros, pentagonos y hexagonos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES|REcci6n 3: Practica de fluidez bésica - Conjunto A

Nombre Fecha
1. |[10+9= 21, |3+9=
2. 110+1= 22. |4+8=
3. |11+2+= 23. |B+9=
4. |13 +6= 24. |8+8=
5. |15+5= 25. |7+5=
6. 14+ 3= 26. |5+8=
7. |13+5= 27. |8+ 3=
8. |12+4-= 28. |6+8=
9. |16 +2 = 29. |4+6-=
10. 118 +1= 30. |7+6:=
1 |11+7= 3. |[7+4:=
12. |13 +4 = 3. |7+9=
13. |14 +5 = 33. |7+7+=
14. |19+4-= 3. |8+6 =
15. | 9+2= 35. |6+9=
16. |9+9= 36. |8+H=
17. |6 +9 = 37. |[4+7+=
18. |8+9= 38. |3+9=
19 |7+8= 39. |8+6¢=
20. |8+ 8= 40. |9+4-=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES Réccin 3: Practica de fluidez basica - Conjunto B

Nombre Fecha
1. [10+8= 21. |B+8=
2. |4+10= 22. |6+7 =
3. 19+10= 23. | +4-=12
4. |11+5H= 24, | +7=13
5. [13+3= 25. |6+___ =14
6. |12+4 = 2. |7+_____ =15
7. |16+ 3 = 27. |____=9+8
8. |15+ _ =19 28. | =7+5H
9. (18 +__ =20 29. =4+8
10. [13+5= 30. |[3+9=
1n | =4+16 3. |6+7=
2. | =6+12 32. |8+ ___ =13
13. =14 +6 33. =7+9
14. |19+ 3= 34. |[6+6=
15. |7 +9 = 3. | =7+5H
6. | +4:=11 . | =4+8
7. | +6=13 37. 120=13+___
18. | +b=12 8. |[18=___ +9
19| +8=14 39. [16=__  +7
20| +9=15 40. |120=9+___
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES Réccidn 3: Préctica de fluidez basica - Conjunto C

Nombre Fecha
1. |19-9= 21. |15-7=
2. |19-11= 22. |18 -9+=
3. [17-10+= 23. |16 -8=
4. |12-2+= 24. |15-6+=
5. [15-12 = 25. |17 -8 =
6. (18 -10= 26. |14 -6 =
7. |17-5= 27. |16 -9 =
8. |120-9= 28. |13-8=
9. [14-4-= 29. [12-5=
10. [16 - 13 = 30. [19-8=
1 [11-2= 3. [17-9=
12.112-3 = 32. |16-7=
13. |14 -2 = 33. |14-8=
14. |13-4-= 34. 15-9=
5. [11-3 = 35. [13-7+=
16. [12-4 = 36. [12-8=
17. |13 -2 = 37. |15-8=
18. |14-5= 38. |[14-9=
19 [11-4-= 39. |12-7 =
20.112-5= 40. |11-9=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES|REccién 3: Practica de fluidez bésica - Conjunto D

Nombre Fecha
1. |12-3= 21. |13 -7 =
2. [13-5= 22. |15-9=
3. |11-2= 23. |18-7+=
4. |12-5= 24. |14-7 =
5 |13-4-= 25. |17-9=
6. |13-2= 26. |12-9=
7. [11-4-= 27. |13-6-=
8. [12-6-= 28. |15-7=
9. |11-3= 29. |16 -8 =
10. |13-6= 30. [12-6=
m | =11-9 3. | =13-9
12.|__ =13-8 32. | =17-8
3. =12-7 33. | =14-9
4. | =11-6 34. | =13-5
5. =13-9 3. | =15-8
6. | =14-8 . | =18-9
17. | =11-7 37. | =16-7
18.| __ =15-6 3. | =20-12
9| =16-9 39. | =20-6
20. =12-8 40. | =20-17
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES P&ccién 3: Prictica de fluidez bésica - Conjunto E

Nombre Fecha
1. [13-4-= 21. |8+4=
2. 115-8= 22. |6+7 =
3. |119-5= 23. |9+9=
4, [11-7= 24. |12-6=
5. |19+6 = 25. |16 -7 =
6. |7+8 = 26. [13-5=
7. |4+7= 27. |11-8+=
8. |13 +6 = 28. |7+9=
9. [12-8= 29. |5 +7=
10.|17-9= 30. |8+7=
1. |14-6= 3. |9+8=
12. 116 -7 = 32. [11+9=
13. [6+8 = 33. |12-3=
14. |7 +6= 34. [14-5=
15. | 4+9 = 35. [20-13 =
16. |D+7 = 36. |8-5=
17.19-5= 37. |7+4-=
18. |13-7= 38. |13+5=
19 |16-9= 39. |[7+9=
20.114 -8 = 40. |8+11=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los esTANDARES bLeccion 3: Conjunto de problemas

Nombre

Fecha

1. Usa una regla para dibujar el poligono con los atributos indicados en el espacio a la
derecha.

e

EUREKA
MATH

Dibuja un poligono con 3 dngulos.

Nimero de lados:
Nombre del poligono:

Dibuja un poligono de cinco lados.

Nimero de dngulos:
Nombre del poligono:

Dibuja un poligono de cuatro dngulos.

Nimero de lados:
Nombre del poligono:

Dibuja un poligono de seis lados.

Nimero de dngulos:
Nombre del poligono:

Compara tus poligonos con los de tu compatiero.

Copia un ejemplo que sea muy diferente
del tuyo en el espacio a la derecha.

This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org

engage"’



PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los esTANDARES bLeccion 3: Conjunto de problemas

2. Usa una regla para dibujar 2 nuevos ejemplos de cada poligono que son diferentes de
los que dibujaste en la primera pdgina.

a. Tridngulo

b. Pentdgono

¢. Cuadrilatero

d. Hexdgono

EUREKA engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCién 3: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Usa una regla para dibujar el poligono con los atributos indicados en el espacio a la
derecha.

Dibuja un poligono de cinco lados.

Nimero de dngulos:
Nombre del poligono:

EUREKA engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 3: Tarea

Nombre Fecha

1. Usa una regla para dibujar el poligono con los atributos indicados en el espacio a la

derecha.

a. Dibuja un poligono con 4 dngulos.

Nimero de lados:
Nombre del poligono:

b. Dibuja un poligono de seis lados.

Nidmero de dngulos:

Nombre del poligono:

c. Dibuja un poligono de tres dngulos.

Nimero de lados:
Nombre del poligono:

d. Dibuja un poligono de cinco lados.

Nimero de dngulos:
Nombre del poligono:

EUREKA
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 3: Tarea

2. Usa una regla para dibujar 2 nuevos ejemplos de cada poligono que son diferentes de
los que dibujaste en la primera pdgina.

a. Cuadrildtero

b. Hexdgono

c. Pentdgono

d. Tridngulo

EUREKA engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 4 m

Leccion 4

Objetivo: Usar atributos para identificar y dibujar diferentes cuadrilateros,
incluyendo rectangulos, rombos, paralelogramos y trapecios.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DLecciOn 4: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

1. Usa una regla para dibujar 2 lineas paralelas que no son de la misma longitud.

2. Usa una regla para dibujar 2 lineas paralelas que son de la misma longitud.

3. Resalta los lados paralelos en cada cuadrildtero, y dibuja una cuadro alrededor de
cada dngulo recto. Usa tu tarjeta para encontrar cada dngulo recto.

e D f Q.D h

4. Dibuja un paralelogramo sin dngulos rectos.

EUREKA engage"’

MATH- This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DLecciOn 4: Conjunto de problemas

5. Dibuja un cuadrildtero con 4 dngulos rectos.

6. Mide y nombra los lados de la figura a la derecha con una regla
de centimetros. ¢Qué ves? Prepdrate para hablar de los
atributos de este cuadrildtero. ¢Recuerdas cémo se llama
este poligono?

7. Un cuadrado es un rectdngulo especial. ¢Qué lo hace especial?
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 4: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Resalta los lados paralelos en cada cuadrildtero y dibuja una cuadro alrededor de
cada dngulo recto. Usa tu tarjeta para encontrar cada dngulo recto.

N -

a. b. C. d.

|
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCi()n 4: Ta rea

Nombre Fecha

1. Usa una regla para dibujar 2 lineas paralelas que no son de la misma longitud.

2. Usa una regla para dibujar 2 lineas paralelas que son de la misma longitud.

3. Dibuja un cuadrildtero con dos pares de lados paralelos. ¢Cudl es el nombre de este
cuadrildtero?

4. Dibuja un cuadrildtero con 4 dngulos rectos y los lados opuestos de la misma
longitud. ¢Cudl es el nombre de este cuadrildtero?

EUREKA
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 4: Ta rea

5. Un cuadrado es un rectdngulo especial. ¢Qué lo hace especial?

6. Colorea cada cuadrildtero con 4 dngulos rectos de color rojo.
Colorea cada cuadrildtero sin dngulos rectos de color azul.
Colorear cada cuadrildatero con un par de lados paralelos de color verde.

DV/ ]
AN

O O
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi()n 5 m

Leccion 5

Objetivo: Relacionar el cuadrado con el cubo y describir el cubo en base a
los atributos.

EUREKA [@)evncsa engage™’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 5: Sprint m

Sprint A No. correctos____

Resta.

1 8-1= 23 41-20=
2 18-1= 24| 46-20=
3 8-2= 25 7-5=
4 18-2= 26| 70-50=
5 8-5= 27| 71-50=
6 18-5= 28| 78-50=
7 28-5= 29| 80-40-=
8 98-56= 30| 84-40-=
9 98-7= 31 90 -60 =
10 10-2= 32| 97-60=
11 1M-2= 33 70-40=
12 21-2= 34| 72-40=
13 61-2= 35 96-4=
14 61-3= 36 92-4=
15 61-5= 37 0-4=
16 10-5= 38 60 -30=
17 20-5= 39| 90-70=
18 30-5= 40| 80-60=
19 70-5= 41 96 -40 =
20 72-5= 42| 63-40=
21 4-2= 43| 79-30=
22 40-20 = 44 76-9=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 5: Sprint m

Sprint B Mejora_______ No. correctos____

Resta.

1 7-1= 23 51-20=
2 17-1= 24 56 -20=
3 7-2= 25 8-5=
4 17-2= 26 80-50=
5 7-5= 27 81-50=
6 17-5= 28 87 -50=
7 27-5= 29| 60-30=
8 97-5= 30/ 64-30=
9 97-6= 31 80 -60=
10 10-5= 32| 85-60=
" 1M1-5= 33| 70-30=
12 21-5= 34| 72-30=
13 61-5= 35 76-4=
14 61-4= 36 72-4=
15 61-2= 37 70-4=
16 10-2= 38 80-40=
17| 20-2- 39| 90-60=
18 30-2= 40 60 -40 =
19| 70-2-= 41| 93-40-=
20 7M1-2= 42 67 -40=
21 5-2= 43 78-30=
22 50-20= 44 56-9=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DLeccidon 5: Co njunto de problemas

Nombre Fecha

1. Encierra con un circulo la figura geométrica que podria ser la cara de un cubo.
Verifica con una regla.

2. ¢Cudl es el nombre mds preciso de la figura geométrica que encerraste?

3. ¢Cudntas caras tiene un cubo?

4. ¢Cudntos bordes tiene un cubo?
5. ¢Cudntas esquinas tiene un cubo?
6. Dibuja 6 cubos y dibuja un asterisco junto al mejor cubo.
Primer cubo Segundo cubo
Tercer cubo Cuarto cubo
Quinto cubo Sexto cubo
EUREKA engage"’

MATH- This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DLeccidn 5: Conjunto de problemas m

7. Conecta las esquinas de los cuadrados para hacer un dibujo diferente de un cubo. El
primero ejercicio ya estd resuelto.

8. Derrick observé el cubo de abajo. Dijo que un cubo solo tiene 3 caras. Explica por
qué Derrick estd equivocado.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 5: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Dibuja 3 cubos. Dibuja un asterisco junto al mejor cubo.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 5: Tarea

Nombre

Fecha

1. Encierra con un circulo las figuras geométricas que podrian ser la cara de un cubo.
Verifica con una regla.

2. ¢Cudl es el nombre mds preciso de la figura geométrica que encerraste?

3. ¢Cudntas esquinas tiene un cubo?

4. ¢(Cudntos bordes tiene un cubo?

5. ¢Cudntas caras tiene un cubo?

6. Dibuja 6 cubos y dibuja un asterisco junto al mejor cubo.

Primer cubo

Segundo cubo

Tercer cubo

Cuarto cubo

EUREKA
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 5: Tarea m

Quinto cubo

Sexto cubo

7. Conecta las esquinas de los cuadrados para hacer un dibujo diferente de un cubo.

8. Patricia usé la imagen del cubo de abajo para contar 7 esquinas. Explica dénde se
esconde la octava esquina.

EUREKA
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi()n 6 m

Leccion 6

Objetivo: Combinar figuras para crear una figura compuesta; crear una
nueva figura a partir de figuras compuestas.

EUREKA [@)evncsa_ engage™’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Sprint A

Suma o resta.

Leccion 6: Sprint m

No. correctos

1 8+3= 23 8+8=
2 11-3= 24| 16-8=
3 9+2= 25 9+6=
4 1M1-2= 26| 15-9=
5 6+5= 27 9+9=
6 11-6= 28| 18-9=
7 7+4= 29 7T+7=
8 Mn-7= 30| 14-7=
9 8+4= 31 8+9=
10| 12-4= 32| 17-8=
M| 9+3= 33 7+9=
12| 12-3= 34| 16-7=
13| 7+5= 35| 19-6=
14 12-7= 36 6+7=
15| 6+6= 37| 17-6=
16| 12-6= 38 M-7=
17] 8+6= 39 7+6=
18| 14-8= 40| 13-7=
19| 9+4-= 41 19-7=
20| 13-9= 42 3+8=
21| 8+7-= 43 5+8=
22| 15-8= 44| 18-5=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Sprint B

Suma o resta.

Mejora

Leccion 6: Sprint m

No. correctos

1 9+2= 23 9+6=
2 1M1-2= 24| 15-9=
3 8+3= 25 8+8=
4 11-3= 26| 16-8=
5 7+4= 27 7+7=
6 M-7= 28| 14-7=
7 6+5= 29 9+9=
8 11-6= 30| 18-9=
9 9+3= 31 7+9=
10| 12-3= 32| 16-9=
11 8+4-= 33 8+9=
12| 12-4= 34| 17-9=
13| 7+5= 35| 19-7-=
14| 12-5= 36 5+8=
15| 6+6= 37| 18-5=
16| 12-6= 38| 13-8=
17| 9+4-= 39 6+7=
18] 13-4= 40| 13-6=
19] 8+6= 41 19-6=
20| 14-8= 42 3+9=
21| 7+8= 43 6+9=
22| 15-7= 44| 18-6=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOs EsTANDARES DLeccion 6: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

1. Identifica cada poligono marcado en el Tangram con la
mayor precisién posible en el espacio de abajo. a. b.

2. Usa el cuadrado y los dos tridngulos mds pequefios para hacer los siguientes
poligonos. Dibljalos en el espacio proporcionado.

a. Un cuadrildtero con 1 par de lados | b. Un cuadrildtero sin dngulos rectos.
paralelos.
c. Un cuadrildtero con 4 dngulos d. Un tridngulo con 1 dngulo recto.
rectos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOs EsTANDARES DLeccion 6: Conjunto de problemas

3. Usa el paralelogramo y los dos tridngulos mds pequefios para hacer los siguientes
poligonos. Dibdjalos en el espacio proporcionado.

a. Un cuadrildtero con 1 par de lados | b. Un cuadrildtero sin dngulos rectos.
paralelos.

c. Un cuadrildtero con 4 dngulos d. Un tridngulo con 1 dngulo recto.
rectos.

4. Reorganiza el paralelogramo y los dos tridngulos mds pequefios para hacer un
hexdgono. Dibuja la hueva figura abajo.

5. Usa tus piezas Tangram para hacer otros poligonos. Identificalos mientras trabajas.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 6: Boleto de salida

Nombre Fecha

Usa tus piezas Tangram para hacer dos poligonos nuevos. Dibuja una imagen e
identificalos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 6: Tarea

Nombre Fecha

1. Identifica cada poligono marcado en el Tangram con la
mayor precisién posible en el espacio de abajo. b.

2. Usa el cuadrado y los dos tridngulos mds pequefios para hacer los siguientes
poligonos. Dibljalos en el espacio proporcionado.

a. Un tridngulo con 1 dngulo recto. b. Un cuadrildtero con 4 dngulos
rectos.

c. Un cuadrildtero sin dngulos rectos. | d. Un cuadrildatero con 1 par de lados
paralelos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 6: Tarea

3. Reorganiza el paralelogramo y los dos tridngulos mds pequefios para hacer un
hexdgono.
Dibuja la nueva figura abajo.

4. Usa tus piezas Tangram para hacer al menos otros 6 poligonos. Dibuja e identifica
tus favoritos abajo.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCién 6: Planti"a

Recorta el Tangram en 7 piezas de rompecabezas.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi()n 7 m

Leccion 7

Objetivo: Interpretar las partes iguales en figuras compuestas como
mitades, tercios y cuartos.

EUREKA [@)evncsa engage™’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los esTANDARES bLeccion 7: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

1. Resuelve los siguientes rompecabezas usando tus piezas Tangram. Dibuja fus
soluciones en el espacio de abajo.

a. Usa los dos tridngulos mds pequefios | b. Usa los dos tridngulos mds pequefios
para hacer un tridngulo mds grande. para hacer un paralelogramo sin
dngulos rectos.

c. Usa los dos tridngulos mds pequefios | d. Usa los dos tridngulos mds grandes

para formar un cuadrado. para hacer un cuadrado.
e. ¢Cudntas partes iguales tiene el f. ¢Cudntas mitades forman el
tridngulo grande en las partes (a-d)? tridngulo grande en las partes (a-d)?

2. Encierra con un circulo las figuras geométricas que muestran mitades.

(D N A
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los esTANDARES bLeccion 7: Conjunto de problemas

3. Muestra como 3 bloques de patrén de tridngulo forman un trapezoide con un par de
lineas paralelas. Dibuja las figuras geométricas abajo.

a. ¢Cudntas partes iguales tiene el trapezoide?
b. ¢Cudntos tercios hay en el trapezoide?

4. Encierra con un circulo las figuras geométricas que muestran tercios.

5. Agrega otro tridngulo al trapezoide que hiciste en el problema 3 para hacer un
paralelogramo. Dibuja la nueva figura abajo.

a. ¢Cudntas partes iguales tiene ahora la figura?
b. ¢Cudntos cuartos hay en la figura?

6. Encierra con un circulo las figuras geométricas que muestran cuartos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 7: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Encierra con un circulo las figuras geométricas que muestran tercios. !

2. Encierra con un circulo las figuras geométricas que muestran cuartos.

EWS>
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Nombre

Leccion 7: Tarea

Fecha

1. Resuelve los siguientes rompecabezas usando tus piezas Tangram. Dibuja tus

soluciones en el espacio de abajo.

a. Usa los dos tridngulos mds grandes
para hacer un cuadrado.

b. Usa los dos tridngulos mds
pequefios para formar un cuadrado.

c. Usa los dos tridngulos mds pequefios
para hacer un paralelogramo sin
dngulos rectos.

d. Usa los dos tridngulos mds

pequefios para hacer un tridngulo
mds grande.

e. ¢Cudntas partes iguales tienen las
figuras geométricas mds grandes
en las partes (a-d)?

f. ¢Cudntas mitades forman las

figuras geométricas mds grandes
en las partes (a-d)?

2. Encierra con un circulo las figuras geométricas que muestran mitades.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 7: Tarea

Examina el trapezoide.

a. ¢Cudntas partes iguales tiene el trapezoide?
b. ¢Cudntos tercios hay en el trapezoide?

Encierra con un circulo las figuras geométricas que muestran tercios.

VWA

a. ¢Cudntas partes iguales tiene la figura?

\!\I;\
//:

Examina el paralelogramo.

b. ¢Cudntos cuartos hay en la figura?

Encierra con un circulo las figuras geométricas que muestran cuartos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi()n 8 m

Leccion 8

Objetivo: Interpretar las partes iguales en figuras compuestas como
mitades, tercios y cuartos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DENYs  Leccidn 8: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

1. Usa un bloque de patrones para cubrir la mitad del rombo.
a. Identifica el bloque de patrones usado para cubrir la mitad del rombo.

b. Dibuja una imagen del paralelogramo formado por las 2 mitades.

2. Usa un bloque de patrones para cubrir la mitad del hexdgono.
a. Identifica el bloque de patrones usado para cubrir la mitad del hexdgono.

b. Dibuja una imagen del hexdgono formado por las 2 mitades.

3. Usa un bloque de patrones para cubrir 1 tercio del hexdgono.
a. Identifica el bloque de patrones usado para cubrir 1 tercio del hexdgono.

b. Dibuja una imagen del hexdgono formado por los 3 tercios.

4. Usa un bloque de patrones para cubrir 1 tercio del trapezoide.
a. Identifica el bloque de patrones usado para cubrir 1 tercio del trapezoide.

b. Dibuja una imagen del trapezoide formado por los 3 tercios.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DENYs  Leccidn 8: Conjunto de problemas

5. Utilice 4 cuadrados de bloques de patrones para hacer un cuadrado mds grande.

a. Dibuja una imagen del cuadrado formado en el espacio de abajo.

b. Sombrea 1 cuadrado pequefio. Cada cuadrado pequefio es 1 (mitad /
tercio / cuarto) de todo el cuadrado.

c. Sombrea otro cuadrado pequefio. Ahora, 2 (mitades / tercios /
cuartos) de todo el cuadrado estdn sombreados.

d. Y 2 cuartos del cuadrado es lo mismo que 1 (mitad / tercio / cuarto)
de todo el cuadrado.

e. Sombrea 2 cuadrados pequefios mds. cuartos es igual a 1 entero.

6. Usa un bloque de patrones para cubrir 1 sexto del hexdgono.
a. Identifica el bloque de patrones usado para cubrir 1 sexto del hexdgono.

b. Dibuja una imagen del hexdgono formado por los 6 sextos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACIONDENYS  Leccion 8: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Identifica el bloque de patrones usado para cubrir la mitad del rectdngulo.

Usa la figura de abajo para dibujar los bloques de patrones usados para cubrir 2 mitades.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DE NYS Leccion 8: Tarea

Nombre Fecha

1. Identifica el bloque de patrones usado para cubrir la mitad del rombo.

Dibuja los 2 bloques de patrones usados para cubrir las dos mitades del rombo.

2. Identifica el bloque de patrones usado para cubrir la mitad del hexdgono.

Dibuja los 2 bloques de patrones usados para cubrir las dos mitades del hexdgono.

3. Identifica el bloque de patrones usado para cubrir 1 tercio del hexdgono.

Dibuja los 3 bloques de patrones usados para cubrir tercios del hexdgono.

4. Identifica el bloque de patrones usado para cubrir 1 tercio del trapezoide.
Dibuja los 3 bloques de patrones usados para cubrir tercios del trapezoide.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACION DE NYS Leccion 8: Tarea

5. Dibuja 4 cuadrados de bloques de patrones usados para hacer un cuadrado mds
grande.

a. Sombrea 1 cuadrado pequefio. Cada cuadrado pequeiio es 1 (mitad /
tercio / cuarto) de todo el cuadrado.

b. Sombrea otro cuadrado pequefio. Ahora, 2 (mitades / tercios /
cuartos) de todo el cuadrado estdn sombreados.

c. Y 2 cuartos del cuadrado es lo mismo que 1 (mitad / tercio / cuarto)
de todo el cuadrado.

d. Sombrea 2 cuadrados pequefios mds. cuartos es igual a 1 entero.

6. Identifica el bloque de patrones usado para cubrir 1 sexto del hexdgono.
Dibuja los 6 bloques de patrones usados para cubrir 6 sextos del hexdgono.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi()n 9 m

Leccion 9

Objetivo: Particionar circulos y rectangulos en partes iguales y describir las
partes como mitades, tercios o cuartos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 9: Sprint m

Sprint A No. correctos____
Resta.
1 5-1= 23 10-2=
2 15-1= 24 1M1-2=
3 25-1= 25 21-2=
4 75-1= 26 31-2=
5 5-2= 27 91-2=
6 15-2= 28 91-12=
7 25-2= 29 10-5=
8 75-2= 30 11-5=
9 4-1= 31 12-5=
10 40-10= 32 22-5=
1 43-10= 33 32-5=
12 43-20= 34 62-5=
13| 43-21= 35| 62-15=
14 43-23 = 36 72-15=
15 12-2= 37 82-15=
16 62-2= 38| 32-15=
17| 62-12= 39 10-9=
18 18-8= 40 11-9=
19 78-8= 41 91-9=
20 78-18= 42 51-10=
21 41-1= 43 51-19=
22 92-12= 44 65-46 =
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 9: Sprint m

Sprint B Mejora_______ No. correctos____
Resta.
1 4-1= 23 10-5=
2 14-1= 24 1M-5=
3| 24-1= 25 21-5=
4 74-1= 26 31-5=
5 9-3= 27 291-5+=
6 15-3= 28 51-15=
7 25-3= 29 10-9=
8 75-3= 30 11-9=
9 3-1= 31 12-9=
10 30-10= 32 22-9=
1 32-10= 33 32-9=
12 32-20= 34 62-9=
13 32-21= 35 62-19=
14 32-22= 36 72-19=
15 15-5= 37 82-19=
16 65-5= 38 32-19=
17 65-15= 39 10-2=
18 16-6= 40 1M1-2=
19 716 -6= 41 91-2=
20 76-16= 42 51-10=
21 51-11= 43 51-12=
22 82-12= 44 95-76=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE Los EsTANDARES bLeccion 9: Conjunto de problemas

Nombre Fecha

1. Encierra con un circulo las figuras geométricas que tienen 2 partes iguales con 1
parte sombreada.

2. Sombrea 1 mitad de las figuras geométricas que estdn divididas en 2 partes iguales.
Un ejercicio ya estd resuelto.

a. b. C. d.

™
Y,
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DLeccidon 9: Conjunto de problemas

3. Particiona las figuras geométricas para mostrar mitades. Sombrea una mitad de
cada una. Compara tus mitades con las de tu compafiero.

EUREKA engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 9: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Sombrea 1 mitad de las figuras geométricas que estdn divididas en 2 partes iguales.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 9: Tarea

Nombre Fecha

1. Encierra con un circulo las figuras geométricas que tienen 2 partes iguales con 1
parte sombreada.

2. Sombrea 1 mitad de las figuras geométricas que estdn divididas en 2 partes iguales.
Un ejercicio ya estd resuelto.

EUREKA engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCién 9: Ta rea

3. Particiona las figuras geométricas para mostrar mitades. Sombrea una mitad de
cada una.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCién 10 m

Leccion 10

Objetivo: Particionar circulos y rectangulos en partes iguales y describir las
partes como mitades, tercios o cuartos.

EUREKA [@)evncsa_ engage™’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 10: Sprint m

Sprint A No. correctos____

Suma.

1 8+2= 23| 18+6=
2| 18+2= 24| 28+6=
3| 38+2= 25| 16+8=
4 7+3= 26| 26+8=
S| 17+3= 27| 18+7~=
6| 37+3= 28| 18+8-=
7 8+3= 29| 28+7-=
8| 18+3= 30| 28+8-=
9| 28+3= 31| 15+9-=
10f 6+5= 32| 16+9=
M| 16+5= 33] 25+9=
12| 26+5= 34| 26+9-=
13| 18+4= 35 14+7=
14| 28+4-= 36| 16+6=
18 16+6= 37| 15+8=
16 26+6= 38| 23+8=
17| 18+5= 39| 25+7-=
18| 28+ 5= 40| 15+7=
19| 16+7= 41| 24+7=
20| 26+7= 42| 14+9-=
21| 19+2-= 43| 19+8-=
22| 17+4-= 44) 28+9-=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 10: Sprint m

Sprint B Mejora_______ No. correctos____

Suma.

1 9+1= 23| 19+5=
2| 19+1= 24| 29+5=
3| 39+1= 25| 17 +7~=
4 6+4= 26| 27+7=
5| 16+4= 27| 19+6=
6| 36+4= 28| 19+7=
7 9+2= 29| 29+6=
8| 19+2= 30| 29+7=
9| 29+2= 31| 17+8=
10| 7+4= 32| 17+9=
M| 17+4= 33| 27+8=
12| 27 +4-= 34| 27+9=
13| 19+3= 35| 12+9=
14| 29+3= 36| 14+8=
18] 17+56= 37| 16+7=
16| 27+ 5= 38| 28+6=
17| 19+4-= 39| 26+8=
18| 29+4-= 40| 24+8-=
19| 17+6= 41| 13+8=
20| 27+6= 42| 24+9-=
21| 18+3= 43| 29+8-=
22| 26+5= 44| 18+9-=
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 10: Conjunto de

problemas

Nombre Fecha

1. ¢Las figuras geométricas en el Problema 1(a) muestran mitades o tercios?

a. Dibuja 1 linea mds para particionar cada figura en cuartos.

2. Particiona cada rectdngulo en terceros. Sombrea las figuras geométricas como se
indica.

3 tercios 2 tercios 1 tercio

3. Particiona cada circulo en cuartos. Luego sombrea las figuras geométricas como se

indica.
4 cuartos 3 cuartos 2 cuartos 1 cuarto
EUREKA engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 10: Conjunto de
problemas

4. Particionay sombrea las siguientes figuras geométricas como se indica. Cada
rectdngulo o un circulo es un entero.

a. 1 cuarto b. 1 tercio c. 1 mitad
d. 2 cuartos e. 2 tercios f. 2 mitades
g. 3 cuartos h. 3 tercios i. 3 mitades

5. Divide la pizza de abajo de manera que Maria, Paul, Jose y Mark tengan cada uno una
parte igual. Etiqueta la parte de cada estudiante con su nombre.
a. ¢Qué fraccién de la pizza se comié cada uno de los chicos?

b. ¢Qué fraccion de la pizza se comieron los chicos en total?

EUREKA engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 10: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Particiona y sombrea las siguientes figuras geométricas como se indica. Cada
rectdngulo o un circulo es un entero.

a. 2 mitades b. 2 tercios c. 1tercio

d. 1 mitad e. 2 cuartos f. 1 cuarto

EUREKA
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Lecci(")n 10: Tarea

Nombre Fecha

1. ¢lLas figuras geométricas de abajo muestran mitades o tercios?

a. Dibuja 1 linea mds para particionar cada figura de arriba en cuartos.

2. Particiona cada rectdngulo en terceros. Sombrea las figuras geométricas como se
indica.

2 tercios 1 tercio 3 tercios

3. Particiona cada circulo en cuartos. Luego sombrea las figuras geométricas como se

indica.
1 cuarto 3 cuartos 4 cuartos 2 cuartos
EUREKA engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 10: Tarea

4. Particionay sombrea las siguientes figuras geométricas. Cada rectdngulo o un
circulo es un entero.

a. 1mitad b. 1 cuarto c. 1tercio
d. 2 cuartos e. 2 mitades f. 2 tercios
g. 3 tercios h. 3 cuartos i. 3 mitades

5. Divide la pizza de abajo de manera que Shane, Raul y John tengan cada uno una parte
igual. Etiqueta la parte de cada estudiante con su nombre.

¢Qué fraccion de la pizza se comieron los chicos en total?
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCién 11 m

Leccion 11

Objetivo: Describir un entero por el niumero de partes iguales, incluyendo
2 mitades, 3 tercios y 4 cuartos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidén 11: Conjunto de

problemas

Nombre Fecha

1. Para las partes A, C, y E, identifica el drea sombreada.

mitad mitades

b. Encierra con un circulo la figura geométrica de arriba que tiene un drea
sombreada que muestra 1 entero.

tercio tercios tercios

d. Encierra con un circulo la figura geométrica de arriba que tiene un drea
sombreada que muestra 1 entero.

cuarto cuartos cuartos cuartos

f. Encierra con un circulo la figura geométrica de arriba que tiene un drea
sombreada que muestra 1 entero.

EUREKA (cc engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidén 11: Conjunto de

problemas

2. ¢Qué fraccion necesitas colorear para sombrear 1 entero?

a b.

c d.

e f.

3. Dibuja para completar cada figura.

a. Esta es 1 mitad. b. Este es 1 tercio. c. Este es 1 cuarto.

Dibuja 1 entero. Dibuja 1 entero. Dibuja 1 entero.
EUREKA engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 11: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. ¢Qué fraccion necesitas colorear para sombrear 1 entero?

EUREKA engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 11: Ta rea

Nombre Fecha

1. Para las partes A, C, y E, identifica el drea sombreada.

a.

mitad mitades

b. Encierra con un circulo la figura geométrica de arriba que tiene un drea
sombreada que muestra 1 entero.

tercio tercios tercios

d. Encierra con un circulo la figura geométrica de arriba que tiene un drea
sombreada que muestra 1 entero.

cuarto cuartos cuartos cuartos

f. Encierra con un circulo la figura geométrica de arriba que tiene un drea
sombreada que muestra 1 entero.

EUREKA (e engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 11: Ta rea

2. ¢Qué fraccion necesitas colorear para sombrear 1 entero?

3. Dibuja para completar cada figura.

a. Estaes 1 mitad. b. Este es 1 tercio. c. Este es 1 cuarto.
Dibuja 1 entero. Dibuja 1 entero. Dibuja 1 entero.
EUREKA engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

1 tercio

EUREKA
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 11: Planti"a

1 cuarto 1 cuarto

1 cuarto 1 cuarto
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 11: Planti"a
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCién 12 m

Leccion 12

Objetivo: Reconocer que las partes iguales de un rectangulo idéntico
pueden tener diferentes formas.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 12: Conjunto de

problemas

Nombre Fecha

1. Particiona los rectdngulos de 2 formas diferentes para mostrar partes iguales.

a. 2 mitades

b. 3 tercios

c. 4 cuartos

2. Construye el cuadrado entero original usando el medio rectdngulo y el medio
representado por tus 4 tridngulos pequefios. Dibdjalo en el espacio de abajo.

EUREKA engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidon 12: Conjunto de

problemas

3. Usa diferentes mitades de color de un cuadrado entero.
a. Corta el cuadrado por la mitad.
Reorganiza las mitades para crear un nuevo rectdngulo sin vacios ni traslapes.
Corta cada parte igual por la mitad.
Reorganizar las nuevas partes iguales para crear diferentes poligonos.
Dibuja uno de tus nuevos poligonos de la Parte (d) de abajo.

®c o o0 T

4. Recorta el circulo.
a. Corta el circulo por la mitad.

b. Reorganiza las mitades para crear una hueva figura geométrica sin vacios ni
traslapes.

c. Corta cada parte igual por la mitad.
d. Reorganiza las partes iguales para crear una nueva figura geométrica sin vacios ni

traslapes.
e. Dibuja tu nueva figura geométrica de la Parte (d) de abajo. iUna mitad atn estd
sombreadal
EUREKA engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 12: Conjunto de
problemas

EUREKA (@) ovnc sa ] engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 12: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Particiona los rectdngulos de 2 formas diferentes para mostrar partes iguales.

a. 2 mitades

b. 3 tercios

c. 4 cuartos

EUREKA engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 12: Tarea

Nombre Fecha

1. Particiona los rectdngulos de 2 formas diferentes para mostrar partes iguales.

a. 2 mitades

b. 3 tercios

c. 4 cuartos

a

2 mitades

EUREKA engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 12: Tarea

e. 3 tercios

f. 4 cuartos

2. Recorta el cuadrado en la parte inferior de esta hoja.

a. Corta el cuadrado por la mitad. Sombrea una mitad con tu ldpiz.

Reorganiza las mitades para crear un nuevo rectdngulo sin vacios ni traslapes.
Corta cada parte igual por la mitad.

Reorganizar las nuevas partes iguales para crear diferentes poligonos.

Dibuja uno de tus nuevos poligonos de la Parte (d) de abajo. iUna mitad estd
sombreadal

®c a0 0o

3. Recorta el circulo en la parte inferior de esta hoja. Sombrea una mitad.

a. Corta el circulo por la mitad. Sombrea una mitad con tu ldpiz.

b. Reorganiza las mitades para crear una hueva figura geométrica sin vacios ni
traslapes.

c. Corta cada parte igual por la mitad.
d. Reorganiza las partes iguales para crear una nueva figura geométrica sin vacios ni

traslapes.
e. Dibuja tu nueva figura geométrica de la Parte (d) de abajo. iUna mitad ailn estd
sombreadal
EUREKA engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 13 m

Leccion 13

Objetivo: Construir un reloj de papel al particionar un circulo en dos
mitades y cuartos, y decir la hora a la media hora o cuarto de hora.

EUREKA [@)evncsa_ engage™’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 13: Conjunto de

problemas

Nombre Fecha

a. Indica qué fraccion de cada reloj estd sombreada en el espacio de abajo usando
las palabras cuarto, cuartos, media, o medias.

2. Escribe la hora que aparece en cada reloj.

a. b.
C. d.
EUREKA engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 13: Conjunto de

problemas

3. Une cada hora al reloj correcto trazando una linea.

Cuarto para las 4

= 8y media
= 8:30
» 345
» 1:15

3:45 11:30 6:15

EUREKA (cc engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi(’)n 13: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Dibuja el minutero en el reloj para indicar la hora correcta.

7 y media 12:15 Cuarto para las 3

EUREKA engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccién 13: Tarea

Nombre Fecha

1. Indica qué fraccion de cada reloj estd sombreada en el espacio de abajo usando las
palabras cuarto, cuartos, media, o medias.

2. Escribe la hora que aparece en cada reloj.

a. b.
C. d.
EUREKA engage™
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 13: Ta rea

3. Une cada hora al reloj correcto trazando una linea.

Cuarto para las 5

= 5y media
= 5:15
= 5y cuarto
» 4:45

3:30 11:45 6:15

EUREKA (cc engage™

MATH- This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCioln 13: Pla nti"a

EUREKA
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 14 m

Leccion 14

Objetivo: Decir la hora con una precision de cinco minutos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Leccion 14: Sprint m

Sprint A No. correctos____
Suma o resta.
1 0+5= 23| 10+5=
2 5+5= 24 15+56=
3 10+5= 25| 20+5=
4 15+5= 26| 25+5=
5 20+ 5= 271 30+5=
6 25+5= 28] 35+5=
7 30+5= 29| 40+5=
8 35+5= 30] 45+5=
9 40+5= 31 0+50=
10 45+5= 32| 50+50=
" 50-5= 33| 50+5=
12| 45-5= 34| 55+56=
13 40-5= 35 60-5=
14 35-5= 36 55-5=
15 30-5= 37| 60+5=
16 25-5= 38| 65+5=
17 20-5= 39 70-5=
18 15-5= 40 65-5=
19 10-5= 41| 100+ 50 =
20 9-9= 42| 150 +50 =
21 5+0= 43| 200-50=
22 5+5= 44 150-50 =
EUREKA [@)v-nc-sa ]
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccic’m 14: Sprint m

Sprint B Mejora_______ No. correctos____
Suma o resta.
1 5+0= 23] 10+5=
2 5+5= 24| 15+5=
3 5+10= 25| 20+5=
4 5+15= 26| 25+5=
5 5+20= 27| 30+5=
6 S5+25= 28| 35+5=
7 5+30= 29| 40+5=
8 5+35= 30| 45+5=
9 5+40= 31 50+0
10| 5+45= 32| 50+50=
1 50-5= 33 5+50=
12| 45-5= M| 5+55=
13| 40-5= 35| 60-5=
14| 35-5= 36 55-5=
15| 30-5= 37 5+60=
16| 25-5= 38| 5+65=
17 20-5= 39| 70-5=
18 15-5= 40 65-5=
19 10-5= 41| 50+ 100=
20 9-95= 42| 50+ 150=
21 0+5= 43| 200-350=
22 5+5= 44| 150-50 =
EUREKA engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidén 14: Conjunto de

problemas

Nombre Fecha

1. Llena los ndmeros que faltan.

60, 55, 50, , 40, , . , 20,

2. Llena los nimeros que faltan en el reloj para mostrar los minutos.

.
.
.
Y
.
.
.
.
L]
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

|
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidén 14: Conjunto de

problemas

3. Dibuja en los relojes las manecillas de horas y minutos que coincidan con la hora correcta.

EUREKA (cc engage™
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Nombre Fecha

1. Dibuja en los relojes las manecillas de horas y minutos que coincidan con la hora correcta.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 14: Ta rea

Nombre Fecha

1. Llena los ndmeros que faltan.

0,5, 10, , . , , 35,

, 45, 40, . . , 20, 15,

2. Llena los nimeros que faltan en el reloj.

3:25 7:15 9:55
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4. Dibuja en los relojes las manecillas de horas que coincidan con la hora correcta.
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Leccion 15

Objetivo: Decir la hora con una precision de cinco minutos; relacionar a.m.
y p.m. a el momento del dia.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 15: Conjunto de

problemas

Nombre Fecha
1. Decide si la actividad a continuacion sucederia en a.m. o p.m.

a. Despertarse para ir a la escuela a.m. / p.m.

b. Cenar a.m. / p.m.

c. Leer una historia antes de dormir a.m. / p.m.

d. Preparar el desayuno a.m. / p.m.

e. Jugar después de la escuela a.m. / p.m.

f. Acostarse para dormir a.m. / p.m.

g. Comer un rebanada de pastel a.m. / p.m.

h. Almorzar a.m. / p.m.

EUREKA engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 15: Conjunto de
problemas

2. Dibuja las manecillas en los relojes analégicos que coincidan con la hora del reloj
digital. Luego encierra con un circulo a.m. o p.m. sequn en la descripcion
presentada.

a. Cepillarte los dientes al despertar

7:10 a.m. o p.m.

b. Terminar la tarea

5:55 a.m. o p.m.

3. Escribe que podrias estar haciendo si fueraa.m. o p.m.

a. a.m.

b. p.m.

4. ¢Qué hora muestra el reloj?
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 15: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Dibuja las manecillas en los relojes analégicos que coincidan con la hora del reloj
digital. Luego encierra con un circulo a.m. o p.m. sequn en la descripcion presentada.

a. El sol estd saliendo

6:10 a.m. or p.m.

b. Pasear al perro

3:40 a.m. or p.m.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE

Nombre

Leccion 15: Tarea

Fecha

1. Decide si la actividad a continuacion sucederia en a.m. o p.m.

a. Desayunar a.m. / p.m. b. Hacer la tarea a.m. / p.m.
c. Poner la mesa a.m. / p.m. d. Depertarse por la a.m. / p.m.
para la cena mafiana
e. Clase de danza después de la escuela f. Almorzar a.m. / p.m.
a.m. / p.m.
g. Acostarse para dormir a.m. / p.m. h. Calentar la cena a.m. / p.m.

2. Escribe la hora que se muestra en el reloj. Luego decide si la actividad a

continuacion sucederia en a.m. o p.m.

a. Cepillarte los dientes antes de ir a la b. Comer postre después de la cena
escuela
a.m. / p.m.
EUREKA (cc

engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 15: Ta rea

3. Dibuja las manecillas en los relojes analégicos que coincidan con la hora del reloj
digital. Luego encierra con un circulo a.m. o p.m. seqtn en la descripcion presentada.

a. Cepillarte los dientes antes de dormir

8:15 a.m. o p.m.

b. Receso después del almuerzo

12:30 am. o p.m.

4. Escribe que podrias estar haciendo si fueraa.m. o p.m.

a a.m.
b. p.m
cC. a.m
d p.m
EUREKA (cc engage™
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Escribe la hora y encierra con un circulo la opcién de a.m. o p.m.
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Escribe la hora y encierra con un circulo la opciéon de a.m. o p.m.
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Escribe la hora y encierra con un circulo la opcién de a.m. o p.m.

R —
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Escribe la hora y encierra con un circulo la opcion de a.m. o p.m.

\ ]

| a.m./p.m.

EUREKA
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Escribe la hora y encierra con un circulo la opcion de a.m. o p.m.
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Escribe la hora y encierra con un circulo la opcién de a.m. o p.m.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 15: Planti"a

Escribe la hora y encierra con un circulo la opcion de a.m. o p.m.
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Escribe la hora y encierra con un circulo la opcion de a.m. o p.m.
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Escribe la hora y encierra con un circulo la opcion de a.m. o p.m.
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EUREKA engage"’
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCién 16 m

Leccion 16

Objetivo: Resolver problemas que involucran horas enteras y medias
horas.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 16: Conjunto de

problemas

Nombre Fecha

1. ¢Cudnto tiempo ha pasado?
a. 6:30 a.m. > 7:00 a.m.

b. 4:00 p.m. > 9:00 p.m.

c. 11:00 a.m. > 5:00 p.m.

d. 3:30 a.m. = 10:30 a.m.

e. 7:00 p.m. 2> 1:30 a.m.

a.m.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccidn 16: Conjunto de

problemas

2. Resuelve.
a. Tracy llega a la escuela a las 7:30 a.m. Sale de la escuela a las 3:30 p.m. ¢Cudnto
tiempo estd Tracy en la escuela?

b. Anna pasé 3 horas en la prdactica de la danza. Terminé a las 6:15 p.m. ¢A qué
hora comenzé?

c. Andy termind la prdactica de béisbol a las 4:30 p.m. Su prdctica fue de 2 horas.
¢A qué hora comenzdé su prdctica de béisbol?

d. Marcus salié de viaje por carretera. Salié el lunes a las 7:00 a.m. y condujo hasta
las 4:00 p.m. El martes, Marcus condujo de 6:00 a.m. a 3:30 p.m. ¢Cudnto tiempo
conduje el lunes y el martes?
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Nombre Fecha

1. ¢Cudnto tiempo ha pasado?

a. 3:00 p.m. - 11:00 p.m.

b. 5:00 a.m. > 12:00 p.m. (mediodia)

c. 9:30 pm. > 7:30 am.

EUREKA
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Nombre Fecha

1. ¢Cudnto tiempo ha pasado?
a. 2:00 p.m. > 8:00 p.m.

b. 7:30 a.m. &> 12:00 p.m. (mediodia)

c. 10:00 a.m. > 4:30 p.m.

d. 1:30 p.m. > 8:30 p.m.

e. 9:30a.m. > 2:00 p.m.

f.
g.
h.
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2. Resuelve.
a. Kylie comenzé la prdctica de baloncesto a las 2:30 p.m. y terminé a las 6:00 p.m.
¢Cudnto tiempo estuvo Kylie en la practica de baloncesto?

b. Jamal pasé 4 horas y media en su dia de campo familiar. Comenzé a la 1:30 p.m.
¢A qué hora se fue Jamal?

c. A Christopher le tomé 2 horas para hacer su tarea. Terminé a las 5:30 p.m. ¢A
qué hora comenzé su tarea?

d. Henry durmio de 8 p.m. a 6:30 a.m. ¢Cudntas horas durmié Henry?
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