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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 1: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Estudia los figuras de abajo. Luego responde las preguntas.

A B C D

a. ¢Qué figura tiene mds lados?

b. ¢Qué figura tiene 3 dangulos menos que la figura C?

c. ¢Qué figura tiene 3 lados mds que la figura B?

d. ¢Cudl de estas figuras tiene el mismo nimero de lados que de dngulos?
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 2: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Cuenta el nimero de lados y dngulos de cada figura para identificar cada poligono.
Los nombres de poligonos en el banco de palabras pueden usarse mds de una vez.

Hexdgono Cuadrilatero Tridngulo Pentdgono

a. b. C.

C )
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LeCCién 3: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Usa una regla para dibujar el poligono con los atributos indicados en el espacio a la
derecha.

Dibuja un poligono de cinco lados.

Nimero de dngulos:
Nombre del poligono:
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 4: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Resalta los lados paralelos en cada cuadrildtero y dibuja una cuadro alrededor de
cada dngulo recto. Usa tu tarjeta para encontrar cada dngulo recto.

N -

a. b. C. d.

|
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 5: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Dibuja 3 cubos. Dibuja un asterisco junto al mejor cubo.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 6: Boleto de salida

Nombre Fecha

Usa tus piezas Tangram para hacer dos poligonos nuevos. Dibuja una imagen e
identificalos.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 7: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Encierra con un circulo las figuras geométricas que muestran tercios. !

2. Encierra con un circulo las figuras geométricas que muestran cuartos.

EWS>

EUREKA engage™

MATH- This work is derived from Eureka Math TM and licensed by Great Minds. ©2015 Great Minds. eureka-math.org



PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE EDUCACIONDENYS  Leccion 8: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Identifica el bloque de patrones usado para cubrir la mitad del rectdngulo.

Usa la figura de abajo para dibujar los bloques de patrones usados para cubrir 2 mitades.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 9: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Sombrea 1 mitad de las figuras geométricas que estdn divididas en 2 partes iguales.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 10: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Particiona y sombrea las siguientes figuras geométricas como se indica. Cada
rectdngulo o un circulo es un entero.

a. 2 mitades b. 2 tercios c. 1tercio

d. 1 mitad e. 2 cuartos f. 1 cuarto
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 11: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. ¢Qué fraccion necesitas colorear para sombrear 1 entero?
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 12: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Particiona los rectdngulos de 2 formas diferentes para mostrar partes iguales.

a. 2 mitades

b. 3 tercios

c. 4 cuartos
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCi(’)n 13: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Dibuja el minutero en el reloj para indicar la hora correcta.

7 y media 12:15 Cuarto para las 3
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE LECCién 14: BOIetO de Salida

Nombre Fecha

1. Dibuja en los relojes las manecillas de horas y minutos que coincidan con la hora correcta.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE Leccion 15: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. Dibuja las manecillas en los relojes analégicos que coincidan con la hora del reloj
digital. Luego encierra con un circulo a.m. o p.m. sequn en la descripcion presentada.

a. El sol estd saliendo

6:10 a.m. or p.m.

b. Pasear al perro

3:40 a.m. or p.m.
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PROGRAMA DE ESTUDIOS EN MATEMATICAS DE LOS ESTANDARES DE  Leccidn 16: Boleto de salida

Nombre Fecha

1. ¢Cudnto tiempo ha pasado?

a. 3:00 p.m. - 11:00 p.m.

b. 5:00 a.m. > 12:00 p.m. (mediodia)

c. 9:30 pm. > 7:30 am.
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