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Desplazamiento  
y  velocidad
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La  distancia  es  la  cantidad  total  recorrida.
Del  punto  A  directamente  al  punto  B

Muy  difícil  de  medir

Cuando  cualquier  objeto  se  mueve  
de  una  posición  a  otra,  la  longitud  de  la  
línea  recta  trazada  desde  su  posición  
inicial  hasta  la  posición  final  del  objeto  se  
denomina  desplazamiento.
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•Si  el  desplazamiento  es  
negativo,  el  objeto  se  
mueve  hacia  la  izquierda.

•Si  el  desplazamiento  
es  positivo,  el  objeto  se  
mueve  hacia  la  derecha.
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•  Puede  ser  positivo  o  negativo  

dependiendo  de  la  dirección  en  la  que  se  mueva.

•  ¡ El  tiempo  nunca  puede  ser  negativo!

•  La  velocidad  promedio  no  indica  la  rapidez  o  

velocidad  en  cada  momento.

•  velocidad  =  desplazamiento /  tiempo  •  

Las  unidades  son  metros/segundo  (m/s)
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•  La  velocidad  proporciona  tanto  dirección  

como  magnitud  o  tamaño,  mientras  que  

la  rapidez  solo  proporciona  tamaño,  
no  dirección.

•  Velocidad  No  es  lo  mismo  que  

velocidad.

•  Velocidad  media  =  distancia/tiempo
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•La  pendiente  y  la  forma  
de  una  gráfica  describen  
el  movimiento  del  objeto.

Gráficos
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•Si  grafica  la  distancia  en  el  
eje  y  y  el  tiempo  en  el  eje  x,  la  
pendiente  de  la  línea  es  igual  a  
la  velocidad  promedio.
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Si  recibe  una  multa  por  exceso  de  velocidad,  

¿es  porque  su  velocidad  instantánea  fue  

demasiado  rápida  o  porque  su  velocidad  promedio  

fue  demasiado  rápida?
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Generalmente,  es  porque  tu  
velocidad  instantánea  fue  demasiado  rápida.

Una  pistola  de  radar  
puede  medir  esto.

Para  determinar  

la  velocidad  en  
cualquier  instante  se  
llama  velocidad  

instantánea.
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Pero  en  una  autopista  de  peaje,  ¡te  pueden  
multar  si  tu  velocidad  media  supera  
el  límite  legal!
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Aceleración
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•  a  =  aceleración

•  vi  =  velocidad  inicial
•  vf  =  velocidad  final

•  La  aceleración  es  la  medida  de  qué  

tan  rápido  algo  se  acelera  o  se  
desacelera.
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•  El  tiempo  NUNCA  puede  ser  negativo

•  a  =  (vf  ­vi )/t  •  

Unidades  del  Si  para

•  Las  unidades  de  velocidad  son  

m/s  •  Tiempo  =  segundos

La  aceleración  es  m/s2
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•  Una  aceleración  negativa  no  siempre  
significa  que  el  objeto  esté  disminuyendo  
su  velocidad.  Podría  estar  moviéndose  
en  dirección  negativa.

Aceleración  versus  desaceleración
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Caída  de  objetos

Capítulo  2­3
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•La  aceleración  de  caída  libre  es

se  denota  con  el  símbolo  g  y  es  igual  a  9,8  

m/s2 .

•Esto  sólo  es  cierto  con  la  ausencia  
de  resistencia  del  aire.

•  Los  objetos  que  caen  libremente  
tienen  una  aceleración  constante.
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dirigida  hacia  abajo,  hacia  el  centro  
de  la  Tierra.

•  La  aceleración  de  caída  libre  es

•  Dado  que  la  dirección  hacia  abajo  es  

negativa,  la  aceleración  debida  a  la  

gravedad  también  se  

considera  negativa.
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Una  bala  disparada  versus  una  bala  caída
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La  gravedad  en  la  

Luna  es  de  
aproximadamente  4,9  m/s2.

Gravedad  
en  la  Luna

en  comparación  
con  la  Tierra  a  9,8  m/s2 .
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Movimiento  de  proyectiles
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•  La  trayectoria  de  un  proyectil  es  una  curva  
llamada  parábola.

•  Los  objetos  que  se  lanzan  al  aire  y  están  
sujetos  a  la  gravedad  se  denominan  proyectiles.

•  La  velocidad  de  los  proyectiles  para  los  
problemas  de  muestra  se  considerará  
constante,  sin  resistencia  del  aire.

Movimiento  de  proyectiles
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•  Todos  los  objetos,  al  ser  lanzados  hacia  

arriba,  continúan  moviéndose  hacia  arriba  

durante  algún  tiempo,  se  detienen  

momentáneamente  en  la  cima  y  luego  

cambian  de  dirección  y  comienzan  a  caer.
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•  Por  lo  tanto,  se  puede  suponer  una  
velocidad  final  de  cero  en  la  parte  
superior  del  camino.  (“Desacelera”)

•  Si  lanzas  un  objeto  hacia  arriba,  en  la  
parte  superior  del  camino  tiene  que  
detenerse  para  poder  girar  y  volver  a  
bajar.

En  lo  alto  de  un  camino
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•  ¿ Desconocidos?

•  Se  lanza  una  pelota  de  tenis  verticalmente  hacia  arriba  con  una  

velocidad  inicial  de  8  m/s.  ¿Cuál  es  la  velocidad  de  la  pelota  

cuando  regresa  al  punto  de  partida?  ¿Cuánto  tiempo  tardará?

•  ¿ Conocidos?
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Ecuaciones  

•  y  =  ­1/2  g  (t2 )  
•  x  =  v  (t)
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Y  =  

X  =  Vt
­  ½  gt2

•  Un  pelícano  que  vuela  a  lo  largo  de  una  
trayectoria  horizontal  deja  caer  un  pez  desde  
una  altura  de  5,4  m.  El  pez  recorre  8  m  
horizontalmente  antes  de  tocar  el  agua.  ¿Cuál  
es  la  velocidad  del  pelícano?

Problema  de  ejemplo

Machine Translated by Google



•  Vf  =  Velocidad  final  •  Vi  

=  Velocidad  inicial  •  X  =  

distancia;  Y  =  altura  •  t  =  tiempo

Variables

•  a  =  aceleración;  g  =  gravedad  •  
Aceleración  =  ­9,8  si  es  vertical
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=  Nosotros2  +  2ax•  Vf

•

Ecuaciones  ­  Cinemáticas  
•  Vf  =  vi  +at  
x=vi  (t)  +  ½  a(t)2  

•  x  =  ½  (Vi  +Vf )t
2
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