Unidad 5 5 ™

Patrones entre valores posicionales y operaciones con decimales

Leccion 10
Resolvamos problemas con numeros
decimales
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Unidad 5 e Leccion 10

Objetivo de Redondeemos y ordenemos
aprendizaje numeros decimales para
resolver problemas.
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observa y pregunta

¢Qué observas? ;Qué te preguntas?

A B
48.532 82.13
48.561 82.75
48.626 82.81
48.634 83.07
48.708 82.80

e La persona de laimagen esta participando en una prueba deportiva
llamada ‘luge™. Los atletas bajan en trineo por una pista de hielo
empinada.

e Los numeros que estan a la izquierda son los tiempos, en segundos, en
los que varios atletas completaron el recorrido. Los nuUmeros que estan

. ala derecha son las velocidades maximas, en mph (millas por hora)
ustrative
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:Qué tan preciso es? 5

Lanzamiento

e ;Qué pueden hacer durante un segundo?

e ;Qué pueden hacer durante una décima de segundo?
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¢Qué tan preciso es? 5

3.
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tiemno velocidad

atleta (se unzos) (millas por
g hora)
Atleta 1 48.532 82.13
Atleta 2 48.561 82.75
Atleta 3 48.626 82.81
Atleta 4 48.634 83.07
Atleta 5 48.708 82.80

registraran a la décima de segundo mas cercana?
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¢Como cambiarian los resultados de la carrera si los tiempos se
registraran al segundo mas cercano?

:Como cambiarian los resultados de la carrera si los tiempos se

¢Como cambiarian los resultados de la carrera si los tiempos se
registraran a la centésima de segundo mas cercana?
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¢Qué tan preciso es? 5

atleta (s:igel:rr‘fc)lgs) (‘r,:illcl):;d::r
hora)
Atleta 1 48.532 82.13
Atleta 2 48.561 82.75
Atleta 3 48.626 82.81
Atleta 4 48.634 83.07
Atleta 5 48.708 82.80

4. Un atleta tuvo un tiempo de 48.85 segundos registrados a la centésima
de segundo mas cercana. ;Cuales tiempos pudo haber registrado este
atleta a la milésima de segundo mas cercana?

5. Un atleta tuvo un tiempo de 48.615 segundos registrados a la milésima
de segundo mas cercana. ;Cuales tiempos pudo haber registrado este
atleta a la centésima de segundo mas cercana?
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¢Qué tan preciso es? 5

Sintesis de actividades

e ;COmo cambian los tiempos de los atletas cuando los redondeamos al
segundo mas cercano?

e ;COmo cambian los tiempos de los atletas cuando los redondeamos a
la décima de segundo mas cercana?

e ;COomo pueden usar la recta numérica para encontrar los tiempos que

se redondean a 48.85 segundos al redondear a la milésima de segundo
mas cercana?
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Comparemos velocidades 5

La tabla muestra las velocidades maximas, en millas por hora, de 5 atletas

de luge: :

velocidad
atleta (millas por

hora)

Atleta 1 82.13

Atleta 2 82.75

Atleta 3 82.81

Atleta 4 83.07

Atleta 5 82.80

1. Escribe las velocidades maximas de los atletas en orden decreciente.

2. Siredondeamos las velocidades a la décima de milla por hora mas
cercana, ¢hay atletas que tienen la misma velocidad maxima? ;Y si las
redondeamos a la milla por hora mas cercana?
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Comparemos velocidades 5

atleta

velocidad
(millas por
hora)

Atleta 1
Atleta 2
Atleta 3
Atleta 4

Atleta 5

82.13
82,75
82.81
83.07
82.80

3. Habia un sexto atleta que fue mas rapido que el corredor que registro
82.80 millas por hora, pero fue mas lento que el corredor que registré
82.81 millas por hora. ¢Cuales podrian ser las velocidades de esos 3
atletas si todas se midieran a la milésima de milla por hora mas

cercana?
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Comparemos velocidades 5

Sintesis de actividades

e Simedimos la velocidad a la milésima de milla por hora mas cercana,
;hay otras velocidades que pudo haber tenido el atleta que registro
82.80 millas por hora?

e ;Cual esla mayor?, ¢y la menor?

e Para el atleta que registré 82.81 millas por hora, ¢cuales podrian ser su
mayor velocidad y su menor velocidad si las medimos a la milésima de
milla por hora mas cercana?
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Resolvamos problemas con numeros decimales

Sintesis de la leccién

e Hoy estudiamos numeros que representaban los tiemposy las
velocidades maximas de competidores de luge y vimos cdmo
cambiaban al redondearlas a distintas posiciones.

e ;Por qué querriamos redondear un numero?
e ;Por qué podriamos preferir no redondear un nimero?

e (En qué se parecen redondear numeros decimales y redondear
numeros enteros?
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Competidor de luge 5

Un competidor de luge termind una carrera en 49.256 segundos. Encuentra
su tiempo redondeado a la décima de segundo y a la centésima de
segundo mas cercanas.
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