Unidad 4 5 ™

Concluyamos multiplicaciéon y division con nameros de varios digitos

Leccion 7
Mejoremos nuestra fluidez al multiplicar
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Unidad 4 e Leccidn 7

Objetivo de Multipliguemos ndmeros
NIV enteros de varios digitos
usando el algoritmo
estandar.
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La misma solucion 5

observa y pregunta

¢Qué observas? ;Qué te preguntas?

1 .

1T 5 5
4 1 7 2 8
X 2 8 X 4 1 7

3 3 3 6 1

* 8 3 4 0 1 9 6
11, 6 7 6 2 8 0
* 1 1, 2 0 0
1 1, 6 7 6

e ;Por qué piensan que los resultados de los dos calculos son los
mismos?

e :De qué forma prefieren encontrar el valor de 417 X 287
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El mayor producto 5

e Enlaprimeraronda, el
companero A escoge una tarjeta
de numeros y escribe el numero
en alguno de sus espacios en
blanco.

e Elcompanero B hace lo mismo.

e Repitan lo anterior hasta que cada

compafero tenga un problema de
multiplicacion de un numero de

dos digitos por un numero de tres ><
digitos.

e Encuentren el producto.

e Elcompafero que tenga el mayor
producto gana un punto.

e Gana el que tenga mas puntos

después de 5 rondas.
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El mayor producto 5

Sintesis de actividades

X

e Sieste essutablero de juegoy escogen un 8, ;en donde escribirian el
8? ;Por qué?

e ;Qué pasa si después seleccionan un 1? ;En donde escribirian el 1?
;Por qué?

e ;Qué les parecio retador en el juego?
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bUSCando desesperadamente Y unidadaes nuevas

Tyler observa que cuando usa el algoritmo estandar y compone una nueva
unidad en base diez, a veces hay 1 nueva unidad, a veces 2, y asi hasta
llegar a 8. El no ha visto un ejemplo en el que se compongan 9 de la nueva
unidad.

1. En cada uno de estos productos, ;cuantas de cada nueva unidad en

base diez se componen?
a. 256 X5

b. 587 %8

c. 809x9

2. ¢Crees que es posible componer 9 de una nueva unidad en base diez
usando el algoritmo estandar de multiplicacion?
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bUSCando desesperadamente Y unidadaes nuevas

Sintesis de actividades

e /Faltd algun numero del 1 al 8?7
e ;Alguien pudo componer 9 decenas nuevas en algun producto? ;Por
qué?

e /;Alguien pudo componer 9 centenas nuevas? ;Por qué?
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Mejoremos nuestra fluidez al multiplicar

Sintesis de la leccién

e "“Hoy usamos el algoritmo estandar para encontrar productos de
numeros sin poner un limite al nUmero de nuevas unidades en base
diez que se componen. También analizamos cuantas nuevas unidades
se pueden componer

e /;Creen que el algoritmo para multiplicar numeros enteros va a
funcionar para multiplicar cualquier pareja de numeros enteros? ;Por
gqué si 0 por qué no? Discutan con un compafero

e /;Queé se preguntan todavia sobre el algoritmo estandar para
multiplicar numeros enteros?
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Calculating a Product 5

Use the standard algorithm to find the product 372 x 83.
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