Unidad 4 5 ™

Concluyamos multiplicaciéon y division con nameros de varios digitos

Leccion 5
Algoritmo estandar: Numeros de varios
digitos, sin componer
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Unidad 4 e Leccidn 5

Objetivo de Usemos el algoritmo

NI CIPET[S  estandar para multiplicar
numeros de dos digitos por
numeros de tres digitos.
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Productos parciales 5

Conversacion numeérica

Encuentra mentalmente el valor de cada producto.
e 20X3
o 24X3
e 120x%3
e 140X%3

e Comparen las decenas de 20 x 3 y las decenas de 24 x 3. ;Qué pueden
decir?”

e Comparen las centenas de 120 x 3y las centenas de 140 x 3. ;Qué
pueden decir?
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Comparemos dos algoritmos 5

A continuacidon se muestran dos algoritmos para encontrar el valor de 413 x 21,

4 1 3 paso 1 paso 1 paso 3
X 2 ‘] x413 ,<413 K413
— = T3
3 paSO 1 paso 4 paso 5 paso 6
1 OpasoZ 41 3 41 3 41 3
4 0 0paso3 13 3 3
6Opaso4 6 0 2 6 0 8 2 6 0
paso 7
2 0 0pasod e
+ 8 0 0 0pasob e
8 6 7 3paso7 )

1. ¢En qué se parecen los dos algoritmos? ;En qué se diferencian?

2. Explica o muestra en donde ves cada paso del primer algoritmo en el
segundo algoritmo.

3. ¢En qué se pareceny en qué se diferencian los ultimos pasos de los
dos algoritmos?
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Comparemos dos algoritmos 5

4 1 3 paso 1
X 2 1 ¢ 38
3 paso 1 . :
1 0 paso 2 i s
4 0 0paso3 =
6 0 paso4 60
2 0 0paso5 =
+ 8 0 0 0pasob « 21
8 6 7 3paso7 ta2co

¢En qué se parecen los dos algoritmos?

¢En qué se diferencian?

paso 1

paso 5

H

NS

:Qué representa el primer producto parcial (413)?

:Qué representa el segundo producto parcial (8,260)?
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Usemos el algoritmo estandar 5

Usa el algoritmo estandar para encontrar el valor de cada expresion.

1. 202X12

1. 122X 33
1. 321X 24
4. Diego encontré el valor de 301 x 24 . Este es su 3 0 1
trabajo. ¢Por qué no tiene sentido la respuesta de X 2 4
Diego? 1, 2 0 4
+ 6 0 2
1, 8 0 6
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Usemos el algoritmo estandar 5

Sintesis de actividades

e ;COmo encontraste el valor de 122 X 33?

e (En qué se parece multiplicar 122 por el 3 que esta en la posicion de

las unidades de 33 a multiplicar 122 por el 3 que esta en la posicion de
las decenas?

e (En qué se diferencia?
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Algoritmo estandar: NUmeros de varios digitos, sin componer 5

Sintesis de la leccién

e Hoy usamos el algoritmo estandar para multiplicar un numero de dos
digitos y un numero de tres digitos.

3 0 1

X 2 4

1, 2 0 4

+ 6 0 2
1, 8 0 6

e /;Por qué no tiene sentido la respuesta de Diego?

e ;Qué consejo le darian a Diego para que reconsidere lo que penso?
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Algoritmo estandar sin componer una nueva unidad en base 5

diez

Usa el algoritmo estandar para encontrar el valor de 203 x 23..
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