Unidad 6

Multipliguemos y dividamos numeros de varios digitos

Leccion 11

Productos parciales y el algoritmo
estandar
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Unidad 6 e Leccion 11

Objetivo de Comparemos algoritmos de
aprendizaje multiplicacién.
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El valor de los digitos 4

Conversacion numeérica

Encuentra mentalmente el valor de cada expresion.

e 5X101
e 5X102
e 5X203

e 5X404

;Qué conexiones o relaciones observan entre las expresiones?

® V. lllustrative

I \ '/ Mathematics. Unidad 6 e Leccion 11 e Calentar KendallHunt

LEARN MATH FOR LIFE



Dos algoritmos para multiplicar 4

1. Estos son dos algoritmos para encontrar el valor de 3 X 713.

Kiran Diego
£z 1 & 7 1 3
X 3 X 3
2: 1 3 8 9
3 0
* 2, 0 O
2 3 8

Discute con tu companero:

a. ¢En qué se parecen los algoritmos de Kiran y de Diego? ;En qué
son diferentes?

b. ¢COomo crees que Kiran obtuvo 2,139 al encontrar el producto?
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Dos algoritmos para multiplicar 4

2. Encuentra el valor de cada producto.

a. 212 X4

b. 3X4,132
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Dos algoritmos para multiplicar 4

Sintesis de actividades

e La estrategia de Kiran se llama el ‘algoritmo estandar de
multiplicacion’. En la siguiente actividad, vamos a estudiar mas a fondo
este algoritmo
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Comparemos algoritmos 4

1. Analiza los algoritmos que usaron Diego y Kiran para encontrar el valor

de 4 X 223.
Kiran Diego
1 2 2 3
2 2 3 X 4
X 4 1 2
8 9 2 8 0
+ 8 0 0
8 9 2

a. ¢En qué se parecen los algoritmos de Kiran y de Diego? ;En qué
son diferentes?

b. ¢Donde esta el 12 en el algoritmo de Kiran?
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Comparemos algoritmos 4

a. Trata de usar el algoritmo de Kiran para encontrar el valor de
512x3.

b. Comprueba tu trabajo usando otro método.
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Partial Products and the Standard Algorithm

Sintesis de la leccién

Hoy comparamos el algoritmo estandar de multiplicacion con un algoritmo
en el que se usan productos parciales. Veamos cOmo encontrariamos el

valor de 3 X 512.
5 1 2
X 3

e ;Como encontrarian el valor del producto?
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Escoge una forma de multiplicar 4

Encuentra el valor de cada producto. Muestra cdmo razonaste.
1. 4 X798
2. 8 X2,864
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