Unidad 6

Multipliquemos y dividamos numeros de varios digitos

Leccion 10

Usemos algoritmos de productos
parciales: 2 numeros de dos digitos
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Unidad 6 e Leccion 10

Objetivo de Tratemos de multiplicar
aprendizaje numeros de dos digitos con
un algoritmo en el que se
usan productos parciales.
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Productos 4

Conversacion numeérica

Encuentra mentalmente el valor de cada expresion.

o 30 X7
e 15X 14
e 50X 8

e 25X 16

¢Como les puede ayudar 30 X 7 a encontrar el valor de 15X 14 7?
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Registremos productos parciales

Lanzamiento

Encuentren el valor de 64 x 87. Compartan con un compafiero como
razonaron.
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Registremos productos parciales

1. Tyler usé un algoritmo para encontrar el valor de 64 X 87.
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¢COomo piensas que encontro los ultimos cinco numeros? Registra
cdmo pensaste. Preparate para compartir esto con un compariero.

2. Usa el método de Tyler para encontrar el valor de 31 x 15 . Luego,
dibuja un diagrama para comprobar tu respuesta.
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Registremos productos parciales

Sintesis de actividades

(o)

] x4

M

(o)

7 x4
7 x 60
80 x 4
80 x 60

7 x 60
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80 x 60
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Registremos productos parciales

Sintesis de actividades

60 4

80| 80 x 60 = 4,800 580 x 4 =320

7| 7x60=420 .« 7x4=28
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El error de Han al multiplicar 4

1. Decide con tu compafero quién va a encontrar cada producto.
Muestra cdbmo razonaste.

1T 9
X 3 2 X
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El error de Han al multiplicar 4

2. Asifue como Han calculé 51 X 47.
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a. ¢Qué error o errores cometié Han?

b. Muestra el calculo correcto para encontrar el valor de 51 X 47.
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2 numeros de dos digitos A

Sintesis de la leccién

Hoy usamos productos parciales en un algoritmo para multiplicar parejas
de numeros de dos digitos. Escribimos expresiones y ecuaciones que nos
ayudaron a encontrar y a organizar los productos parciales cuando

multiplicabamos.

e Examinemos las estrategias que uso un estudiante de nuestra clase
para encontrar el valor de 31 X 15.

e Antes de analizar este ejemplo en detalle, ;pueden saber si esta
respuesta es correcta o parece razonable? ;Por qué si o por qué no?
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Escoge tu propia estrategia 4

Encuentra el valor de 15 X 43 . Muestra cdmo razonaste.
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