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Unidad 4 e Leccion 20

Objetivo de Usemos el algoritmo

I V2SI estandar para sumary
restar.
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Restemos decenas de mil 4

observa y pregunta

:Qué observas? ;Qué te preguntas?

A
13
8 Z 10
Y PP
- 12,7 86
B
130
goo M 10
70,000 + 5000 +990+ 40 + &
— 10,000 + 2,000 +700+ 80 + 6
60,000 + 3,000 + 100+ 50 + 4
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Sumemos y restemos nimeros grandes 4

1.

desarrollada.
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7,106 + 2,835
3,179 — 3,599

142,571 + 10,909
268,322 — 72,145

Unidad 4 e Leccidn 20 e Actividad 1

Usa el algoritmo estandar para encontrar cada suma y cada diferencia.
Si tienes dificultades, trata de escribir los numeros en forma
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Sumemos y restemos niimeros grandes

2. En cada caso, encuentra el numero que falta para que el calculo sea
correcto.

6 7/, 1 8 2

1 2 9 4 0 0

2 3 4 6 5 0

T 9 3, 7 1 0
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Sumemos y restemos nimeros grandes 4

Sintesis de actividades

¢Como pueden saber si sus respuestas son correctas? ;Como las pueden
revisar?
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Descubramos errores 4

1. Kiran estaba tratando de encontrar la suma de 204,500y 695. No
estaba seguro de como escribir los calculos, asi que escribié dos ideas.
;Cual es correcta? Preparate para compartir con tu compafiero como

pensaste.
A B 1
2 0, 4 5 0 2 04 5 0 0
- B B 5 + & 9 5
g 8 9 5 0 2z U0 5 1 '9 5
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Descubramos errores A

2. Lin cometid algunos errores al restarle 4,325 a 61,870. Identifica todos
los errores que puedas. Después, muestra la forma correcta de restar.
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Descubramos errores A

Sintesis de actividades

e ;Qué errores se cometen a menudo cuando se restan dos numeros
usando el algoritmo estandar?

e /;Qué ideas tienen para evitar esos errores?
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Sumemos y restemos hasta 1,000,000 4

Sintesis de la leccién

A 187 65 4 187 6 5 4
- 4 4, 4 4 4 - 8 8 8 8 8

¢Esta de acuerdo o en desacuerdo con lo siguiente:

e Solamente es posible hacer el problema A. El problema B no se puede
completar porque los ochos del segundo numero son mayores que la
mayoria de los digitos del primer numero

e En el problema A no se necesita descomponer

e En el problema B se necesita descomponer unidades en base diez de
cuatro posiciones

e Elresultado de la resta del problema A es mayor que cien mil.

e Elresultado de la resta del problema B también es mayor que cien mil.
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Usa el algoritmo estandar para encontrar el valor de la diferencia.

1T 7 3, 2 2 5
— T 1 4 3 2 9
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