Unidad 2

Equivalencia y comparacion de fracciones

Leccion 17
Juegos de clips
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Unidad 2 e Leccion 17

Objetivo de Inventemos un juego sobre
aprendizaje ubicar y comparar fracciones
en la recta numérica.
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Muchos clips Z

observa y pregunta

:Qué observas? ;Qué te preguntas?
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Muchos clips Z

observa y pregunta

e Priyay Kiran lanzaron clips en un juego en el que usaban fracciones y
una recta numerica. Los clips de Priya son azules. La imagen muestra

el final del juego

e ;Cual podria ser una regla de este juego si la imagen muestra que Priya
ganag?

e ;Cual seria una regla si Kiran, quien uso los clips negros, hubiera
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Juego de lanzar clips 4

iPreparemos el tablero del juego y descifremos como lanzar clips y anotar
los resultados!

1. Hagan su tablero:

e Peguen latira de papel en el esplacio gie trabajo. Pongan cintas en

estos valores de referencia: : 0, 5,1, 5,y 2.

: ] 3
e Marquen en el papel las fracciones de ref 0, =

1,=,Y 2.
I 2 I I 2 I y
2. Cémo jugar:

e Por turnos, lancen un clip en el tablero.

e Marquen las fracciones en las que cae cada clip.

Preparense para compartir sus estrategias para lanzar sus clips y para
encontrar las fracciones en las que caen.
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Juego de lanzar clips 4

Sintesis de actividades

e /;Cual fue el mejor lugar para pararse? ;En qué pensaron mientras
lanzaban los clips?

e Examinen todas las fracciones que anotaron en su recta numerica.
;Qué observan?

e ;Qué hicieron cuando un clip cay6 en un lugar donde era dificil escribir
la fraccion?
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Un nuevo juego con nuevas reglas 4

Lanzamiento

e Revisen los resultados de sus lanzamientos. Con su pareja, invéntense
un juego nuevo

e Piensen enlo quieren que sea la meta del juego y decidan lo que
alguien tendria que hacer para ganar

e ;Qué cosas tienen que considerar en su grupo para decidir las reglas
del juego?
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Un nuevo juego con nuevas reglas 4

Inventen su propio juego.

1. Hagan una lista de las reglas del juego.
2. Jueguen su juego. Estén muy atentos a las reglas que propusieron.
3. Sies necesario, ajusten y aclaren las reglas del juego.
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Un nuevo juego con nuevas reglas 4

Sintesis de actividades

e /;Qué les gusta de las reglas que inventaron?

e ;Qué partes de sus reglas hacen que su juego sea justo para los dos
jugadores?
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Prueba de campo 4

Lanzamiento

e Cuando los creadores de juegos producen un juego nuevo, una de las
cosas que hacen es probar su producto nuevo para ver si funcionay si
a la gente le gusta. Esto se llama hacer una ‘prueba de campo

e Con mucha frecuencia, ellos descubren que tienen que hacer ajustes
de mejora cuando le piden a personas que prueben lo que crearon.
Eso es lo que vamos a hacer
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Prueba de campo 4

iEnsayemos estos juegos!

1. Antes de jugar el juego, intercambien las reglas de su juego con otro
equipo. Lean con cuidado las reglas. Por turnos, hagan preguntas que
les ayuden a aclarar las dudas que tengan.

2. Jueguen el juego del otro equipo.

3. Después de jugar, hagan sugerencias de mejora a las reglas del otro
equipo.

a. ¢Qué cosa les gustd del juego del otro equipo?

b. ¢Qué cosa cambiarian?
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Prueba de campo 4

Sintesis de actividades

¢Como ajustaron el juego para mejorarlo? ;Sus cambios fueron sobre
logistica o sobre matematicas o sobre las dos?
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Juegos de clips 4

Sintesis de la leccién

Hoy nos inventamos un juego en el que tocaba marcar fracciones

e /Cual fue su parte favorita de la experiencia de inventar juegos? ;Qué
fue lo mas retador sobre la experiencia?
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