Unidad 1

Factores y multiplos

Leccion 6
El problema de los casilleros
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Unidad 1 e Leccidon 6

Objetivo de Descifremos lo que esta
aprendizaje sucediendo en un juego
sobre casilleros.
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De a dos y de a cuatro 4

Cuenten de 2 en 2, comenzando en 0.

Cuenten de 4 en 4, comenzando en 0.

e ;COmo puedo obtener el numero de la segunda lista a partir del
numero correspondiente en la primera lista?

e ;COmo puedo obtener el nUmero de la primera lista a partir del
numero correspondiente en la segunda lista?
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Casilleros dudosos

Lanzamiento

En su grupo, discutan qué observan y qué se preguntan acerca de la
imagen.

La imagen muestra unos casilleros en el pasillo de una escuela.

Los 20 estudiantes de la clase de Tyler de cuarto grado van a jugar un juego
en un pasillo que tiene 20 casilleros en fila.
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Casilleros dudosos 4

e El primer estudiante comienza en el primer casillero y recorre el pasillo
abriendo todos los casilleros.

e Elsegundo estudiante comienza en el segundo casillero y recorre el
pasillo cerrando un casillero siy uno no.

e Eltercer estudiante recorre el pasillo y se detiene en cada tercer
casillero. Lo abre si esta cerrado o lo cierra si esta abierto.

Este proceso continua hasta que los 20 estudiantes de la clase hayan
recorrido el pasillo y tocado algunos casilleros.
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Casilleros dudosos 4

\

Haz una representacion para mostrar lo que entiendes de este problema.
Piensa en:

e ;COmo se ven los casilleros en tu representacion?

e ;COmMoO usas tu representacion para llevar registro de los estudiantes
que tocan cada casillero?

e ;COMO se muestra en tu representacion cuales casilleros estan
abiertos o cerrados?
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Casilleros dudosos 4

Sintesis de actividades

e ;Donde estan los casilleros en esta representacion?

e ;COmo podemos saber si un casillero esta abierto o cerrado en esta
representacion?

e ;COmMO se muestra en esta representaciéon qué estudiante esta tocando
los casilleros?

En la siguiente actividad, van a responder preguntas sobre el juego. Pueden
usar su representacion o alguna que haya sido compartida por un
compafiero como ayuda para pensar en los problemas.
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En un abrir y cerrar de casilleros 2

Lanzamiento

e Resolvamos problemas sobre un juego del que leyeron antes, en el
gue los estudiantes toman turnos para abrir y cerrar casilleros.

e Ensilencio, lean y piensen en cada pregunta.

e Trabajen con su grupo para responder a cada pregunta. Tengan en
cuenta las representaciones que hicieron o vieron antes como ayuda
para pensar en |los problemas.
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En un abrir y cerrar de casilleros

Los 20 estudiantes de la clase de Tyler de cuarto grado van a jugar un juego
en un pasillo que tiene 20 casilleros en fila.

Tu objetivo es averiguar cuales casilleros van a ser tocados a medida que
los estudiantes tengan su turno abriendo o cerrando los casilleros.
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En un abrir y cerrar de casilleros 2
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1. ¢Cuales son los numeros de los casilleros que abre o cierra el tercer estudiante?

2. ¢Cuales son los numeros de los casilleros que abre o cierra el quinto
estudiante?

3. ¢Cuantos estudiantes abren o cierran el casillero 17?7 Explica o muestra como lo
sabes.

4. ¢A cuales casilleros los tocan solo 2 estudiantes? Explica o muestra como lo
sabes.

5. ¢Acudles casilleros los tocan solo 3 estudiantes? Explica o muestra cédmo lo
sabes.

6. ¢Cuales casilleros son los mas tocados? Explica o muestra como lo sabes.

Si te queda tiempo: ;Cuales casilleros quedan abiertos al final del juego? Explica o

muestra como lo sabes.
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En un abrir y cerrar de casilleros 2

Sintesis de actividades

Durante unos minutos, compartan sus respuestas con los estudiantes de
otro grupo.
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El problema de los casilleros 4

Sintesis de la leccién

Hoy exploramos un juego sobre abrir y cerrar casilleros

e /Cuales casilleros fueron tocados por solo 2 estudiantes? ;Queé tienen
en comun esos nUmeros?

e ;Cuales casilleros fueron tocados por solo 3 estudiantes? ;Qué tienen
en comun esos nUmeros?

e ;COmo se relacionan los problemas de hoy con lo que hemos estado
estudiando?
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Reflexiona sobre resolver problemas 4

Reflexiona sobre tu trabajo de hoy. ;Como organizaste tus ideas? ;CoOmo
ajustaste tu trabajo y tus ideas a lo largo de las actividades? ;Qué te ayudo?
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