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Notice and Wonder
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Juegos de carnava

Unidad 6 ● Lección 16 ● Calentar

¿Qué observas? ¿Qué te preguntas?

observa y pregunta
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Juegos de carnava

Unidad 6 ● Lección 16 ● Calentar

● ¿Qué hace que un juego sea bueno?

● ¿Cómo piensan que pueden ganar en cada uno de 
estos juegos?

● ¿Cómo podrían diseñar cada uno de estos juegos 
para que sea retador y justo?

observa y pregunta
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Crea tu propio juego de carnaval 

Unidad 6 ● Lección 16 ● Actividad 1

Vamos a usar estos materiales para crear un juego. 

Discutan en grupo cómo pueden usar los materiales 
para crear su juego. Piensen en las reglas de su juego y 

en cómo alguien puede ganar.

Lanzamiento
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Crea tu propio juego de carnaval 

Unidad 6 ● Lección 16 ● Actividad 1

1. Usen los materiales para diseñar su propio juego de carnaval.

¿Cuáles son las reglas de su juego?

¿Cómo gana alguien el juego?

2. Prueben su juego por lo menos una vez.

2. Rediseñen su juego para incluir al menos 2 de estos elementos:
● medidas de longitud o distancia en pulgadas

● tiempo transcurrido

● multiplicación y división hasta 100

● suma y resta hasta 1,000

Si tienen tiempo, jueguen el nuevo juego mejorado.



3

Activity Synthesis

Slides are CC BY NC Kendall Hunt Publishing. Curriculum excerpts are CC BY Illustrative Mathematics.

Crea tu propio juego de carnaval 

Unidad 6 ● Lección 16 ● Actividad 1

● Busquen a otra persona del salón con quien no 
hayan trabajado. Descríbanle las reglas de su juego y 
la manera como alguien gana.

● ¿Cómo rediseñaron el juego en su grupo?

Síntesis de actividades
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Lesson Synthesis
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Diseñemos un juego de carnaval

Unidad 6 ● Lección 16

● ¿Qué cambios observan?

● ¿Qué preguntas tienen para los diseñadores del 
juego?

● Si fueran parte de este equipo de diseño, ¿qué otras 
ideas propondrían para rediseñar el juego original?

Síntesis de la lección
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