Unidad 3

Concluyamos suma y resta hasta 1,000

Leccion 9
Algoritmos de resta (parte 2)
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Unidad 3 e Leccidon 9

Objetivo de Aprendamos mas sobre
aprendizaje nuestro primer algoritmo de
resta.
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:Se puede cambiar el orden? 3

¢Verdadero o falso?

En cada caso, decide si la afirmacidon es verdadera o
falsa. Preparate para explicar tu razonamiento.

o 4 X5=5X4
e 125+200=200+125
e 300-100=100-300
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Revisemos el proceso de una resta

Este es el trabajo de Lin para encontrar el valor de 428 -

156.
400 + 20 + &

— 100 + 50 + ©
300 + 30 + 2

1. ¢Qué error ves en el trabajo de Lin?

2. ¢Queé le dirias o le mostrarias a Lin para que pueda
ajustar su trabajo?
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Revisemos el proceso de una resta

Sintesis de actividades

e ;COmo describirian el error de Lin?

e Explique esta revision que podria hacer Lin.

300 120
400 + 20 + 8
— 100 + 50 + 6

200+ 70 + 2

e Tengan presente el error de Lin mientras
practicamos este algoritmo de resta en la préxima
actividad”
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Prueba el algoritmo 3

Lanzamiento

Este es un algoritmo de resta que vieron en una leccion
anterior. ;Qué harian primero si fueran a usar este
algoritmo para encontrar el valor de la expresion de

resta de la actividad?

30 11
300 + 96 + X

— 200+ 10 + 5
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Prueba el algoritmo 3

Prueba usar este algoritmo para encontrar el valor de
cada diferencia. Muestra tu razonamiento. Organizalo
para que los demas puedan entenderlo.

1. 283 -159
2.425-192
3. 639 - 465
4. 591 -128
5. 832 -575
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Prueba el algoritmo 3

Sintesis de actividades

832 -575

:Como decidieron de qué manera registrar la decenay
la centena que se necesitaba descomponer?

120

700 M 12
300 + 30 + 7
— 500+ 70 + 5
200 + 50 + 7
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Algoritmos de resta (parte 2) 3

Sintesis de la leccién

Supongan que un companero de clase dice que este
problema se ha cambiado a un problema

completamente diferente porque se tacho 832. ;Como
le explicarian los numeros tachados?

120

700 M 12
300 + 30 + 7

— 500+ 70 + 5

N 200 + 50 + 7
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;Como restoé Andre?

Andre encontro el valor de 739 - 255. Este es su trabajo

600 130
700+ 30 + 9
— 200+ 50 + 5

400 + 80 + 4

Explica como resto y di el valor de 739 - 255 que
encontro.
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