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Objetivo de Planifiquemos una noche de
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Cuadrados y circulos 3

observa y pregunta

;Qué observas? ;Qué te preguntas?
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Noche de juegos 3

Tu club planea una noche de juegos.

Los invitados pueden jugar uno de cuatro juegos
diferentes. Para cada juego se necesita un numero

distinto de

Juego B: 4

Juego C: 5]

jugadores:

Juego A: 2 jugadores

jugadores

ugadores

Juego D: 10 jugadores

La sala de juegos tiene 16 mesas cuadradas idénticas,

en las que
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se puede sentar una persona en cada lado.
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Noche de juegos 3

1. Haz una distribucion de los asientos que muestre la
organizacion de las mesas de manera que cada
invitado pueda jugar uno de los juegos.

2. Haz un poster que incluya:

. Una grafica de los asientos.

b. Una explicaciéon sobre como te decidiste por tu
distribucion de los asientos.

c. Cuantas personas pueden jugar juegos en la sala

con tu distribucion de los asientos.

Q
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Noche de juegos 3

e ;Queé nos dice esta organizacion sobre la situacion?

e ;Que expresion de multiplicacion representa el
numero de personas que pueden jugar el juego A?,
celjuego B?, jel juego C?, sel juego D?
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La noche de juegos en una grafica

Haz una grafica de barras con escala que muestre el
numero de invitados que pueden jugar cada uno de los
juegos: A, B, CyD.

Asegurate de incluir:
e un tituloy otras palabras para marcarla

e una escala con numeros que novayande 1 en 1
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La noche de juegos en una grafica

Sintesis de actividades

e ;COomo cambiaron las graficas al escoger escalas
diferentes?

e ;Qué informacion nos da esta grafica de barras
sobre la situacion?
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Planificacion de los asientos para una noche de juegos 3

Sintesis de la leccién

Hoy organizamos asientos con base en cierta
informacion que nos dieron y otras cosas que
decidimos”

;Queé decisiones influyeron en su organizacion? ;Hubo
algunas decisiones que no influyeran en su
organizacion?
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