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observa y pregunta

:Qué observas? ;Qué te preguntas?
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observa y pregunta

e Laimagen muestra un tipo de juego que se llama Mancala. Es uno de los juegos mas
antiguos del mundo

e Mancala se inventd en Africa. Tiene mas de 800 nombres diferentes y se puede jugar
de varias formas diferentes. La mayoria de los juegos se juegan con un tablero que
tiene varios agujeros o huecos. Cada jugador usa una cierta cantidad de semillas que
ubica en su lado del tablero. Los jugadores pueden usar semillas reales o conchas
marinas, piedras o chaquiras

e Porturnos, cada jugador pone sus semillas en el tablero. En la mayoria de los juegos,
uno trata de 'capturar' mas semillas que el otro jugador

e En Ghanay el Caribe, un juego popular de Mancala se llama Oware. El tablero tiene
12 agujeros, 6 para cada jugador, y en el juego se usan 32 semillas

e En Sudan, un juego popular de Mancala se llama Bao. El tablero para Bao tiene 28
agujeros, 14 para cada jugador, y en el juego se usan 64 semillas

e Eljuego de Mancala mas grande se llama En Gehé y se juega en Tanzania. {El tablero
puede tener hasta 50 agujeros y los jugadores usan 400 semillas!

e Mancala se juega en todo el mundo. Este tablero muestra un juego que se juega en
India que se llama Pallanguzhi. El tablero tiene 14 agujeros y se usan 70 semillas

e ;Qué preguntas matematicas podriamos hacer sobre esta imagen? S
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Interpretemos el diagrama 2

Clare y Han juegan un juego de tipo Mancala con semillas

Clare capturo 54 semillas. Han capturd 16 semillas menos que Clare

How many seeds did Han capture?

:De qué se trata esta historia?” clore (8 > ~
are
;Cuales son todas las cosas de Hai
esta historia que podemos S g ’Y
contar?
54 16
r i sp——
¢Cual de los diagramas muestra una L Clare Han |
forma en la que podemos !
?
representar este problemar o4
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Interpretemos el diagrama 2

e Lean cada historia con su pareja. Después, individualmente, escojan un
diagrama que corresponda

e Cuando los dos hayan escogido un diagrama, comparen sus elecciones
y expliquen por qué el diagrama corresponde a la historia o por qué
otros diagramas no corresponden a la historia

2. Clare tiene 54 semillas en su lado del tablero. Han tiene 16 semillas en
su lado. ;Cuantas semillas hay en total en el tablero?
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Interpretemos el diagrama 2

Clare tiene 54 semillas. 16 semillas estdn en su mano. El resto de sus

semillas estan en el tablero. ;Cuantas de sus semillas estan en el

tablero?
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Interpretemos el diagrama 2

4. Hay 54 semillas en el tablero. Algunas semillas estan en el lado de Han.
16 semillas estan en el lado de Clare. ;Cuantas semillas hay en el lado
de Han del tablero?

Escoge los dos diagramas que corresponden.
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Interpretemos el diagrama 2

Sintesis de actividades

e ;Como corresponde el diagrama al problema-historia?
e ;COmo muestra el diagrama lo que se conoce y lo desconocido?

e ;Dbénde ven sumas o restas?
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asiticacion de tarjetas.

1. Empareja cada problema-historia con un diagrama. Explica por qué las
tarjetas corresponden.

2. Escoge dos problemas-historia y resuélvelos. Muestra como pensaste.

Problemade historiay tarjetas de diagrama Problemade historiay tarjetas de diagrama Problemade historiay tarjetas de diagrama Problemade historiay tarjetas de diagrama

B M { N
Elena recogié 52 semillas de naranja. Reunié Elena comenzé con 39 semillas de manzana. - S 5 I
39 semillas de manzana mas que semillas de Luego recogio mas semillas de manzana. | | I:I:’
Ahora tiene 52 semillas de manzana. | —
—— —_—

naranja.

¢ Cuantas semillas de manzana reunié?

Problemade historiay tarjetas de diagrama

¢ Cuantas semillas recolect6 Elena?

Problemade historiay tarjetas e diagrama

4]

Problemade historiay tarjetas de diagrama

Problemade historiay tarjetas de diagrama

P

8
Elena recogi6 algunas semillas de manzana y Jada comenz6 con algunas semillas. Luego = I 3
39 semillas de naranja. Ella reuni6 52 gano 28 cabezas de serie de Elena. Ahora | |

semillas todas juntas.

¢ Cuantas semillas de manzana reunié?

tiene 65 semillas.

¢ Cuantas semillas tenia Jada al principio?

¥ lllustrative
l A/ Mathematics.

LEARN MATH FOR LIFE

Umdadz Leccidn 12 e Actividad 2 Kendall“unt

re CC BY NC Kendall Hunt Publishing. Curriculum excerpts are CC BY Illustrative Mathematics




asiticacion de tarjetas.

Sintesis de actividades

e Compartamosy expliguemos nuestras coincidencias para las cartas A,
ByC.

e ;COmo saben que el diagrama corresponde al problema-historia?

e ;Qué hicieron para resolver el problema?
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Problemas-historia y diagramas 2

Sintesis de la leccién
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e En qué se parecen estos diagramas? ;En qué son diferentes?

e Piensen en una historia que pueda corresponder a la Tarjeta N
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Encuentra cual corresponde 2

Mai juega un juego con semillas. Ella tiene algunas semillas en sus manosy
ubicd 29 semillas en el tablero de juego. Tiene 53 semillas en total.
;Cuantas semillas tiene Mai en sus manos?

1. Marca el diagrama que mejor corresponda al problema-historia.

A.
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1. Explica tu eleccion.
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