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Unidad 2 e Leccion 7

Objetivo de Hagamos restas con
aprendizaje numeros de dos digitos.
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Componer una decena 2

¢Cuantos ves?

;Cuantos ves? ;Como lo sabes?, ;qué ves?
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;Cuales dos imagenes tienen el mismo valor? ;Cémo lo saben?
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:Cual es la diferencia?

Encuentra el valor de cada diferencia. Muestra cOmo pensaste. Si te ayuda,
usa bloques.

1. 46-28=__

1. 93-54=__
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:Cual es la diferencia?

Sintesis de actividades

e ;Qué hizo para resolver el problema? ;COmo podemos anotar
eso?
e Enqué se parecen estas representaciones a la forma como uso

bloques en base diez para encontrar el valor de la diferencia? ;En qué
son diferentes?
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Usemos bloques para quitar 2

Primero, cada miembro de su grupo va a escoger una tarjeta diferente de
jugador: Diego, Lin, Jada o Han. Escriban el nombre que escogieron.
Revuelvan las otras tarjetas y ponganlas boca abajo

Usen los bloques para representar sus numeros iniciales
Por turnos, tomen una tarjeta y lean la tarjeta al grupo

Van a escuchar el nombre de su jugador. Cuando lo escuchen, sigan las
instrucciones de la tarjeta

Y lllustrative

| A"/ Mathematics. Unldad 2 LeCC|on 7 o Act|V|dad 2 KendallHunt

LEARNMATH FOR LIFE C BY NC Kendall Hu ublishi ts ¢ CBY lllu e Mathe



Usemos bloques para quitar 2

3. Explicale a tu grupo lo que pensaste.

3. Escribe una ecuacion para mostrar el nuevo numero.

Ecuaciéon 1:

Ecuaciéon 2;

Mi jugador ahora tiene centenasy unidades.

NUmero final:

Comparte este nimero con tu grupo.

5. Escribe una ecuacion para mostrar la suma de los numeros finales de
tu grupo.

Y lllustrative

| A"/ Mathematics. Unldad 2 LeCC|on 7 o Act|V|dad 2 KendallHunt

LEARNMATH FOR LIFE Slides are CC BY NC Kendall Hu ublishing. Cu erp e CCBY Illu athematic



Usemos bloques para quitar 2

Sintesis de actividades

e ;Qué preguntas le quieren hacer a __sobre el método que usé?

e En qué se parece este método a la forma como ustedes encontraron
los nuevos numeros de su jugador? ;En qué es diferente?”
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Restemos dos digitos 2

Sintesis de la leccién

e Hoy usaron varios métodos para restar 2 numeros de dos digito.
Resolvieron restas de formas que tienen sentido para ustedes y usaron
blogues en base diez para quitar distintas cantidades.

e ;En qué se parecieron restarle un niumero de dos digitos a un numero
de dos digitos y restarle un numero de un digito a un numero de dos
digitos?

e En que fueron diferentes?

e ;COmo les ayudo trabajar con un compafiero o un grupo a entender
distintas maneras de restar numeros de dos digitos?
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Comunidad Matematica 2

Sintesis de la leccién

En el juego de tarjetas tuvieron que trabajar juntos. ;De qué formas
trabajaron juntos en su grupo?
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Descomponer para restar p.

Encuentra el valor de 61 - 32. Muestra cOmo pensaste. Si te ayuda, usa
bloques.
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